История создания Psychoz Megademo
Делайте мегадемо в них сила, а не в каше! /AAA/

Название
Появилось не случайно. Сделать тонну графики для ААА совсем не проблема. Однажды за два дня я нарисовал 20 картинок для Кошка Мегадемо))  Написать красивое название всегда было мучением. То брал буквы с готовых Интернетовских шрифтов переводя их в спеку которые в последствии дорабатывал, то просто гуглил логотипы разных фирм переводя их, но при этом неизменно полученный результат меня, как художника экзибициониста, не устраивал. Поэтому в этот раз решил брать готовое названия из какой ни будь электронной прессы, картинки которых всё равно никто не помнит и не смотрит. Первая надпись которая понравилась была у газеты Psychoz Челябинской группы Triumh. На сайте Virtual TR Dos скачал все выпуски газеты и вынул экраны содержащие надписи названия. Самое смешное что слово Psychoz в последствии я умудрился написать неправильно, как: Psihoz, Psyhos, Psychos,  в нескольких картинках и скроллах мегадемо.  Когда закинул его в переводчик выяснил что такого слова просто нет в любой вариации и всё это фантазия пьяных Челябинцев)) Так началось производство мегадемо. 
Графика основа демо!
Театр начинается с вешалки, а мегадемо ААА с заставки. Когда ты 20 лет пишешь мегадемо (это кстати 16 мегадемо от ААА), постоянно используешь Интернет для поиска шаблонов картинок - фантазия для тегов Google поиска иссякает на 10 году жизни. Но не смотря на это поисковый тег 1bit  дал неожиданный результат потому что я попал на онлайн игру World of Horror. Это такая жуткая игра с трупами, расчлененкой, зомби и аниме женщнами, как правило с какой то оторванной конечностью.  Для того чтобы похитить всю графику специально зарегистрировался в соответсвующей группе Twitter. Купить игру я не сумел там всё на иностранном языке и я застрял на слове BUY, поэтому довольствовался теми экранами которые выкладывали пользователи Твиттер играющие в эту игру. Благо в эту игру играет пол мира. Оттуда натаскал картинки в черно-белом варианте и начал их приводить к нормальному человеческому размеру 256 на 192 точки. Получилось примерно 60 картинок из которых почти 12 подходили для доработки цветом и имели некую общую тематику зла, насилия и космоса. Затем перешёл к похищению названий из картинок электронного журнала Psychoz и последующему соединению с графикой игры. Так начал провялятся сюжет демонстрации, процесс рисования в Paint на Windows пошёл.
Спрайты.
Спрайты самая нудная часть мегадемо. Однако опыт прошлых лет помог мне в этот раз взяться за самые нереализуемые модели кубиков и прочих эффектов. Жалеть себя не стал и примерно 2 месяца день ко дню у меня ушло на подготовку фаз и их обработку. Спрайтов мало не бывает поэтому делал с запасом на будущие проекты: демы и факи. День и ночь уходили на обработку фаз спрайтов. В уме представлял как круто будет выглядеть готовая часть, когда кодер Goblin соберёт в кучу и это придавало мне сил. Руки немели, глаза истекали кровью и в процессе обработки фаз я стал замечать 25 кадр на мониторе и Путинскую надпись КРЫМ НАШ.  Иногда на несколько часов зависал чтобы изобрести новый способ перевода спрайтов. Так например, в муках, родился спрайт к части Space в виде планеты. Я его начал переделывать с реального IBM PC эффекта.
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Сначала убрал цвет из стенок кубика приведя его в черно белый вид в программе Unlead Gif Annimator Crack  в меню: цвета фаз спрайта.  Затем сжимал до такого размера чтобы он влез в 128 память и при этом не потерял свои пропорции. Много ушло попыток, чаю с конфетами и пряниками, когда наконец размер был найден, хоть и не большой зато похож на оригинал и крутился не по кругу как обычно, а с подвывертом как на IBM PC.  
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Vector

Векторная часть всегда обязательна в моих работах. Потому что я считаю мегадемо без векторной части это позорное проявление слабости создателя. А все мы знаем как ААА силён. Для создания спрайтов части Vector  использовал новые работы с сайта https://hexnet.org/
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Первоначально мне показалось что сделать задуманное не реально. Потому что спрайты сливались с какими то нелепыми дизайнерскими зелеными цветочками общего фона состоящие из множества цветов формата jpg. Это нельзя убрать автоматически, а можно вычищать только руками каждую фазу. Часы мучений с каждой фазой, подбор средств перевода, поиска оптимального размера и настроек конвертеров дали результат - это троечка идеальных спрайтов достойных мегадемо. Из них в это демо ушло только два, а один уж очень крутой оставил в запасе на следующее мегадемо. 
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Каждая фаза такого кубика содержала не только стенки в виде линий - векторов, которые целиком не перевелись во время конвертации, а ещё тень, которая сливалась с зеленым фоном цветочков. В итоге я рисовал кубики заново по очертаниям еле-еле переведенным в слабом проценте конвертации черного. Тень рисовал постоянно сверяясь с оригиналом, одновременно прокручивая спрайт на экране слева от Paint где рисовал фазы, которых было примерно по 27-30 штук. Работа по переводу была трудная, нудная, но она того стоила!
Часть Hole
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Отдельная песня. Это стала основополагающая часть мегадемо.  Началось всё именно с графики. Только посмотрев на черно желтую  картинку девочки стоящей на коленях перед созвездием zxaaa и городом где нет кавказцев, а есть только мир и согласие белых людей я сразу увидал готовую часть. Спрайт кубиков взял из демы сделанной на клавиатуру Logotech. Да да есть и такие демы: 
Lomons--The Logitech G15 Keyboard Info Application, 0.4
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http://www.lomont.org/Software/Utilities/G15Info/G15Anim.gif
Сразу не получилось перевести морфи-кубик  в 128кб, потому что он весил целых 822 Кб. В итоге я нашёл оптимальное решение проблемы прокручивая спрайт в программе xnview определяя оптимальный процент сжатия. Там увидел что этот кубик можно сделать в чёткую пиксельную линию, хотя само сжатие до линии в один пиксель спектрума было просто удачей. Догадался процент  xnview в котором кубик выглядил как одно-пиксельный прописать в окне сжатия Unlead Gif Animator и настало счастье:
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Затем в работу вступила тяжелая артиллерия пентагона: Mr. Dimidrol, который помог раскрасить сложнейшую картинку заставку. Я сделал 1 фазу:
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Потом Dimidrol сделал 2 фазу. 
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Я третью...
[image: ]

и далее Dimidrol доделал картинку до совершенства за неделю. Глаз не оторвать будто бы на спектруме вовсе нет знакомест. Работа с рубашкой, стульями, лицами заслуживает уважения!
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Поставить кальян на стол придумал  Dimidrol.
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По аналогии я сделал внутреннюю картинку части. 
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Гоблин скодил скролл волной и главную идею части - звёзды в дырках. Это примерно неделя психиатрии и мучения, потому что гоблин последнее время с трудом попадает в дырочку. Получилось что-то типа окна в космическом корабле, а он летит в бескрайнем zxaaa мире. Одним словом - фантастика! Рад что гоблин понял что я от него хочу и почти не психовал -две недели не срок!
Hello's
Часть с приветами, которые нельзя прочитать, родилась в самом конце работы над мегадемо. Картинка состояла из страшных ёлок из игры World Of Horror и названия газеты Psychoz.
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Волна из линий это двухнедельная обработка 70 фаз до пикселя. Сумасшествие... 
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Музыка от Factor6. Почему то всегда, когда ничего не подходит музон Factor 6 спасает. Его мелодии не надоедают и они ольдскульные.
Интро.
Сколько времени мы делали интро от идеи до реализации? Парни всего 3 дня! Когда были готовы 7 частей я нашёл в интернете картинку с пещерой. 
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Она была черно белая  из какой-то игры с 1bit графикой название которой не могу сейчас вспомнить. Вначале я просто её раскрасил и отдал в журнал Сибирская нефть для заставки, потому что это борщ, подумал я. Потом съел таблетку кленбутерола и лёг спать. Мне пришла новая яркая идея "видение",  как сделать интро. Сразу написал wbr , - "брат прости", мол ааа назад картинку забирает. wbr сказал что ааа он всё прощает, как не простить менту, посадит или подставит!  Ещё час доработки, раскраски под новые боевые задачи. Затем рассказал гоблину своё видение с мультиколором, музыкой Миши АлиЯебу и паучком. Гоблин два дня, день и ночь мучился сделав в итоге шедевр. Он реально три дня не спал, писал мне день и ночь, присылая варианты на тестирование. Утром я просыпался и сразу не в туалет шел, а читать на компе, как гоблин сделал интро.  Каждый сброс - это новая загрузка мелодии интро,  которых на дискете должно быть целых 10 штук. Такое интро в виде boot  удобней чем поочередная демонстрация частей. Выбрал какая нравится и смотри, что не нравится не смотри. Тем не менее тут ещё продемонстрирован эффект случайного выбора мелодии при загрузке. Хотя более 5 разных мелодий выдавить из такой загрузки у меня не вышло)) Куда делось ещё пять мелодий не понятно, считайте это Hidden музыка. Один гоблин понимает как её играть. Но вы эту музыку не выдерете и не проиграете плеером Бульбы или Витамина, потому что она не стандартная и написана в коде, а не в музыкальном редакторе. McAlby писал всю свою музыку на спектруме в коде, чтобы потом конвертировать для разных платформ (GameBoy, Atari,Commodore итп) изменяя только плеер.  Ещё в двух частях мегадемо можно переключать музыку цифровыми кнопками. А в части с круглым эквалайзером можно менять каналы мелодии кнопками "АВС". Но это уже лирика описанная в скроллах. В целом, хотелось сделать очень красивое мегадемо и на мой взгляд всё получилось. 
Вот некоторые картинки, которые я переделал в картинки на спеку:
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Зомби мне очень понравился тем что её было просто раскрасить и она получилась смотрибельной. 
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С этой векторной женщиной реально заморозился очень на долго. Сначала я её конвертировал, но приглядевшись увидел что суть изображения потеряна и лицо исказилось т.к. испортились пропорции. Я пол дня пытался определить как её сжать, чтобы было нормально. Пробовал с 512 на 384 и даже 1024 на 768. Потом психанул, сожрал кленбутерол,  стёр все что на картинке оставив только очертания лица и заново её начертил внутри по образцу, правда в некоторых местах всё равно ошибся. Так что из всего мегадемо - это единственная картинка практически сделанная ААА от и до, но опять же на таблетках - стеройдах.
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Гоблин.
Он кодил всё мегадемо от начала до самого конца один. Подгонял меня и заставлял работать быстрее. Благодаря его усилиям это мегадемо появилось на свет. Я лишь указывал ему направления и рисовал графику. Скролл эквалайзер он придумал сам. Скролл приветов волной то же придумал гоблин. За всё время гоблин психанул только один раз на части Hole, сказав что он не способен сделать то, что от него хочет ААА. Две недели отдохнул и с новыми силами как начал работать, что его уже было не остановить. Он видел белый свет в конце коридора, а я если честно нет ))
Музыка.
В мегадемо играет очень много музыки, в основном из архива Сергея Бульбы, которая находилась в папке unsorted (без автора), а так же несколько нерелиженых ранее треков замечательного музыканта, программиста и художника Mike Alby.  Интервью с маэстро можете прочитать у меня на форуме в рубрике "Интервью". Очень познавательно, мужик кремень!
Такова история этой работы. Ждите следующего мегадема от увлеченных пентагоном ребят плюющих на устои и правила демосцены - не брать, не конвертировать, не делать мегадемо потому что это не драйв. Для нас сделать эту работу было настоящим драйвом. Можно смело сказать, что мы его за TRAHMO  делать)) 
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