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Rovid hirek Angliabol

Beindultak az angol szoftverfejlesztok, pezseg a
szoftverpiac, marciusban majdnem dupla annyi
uj jatékot jelentettek meg, amennyit januarban
vagy februarban. Uj cégek jelentek meg a pia-
con, de a nagyobb kiadok sem tétlenkedtek. A
postazos szoftvereladast lassan kezdi levaltani a
bolti értékesités, ami az izletlancok igényei
miatt a magasabb mindségii szoftverek gyartoi-
nak kedvez. Ezzel a haloszoba-programozok az
otthonro6l torténd sajat név alatti értékesitésrol
lassan lemondhatnak, és kapcsolatot kell hogy
keressenek a kiadokkal, szoftvereik értékesitésé-
re. Az erre alkalmas nagy nevek, mint az Artic
Computing, a Silversoft, a dk’tronics, a Bug-
Byte, az Imagine vagy a Mikro-
Gen is jelentetett meg ujdonsa-
gokat a Spectrum tulajdonosok-
nak. A mar emlitett nagyobb
mindségi igények és a piaci
pozicio erdsitése miatt a fejlesz-
tok egyre tobb szoftvernél hasz-

ben is kezd kialakulni ez az 6romteli tendencia.
Megjelentek tobbek kozott kazettas betoltést és
mentést segitd erdsitdk, fényceruza, a gyengé-
nek itélt membranos tipust kivaltd billentyiize-
tek, nyomtatok, nyomtatéhoz  illesztok,
joystickok és hozzajuk illesztok...

A Sinclair gépek tulajdonosainak 6romére egy-
mast érik Anglidban a szamitastechnikai vasa-
rok, a legnagyobb és mar hagyomanyossa valt
Osszejovetel a ZX Microfair, amib6l februar
végén mar a hatodikat rendezték Londonban
tobb mint 100 kiallito és 8000 latogatd részvéte-
lével.
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A szoftverpiacot pillanatnyilag ;s
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megjelent jatékuk viaskodik az
elsd helyért, a The Hobbit és a
Penetrator, de a Sinclair neve
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Nem csak a szoftverek sziva-
rognak be a kisboltok és az
orszagos iizletlancok polcaira,
hanem a szamitogépek ¢és
egyéb hardverek is arrafelé
tartanak. A ZX Spectrum is,
amib6l honaprdl-honapra tob-
bet értékesiteneck, havi elada-
sokban mar meg is eldzte az
eddigi piacvezetd ZX81l-et. A
keresletet még az sem veti visz-
sza, hogy a Spectrummal kapcsolatban wjabb
hardveres probléma meriilt fel, eztttal a tapegy-
ségek egy részét kell a Sinclair Research-nek
visszarendelnie cserére. A ZX Microdrive ki-
adasa is tovabb csuszik, igéretek vannak, de
valdsziniileg csak a masodik félévben keriilhet a
felhasznalok kezébe. Sikerként konyvelhetd el a
Sinclair Cambridge-ben talalhato féhadiszallasa-
nak felujitdsa, ami 750 ezer fontjaba keriilt a
pénziigyileg egyre erételjesebb cégnek.

A hardvergyartok sem nyugszanak, ahogy a
ZX81-et is elarasztottak mindenféle kiegészitd-
vel, megsokszorozva annak teljesitményét és
felhasznalhatosagat, igy a ZX Spectrum eseté-
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Néhany népszerti, sikerre termett szoftver

Az Ujsagban mindezekrdl és sok masrdol boveb-
ben is sz6 esik. A hireken kiviil lesz rengeteg
»gyorsteszt”, ahol tobbnyire arcade és tablas
jatékok rovid bemutatdsara van lehetdségem. A
Kiveséz6”-ben kicsit Osszetettebb, vagy egye-
dibb jatékok részletesebb leirasa lesz megtalal-
hato, a lapszemle rovat pedig angol ujsagok,
magazinok cikkeinek forditasat tartalmazza. A
jatékleltar terveim szerint a jatékujdonsagokat
veszi szamba, mivel ez az ujsag elsé szama, igy
»~minden” eddig megjelent jaték bekeriilt a lista-
ba. Utolsé a toplista, angol vasarlasi listak ¢és
némi helyzetelemzés rovata.
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Wegjelent Malcolm Evans ujabb harom dimenzios jateka

Ritka az olyan szoftvercég, amit
minddssze két ember sikeresen tud
mikodtetni. Erre példa a New
Generation Software, ahol
Malcolm Evans irja a programo-
kat, felesége pedig a gyartast és az
értékesitést feliigyeli.
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Jol csinalhatjak mindketten, hiszen |g
nagy mennyiség kelt el mindkét
jatékukbol, melyek egy honapja
egyszerre szerepeltek az eladasi
TOP10-ben! A tavaly év végén
kiadott Escape-et eddig 14 ezren
vasaroltak mar meg, mig az Uj

szerzeménybdl, a 3D Tunnelbdl 10
ezret rendelt be elére a WH Smith Malcolm Evans, aki egyre valoszeriibbé vardzsolja jatékaiban a

) 3D élményt, a monitorjan épp a 3D Tunnelt teszteli
Malcolm sajat cége létrehozésa

elétt a J.K. Greye Software-nek irt ZX81-es
programokat (természetesen 3D-s jatékokat),
majd tavaly tavasszal dontott a New
Generation Software megalapitasa mellett.

Sharp MZ-80B-n, majd a teszteléshez attoltot-
te a gépi kodot egy Spectrumba. Ahogy az
Escape, ugy a 3D Tunnel is eredeti otlet alap-
jan késziilt, nem egy arcade jaték sokadik
véltozatai.

Malcolm még ZX81-re irt két cimében is 3D-s
jatékot (3D Monster Maze és 3D Defender), a
3D Tunnel ezt a hagyomanyt koveti, felhivva
a figyelmet az egyre jobb és hatasosabb 3D
effekteket kiotle szerzdjére. Malcolm Evans
ezuttal gyorsan, iitemesen novekvd sikido-
mokkal, és ezek szinének valtasaval éri el,
hogy a jatékos gy érezze, mintha egy sziik
alagtitban szaguldana elére megallithatatlanul.
Cél az alagut masik végének elérése, amihez
a jaraton athaladva a boriton is lathat6 ellensé-
¥ gekkel kell megkiizdeni. Le tudod 6ket 16ni,
oo s vagy kikeriilheted ¢ket. A 3D Tunnel 48k-s és

- 16k-s Spectrumon is fut, utébbin két részlet-
16/ LfoH SPECTRU ben lehet jatszani, ara 5.95 font.

A 3D Tunnelt hdrom hoénapig fejlesztette egy
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New Generation Software, Freepost (BS3433), Oldland

Van itt patkany, béka, pok, metro szerelvény, C Bristol BS15 6BR
ommon, bristo.

Spectrum domping hisvetra

Egy évvel a bemutatas és a kezdeti gyartasi nehéz-
ségek utan napjainkban havi 50.000 ZX Spectrum
keriil ki a Sinclair gyartdsorairdl, a szamitogépek
kaphatéak mar a Boots, a Currys, a Greens, a John
Mengzies, valamint W. Smith lancok {izleteiben is.
Husvétra a cég - amelyik tilvan az egymilliomodik
szamitogép eladasan - szeretné elérni a Spectrum
heti 12-15 ezer darabos eladasat.

A cég termékeinek eladasi sikere varakozason felii-
li, hiszen a két éve megjelent ZX81-bdl is eladnak
még mindig havi 30.000 db-ot.

Sinclair Research, Willis Road, Cambridge. CBI 240

Oleso lesz az
amerikai Spectrum?

A Timex Sinclair 2000 - a Spectrum amerikai val-
tozatanak legval6sziniibb neve - 16k-s valtozatanak
varhatdé ara az USA-ban koriilbelil 95 fontnak, a
48k-s valtozat varhat6 ara 125 fontnak felel meg.
Ez az angliai arakhoz (16k - 125 font, 48k - 175
font) képest meglehetdsen alacsony.

Vajon mi okozza az arkiilonbséget, mik lesznek a
hardveres kiilonbségek az angol verzidhoz képest?

e szell6zényilasok lesznek a hatuljan,
e mas lesza ROM-ja,
e haromcsatornas hang chipje lesz,

e ¢l lesz latva két joystick porttal

Az eldre jelzett amerikai arak vajon az angliai arak
jovobeli esését is jelzik?

dinoszaurusz, vajon mind ott vannak az alagutban?

A WH Smith szamitogépboltokat nyit

microhoz pedig a tervek szerint aprilistol
arulnak szoftvereket.

Aruhazakon beliili szamitastechnikai szakiiz-
leteket nyit a WH Smith. A Sinclair

mikrogépei mellé berendeltek 12 ezer db
Oric-l-est €s 500 db Commodore 64-et is.

A WH Smith egyik kereskedelmi vezetetdje,
Stewart Binnie elmondta, hogy harom iizletre
- egy nagyra, egy kozepesre és egy kicsire -
esett a valasztasuk, hogy teszteljék az szdmi-
togépes iizletek sikerét, miel6tt tobbet is
megnyitnanak. Jelenleg a WH Smith 5000
darab ZX Spectrumot értékesit hetente.

A mar régebb ota forgalmazott Sinclair gé-
pekhez eddig is arultak szoftvereket. Com-
modore 64-hez, az Orichoz, és BBC

Ezzel kapcsolatban Mr. Binnie elmondta,
hogy ,Nem vesziink gépeket, ha szoftver
nem all hozzijuk rendelkezésre. Abban a
boldog helyzetben vagyunk, hogy a nagy
szoftverhazak elkezdenek programokat irni,
mikor megtudjak, hogy a raktarunkba kertil
egy szamitogéptipus.”

Osszesen 5-10 milli¢ fontot generalt a szami-
togépipar idén, ennek a nagyjat a hardverek
értékesitése teszi ki.

Mr. Binnie egyike a WH Smith négy keres-
kedelmi vezetdjének, mindannyian feleldsek

a boltok termékpalettajaért, a problémat a szoftve-
rek szegmensében latja:

»~Problémank volt néhany vezetd szoftver raktari
allomanyaval, a probléma a sokszorositd kapacitas-
sal van az Egyesiilt Kiralysagban.” Hidba az 6 meg-
rendeléseik veszik el a gyartasi kapacitas nagyjat,
még igy is el6fordul, hogy a kurrensebb szoftverek
kifogynak a raktaraikbol. ,,Az eladasaink szazezres
nagysagrendiiek. Most ez a leggyorsabban novekvo
teriilete az lizletnek, a jelenség minden sajatjaval.
Es még hosszu ideig ndvekedni fog.”

»A jelenlegi novekedés még két évig fog tartani, a
szamok egészen rendkiviiliek. Vannak 1,5 millio
szamitogép eladasardl is eldrejelzések” De Mr.
Binnie nem hiszi, hogy két év utan tarthat6 lenne ez
a ndvekedés.

W. H. Smith, 10 New Fetter Lane, London EC4
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Mi ujsag a Sinclair uj fohadiszallasan?

Mi a baj 28.000 Spectrum tapegységgel? Nigel
Searl, a Sinclair Research iigyvezet$ igazgatdja
valaszol.

»Van egy nyomtatott aramkor beliil a tapegység-
ben és a vezetdsavok, amik a haldzati fesziiltsé-
get vezetik, a kelleténél kozelebb vannak azok-
hoz a vezetdsavokhoz, amelyek a kimenetet
viszik... ez egy hatalmas (négy kilovoltos)
tiiskét okozhat.”

De ahhoz, hogy aramiitést okozzon, meg kell
fogni a szamitogép feldli csatlakozo fém végét.
~Bddig két személy jelezte, hogy éaramiitést
okozott a tapegységiink. Megkértiik Sket, hogy
kiildjék vissza azonnal, és meg fogjuk vizsgalni
Oket. Abszolut lehetséges, hogy csak statikus
elektromossag volt. Mindkét esetben gyerekek
voltak a sériiltek, és lehet, hogy rosszul irtak le
az esetet a sziileiknek. Nem kaptunk olyan je-
lentést, hogy valaki jobban megsériilt volna.”

Mr Searle, aki matematikabol szerzett PhD fo-
kozatot, elmondta, hogy problémat egy kivancsi
szervizmérndk —nem a Sinclair alkalmazottja -
szarta ki, aki kinyitott egy tapegységet. A tap-
egységeket egy meg nem nevezett alvallalkozo-
tol vasarolta a Timex, a Sinclair legnagyobb
gyartdja. Vasaroltak télik mar kordbban is, és
azt feltételezték, hogy ugyanolyan kialakitasu
tapegységeket kaptak és csak az eredetit vizsgal-
tak meg.

,,Attol tartok, nem tudom megmondani, kinek a
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hibaja volt, mikor a mintak bejottek, szimpla
ranézéssel, vagy a biztonsagot szem el6tt tartva
vizsgaltak-e at 6ket. Nyilvanvalo, hogy a jovo-
ben iigyeliink, hogy ilyesmi ne torténhessen

2

meg.
A probléma kideriilésekor szerencsére mintegy
14000 db Spectrum még a kiskereskedok rakta-
raiban volt. A visszakiildott tapegységek egy
cottenhami kis raktarba keriilnek, ahol 48 éran
beliil cserélik 6ket.

NEM FELNEK A
RIVALISOKTOL

Nigel Searle szerint harom tipust szamitogép-
gyarto csalogatja a vevoket az Egyesiilt Kiraly-
sagban.

El6szor is ott vannak a hazai gyartast gépek -
mint példaul a Oric, a hamarosan megjelend
Electron, vagy az "olcsositott" BBC micro az
Acorntol. ,,.De elég magabiztosan kezeljiik 6ket”
mondta Mr. Searle.

Aztan ott vannak a a Hong Kongban késziild, de
az Egyesiilt Kiralysagban eladott gépek, amit
nagyon nyomnak az értékesitok. Mr Searle sze-
rint aggodalomra nincs ok miattuk sem: ,,Ha az
also szegmensnél maradtunk volna, lehet, hogy
aggddnank. Ha a ZX81 lenne az egyetlen termé-
kiink, akkor érzékenyen érinthetnének minket.
De amig innovativak vagyunk, addig nem va-
gyok tul gondterhelt miattuk.”

Es a harmadik kihivéas? ,»Ostobasag, lenne eluta-
sitani a japan versenyt. Ok tudnak gyartani
olyan fogyasztdi elektronikai eszkozoket, amik
nagyon vonzoak a vasarloknak és azt hiszem,
nagyon kemény versenytarsaink lesznek a csata-
ban. Nem hiszem, hogy versenyezhetnének az
arban. De szamos olyan technoldgiajuk van, ami
nem ¢érhetd el mas forrasokbol. Kénnyen lehet,
hogy egy 1j mini-floppy szabvannyal allnak eld.
Tudjak, hogyan kell felépiteni egy terméket
alacsony aron, és fel is épitik nagyon gyors
itemben. Azt hiszem, mindenki a vilagon tanul-
hatna t6lik.”

MEGJELENESEK

A karacsonyi rengeteg jaték utdn nyugodtabb
id6k jottek, februarban két jaték jelent meg.
Nagyobb népszeriiségre a Hungry Horace foly-
tatdsa, William Tang jatéka, a Horace Goes
Skiing szamithat, ahol a népszeri f6hdst kell
iranyitani. Horace el6szor egy Frogger-tipust
autopalya-atkelésen vesz részt, ahonnan eljut a
sipalyéra, ahol lesiklik a stiri akadalyok kozott.
A jaték 16k-s Spectrumon is jatszhato.

Masodik jaték az ICL fejleszt6itdl az Embassy
Assault. Szintén 16k-s, egy 3D-s labirintusja-
ték. Az orszag legjobb iigynokét kell alakitani,
aki a kiilfoldi nagykovetségrdl kell, hogy meg-
szerezzen egy nagyon fontos kodot.

A Sinclair ultramodern, 750 ezer fontért megujulo cambridge-i fohadiszalldsa, egy volt palackozé tizem
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Lezajlott a 6.

1981 szeptemberében rendezték meg az elsé¢ ZX
Microfairt, és ugy tlinik rendszeressé valt a vasar meg-
rendezése, amely lehet6vé teszi a brit szamitogép tulaj-
donosoknak (leginkabb a ZX81 és ZX Spectrum tula-
joknak), hogy talalkozhassanak a boltok, klubok,
szoftverhazak képviseldivel, megismerhessék az uj-
donsagokat, termékeket, szoftvereket, hardvereket és
akar vasaroljanak is ezekb6l. Mike Johnston, a vasar
szervezGje februar 26-an immar a hatodik ZX
Microfairt nyitotta meg a londoni Horticultural Hall-
ban és majus kdzepére mar tervezi a hetediket is!

Tobb mint 100 kiallitd és 8000 latogatd vett részt az
eseményen, ami ugy tlnik, komoly tzlett¢ novi ki
magat.

»Egy csomd pénz atment a kezeim kozt, de miutan
fizettem a csarnokért, a reklamokért és mas aprosago-
kért, nem sok maradt {izleti tekintetben.”

Arra a felvetésre, hogy lassan féallasban is szervezhet-
né a vasart, Mike igy reagalt: ,,Pillanatnyilag van egy
biztos allasom, és ez nem a legbiztonsagosabb iizlet a
vilagon. Persze, ezt szeretném csindlni teljes munka-
idében - szeretem a szamitogépeket és az dket haszna-
16 embereket is."

A vasar szépségét az adja, hogy a nagy cégektdl az
amatér programozokig mindenki standot allithat és
hirdetheti termékét. De (a teljesség igénye nélkiil)
nézziik meg kik, milyen jdonsaggal jelentek meg a
vasaron:

A Softek bemutatta négy 0j jatékat, melyeket marcius-
ban kezdtek el forgalmazni. A Monsters in Hell egy
Space Panic-adaptacio Martin Lewistol, aki a Softek
Integer Compilerét is irta. A Millipede, mint neve is
elarulja, az Atari Millipede-jének konverziéja Andrew
Bealetdl. A Firebirds tobb 16voldozés arcade Ossze-
gyurasa, szerzéje Graeme Devine. Andrew J. Glaister
jatékanak, a Joust-nak a cime megint csak elég arulko-
do, ez bizony egy Joust-klon. Mind a négy jaték fut
16k-s Spectrumom is és az atlagosnak mondhat6 5.95
fontba fognak kertilni.

A dk’tronics bemutatta 1j hardverét, az elsd
Spectrumhoz gyartott fényceruzat, amit egyszeriien
csak dk’tronics Light Pennek neveztek el. Féleg grafi-
kusoknak, animatoroknak lehet hasznos a kis eszkoz,
amit 21.20 fontért kindl a saffron waldeni gyarto.
Szoftverek tekintetében is tudtak Gjat mutatni, hiszen
idén mar harom jatékot mutattak be. A tavalyi
Meteorids alkotojanak, Don Priestleynek két egyedi
16v61dozos jatékat is kiadta a dk’tronics. A 3D-Tanx
egy nagyon realisztikus haborus jaték, ahol egy elha-
gyatott hidat kell 6rizni, hogy ott ne jusson at az ellen-
ség. A Spawn of Evil egy nagyon latvanyos, szintén
3D-s, lirhajos, 16voldozos jaték, a nagyon tavoli Girben

Mike Johnston, a ZX Microfair étletgazddja , aki szivesen szervezné a vasart fomunkaidében

kell az idegenek ivadékait megsemmisiteni,
mieldtt teljes tamadasi potencialjukat elérik.
A harmadik jatékot David J. Heelas irta, a
cime Centipede, ¢és a cimnek megfeleld

Bob Karlson, a Kayde fabol késziilt
billentyiizetmakettjével.

arcade-klon. Mindharom jaték 16k-s és 4.95
fontba keriilnek. A programozni vagyok
szamara is van terméke a cégnek, a ZXED
(Toolkit) 16 és 48k-s gépek esetén is hasz-
nos extra funkciokkal segiti a programfej-
lesztést, és minddssze 6.95 fontba keriil.

A Kempston Micro Electronics Ltd 45 fon-
tért kindlja a Centronics Interface E nevii
nyomtaté illesztét ¢és 25 fontért a
Competition Pro Joystickot.

A Kayde Electronics System bemutatott egy
fabol késziilt makettet az Gj ZX81-gyel és
ZX Spectrummal is hasznalhato billentyiize-
tiikr6l, a Deluxe Keyboardrol, ami varhato-
an marcius végére késziil el és 45 fontba fog
keriilni.

A Silversoft is részt vett az eseményen és
harom uj jatékat mutatta be. A Cyber Rats
egy Centipede-konverzid lain Christopher
Haywardtol, aki az 1982-es Ground Attackot
is irta. A Muncher a mar szinte minden
szoftverhaztol elvarhatdé Pac-Man-klon, amit
William J. Murray irt. Es a harmadik jaték, a
Slippery Sid sem kakukktojas, a cég hagyo-
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ZX Microfai

manyainak megfeleléen egy klon, Steven
Godwin egy régi klasszikust vett el6, a Snake-
et. Mindharom jaték 16k-s és 5.95 fontba kertil-
nek.

Egy 1j cég, az Elfin Software Ltd is bemutatko-
zott, els6 jatékuk a Tobor. Ez egy 48k-s, gépi
kodban irt labirintus-jaték 7.95 fontért. Maso-
dik jatékuknak Jawz lesz a cime, ez egy egyedi
arcade jaték, ahol protonszigonnyal (?!) kell
veszedelmes capak ellen harcolni. A Jawz 16k-s
gépen is jatszhato, ara varhatoan 4.95 font lesz.

A Microsphere szintén egy j szoftvergyarto, a
New Generationnél bevalt modszer szerint.
David Reidy irja a programokat, mig felesége,
Helen intéz minden mas teend6t. Tobb jatékkal
és felhasznaloi programmal jelentek meg a va-
saron. Az Evolution egy stratégiai-menedzser
tipusu program, ahol az evolucid 1épcséit kell a
programozénak megmaszni, méghozza minél
hamarabb eljutva az emberig, a jaték csak 48k-s
Spectrumon hasznalhatd, az ara 6.95 font. Két
16k-s jaték, a Crevasse és a Hotfoot egy kazet-
tan jelent meg 4.95 fontért, mindketté egy egy-
konnyiti meg az Omnicalc, egy 48k-s tablazat-
kezeld program 9.95 fontért, és a ZX-Sideprint
is, ami a ZX Printerrel valé nyomtatast tamogat-
ja 4.95 fontért cserébe.

Elaine és Richard Shepherd, a Richard Shepherd
Software Ltd személyzete

Es egy masik hazaspar alkotta cég, a Richard
Shepherd Software is eloszor jelent meg a ZX
Microfairen. Az 6 ujdonsaguk az Everest
Ascent, egy kiilonleges stratégiai jaték, ahol a
jatékosnak 10 serpat kell iranyitania megfelelé
er6forras menedzsmenttel, hogy 20 nap alatt
elérjék a Mount Everestet. Marciusi megjelenés
a Super Spy, egy szoveges kalandjaték, ahol
meg kell talalni egy szigetet, ahol a titokzatos
dr. Halal rejt6zkodik. A jaték a nemrég megje-
lent Shaken But Not Stirreddel mutat nagyon
nagy hasonlosagot. Januartdl van forgalomban
a Transylvanian Tower, egy erdélyi kastélyban
jatsz6do 3D labirintusjaték, ahol az 6tédik szint-
re kell eljutni, meg6lni Kreepie grofot és meg-
szerezni a kincseit. Mindharom jaték 6.50 font-
ba keriil és mindharom csak 48k-s Spectrumon
miikodik.

A nagysikerii Gulpman kiaddja, a Campbell
Systems egy meniivezérelt nyilvantartd progra-
mot mutatott be a vasaron. A Masterfile lizleti
¢és haztartasi adatokat is kezel, melyeket menteni
¢és betdlteni is tud. Koriilbeliil 32kB adat tarola-
sara képes a program, mely csak 48k-s gépen
miikddik és 12 fontért vasarolhatd meg.

A Hilderbay Ltd egy Centronics nyomtatd il-
leszt6t kinal 45 fontért, szoftverrel, kabellel

egylitt.

A Mikro-Gen standjan tobb ujdonsagot is fel
lehetett fedezni, példaul harom Saturnsofttol
atvett jatékot. A Mad Martha egy kalandjaték,
amit a hdazastarsi problémak ihlettek, Chris
Evans jatéka 48k-s gépekre késziilt és 6.95 font-
ba keriil. A masik két ex-Saturnsoft jaték egy
kazettan jelent meg és egy torténet két egymas
utani epizodjat mesélik el, mindkettd 16k-s
szoveges kaland, cimiik Mines of Saturn és
Return to Earth. Az els6 részben a Szaturnu-
szon kényszerleszalldo trhajosnak kell Di-
Lithium kristalyokat beszereznie, ugyanis azt
hasznalja iizemanyagként a masodik részben,
hazaindulva a Foldre. A jatékcsomag 5.95 font-
ba keriil. Maradt még egy 48k-s szdveges ka-
land, a Sorcerer’s Castle, ami szintén 5.95 fon-
tért vihetd haza. Stephen Townsend két 16v61do-
z6s, Urhajos arcade-ja is megjelent, a Space
Zombies ihletdje a Galaxian lehetett, mig a
Cosmic Raider a Defenderre hasonlit nagyon.
Mindkét jaték 16k-s és 5.95 fontért lehet Gket
megvenni.

A Carnell Software Volcanic Dungeon cimmel

uj kalandjatékot ad ki, a Black Crystal folytata-
sat annak szerzéparosa, Roy Carnell és Stuart A.
Galloway irta. Methzar, a gonosz istennd elfog-
ja Edorat, a tiindérhercegnoét, és a boszorkany,
Magra segitségével bebortonzi 6t valahol egy
vulkéani varborténbe... A nagyon szép csomago-
lasu, bdséges olvasnivaloval ellatott 48k-s jaték
minddssze 5 fontba keriil.

A CP Software eddig kiadott jatékai mind tablas
jatékok adaptacioi, ez aldol a legujabb Chris
Whittington jaték, a Superchess II sem kivétel.
A 7.95 fontba keriil6 program a hirdetések sze-
rint garantaltan veri az §sszes Spectrum sakk-
programot, de még a Sargon II-t is! (Utobbi egy
Atarira és VIC-20-ra kiadott program). A ZX
Draughts szintén Chris Whittington szerzemé-
nye, egy 48k-s damajaték, 7.95 fontért. Kiadtak
még a Pi Software Backgammonjat, amit lan
Marshall irt, ez szintén 48k-s jaték és 6.95 fon-
tért vasarolhatd meg.

A southamptoni Quicksilva Gjdonséga a Mined-
Out, ami egy logikai jellegii jaték Ian Andrew-
tol. A jatékos feladata atkelni a képernyén talal-
haté aknamezdékon, és kdzben bonusz pontokat
gyljteni, mindezt azért, hogy Bill, a kukac meg-
menekiiljon! A jaték 48k-s és 4.95 fontba keriil.

A londoni illetdségli Abbex Electronics Ltd
kiadvanya egy 16k-s kalandjaték, a Faust’s
Folly, ara 5.95 font. A torténet szerint Faust,
egy gazdag német elasta kincseit és mellesleg
eladta lelkét az ordognek. A jaték betdltésekor
elészor a szoveges bevezetd jelentkezik, ahol a
szamitogép magat nem tal intelligens vezetd-
ként ajanlja a kincskereséshez, és végso célként
megjeldli a Folly 6si, mutans lényektél vald
felszabaditasat. A jaték Paul Canter munkaja, 6
is és a tavaly megjelent, sikeres Cosmos szerzo-
je, Costa Panayi is dolgozik egy-egy tujabb
Abbex jatékon. A hirek szerint Paul Canter
leendé western jatékaban, a High Noonban egy
vadnyugati hést kell majd alakitani, aki felsza-
badit egy poros kisvarost a banditdk uralma
alol. Costa Panayi jatéka Android Run cimmel
fog megjelenni, egy labirintuson kell atjuttatni
a cimszerepld androidot és végiil megmenteni a
vilagot. Utdbbi jatékok megjelenése majusban
varhato.
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Vege a csomagkiildéesnek a Bug-Byte-nal

A liverpooli székhelyli Bug-Byte Software alli-
tolag 30,000 szoftvert értékesit egy honap alatt,
de leallitia a csomagkiild6 szolgaltatasanak
miikddését és hat uj jatékot ad ki hamarosan.

A Bug-Byte tulajdonosai, Tony Baden és Tony
Milner két masik vallalkozoval egyiitt egy ka-
zettasokszorositd ilizemet nyitnak hamarosan.
»~Ezzel teljesen fliggetlenné valunk” mondta Mr.
Baden. Azt is elmondta, hogy azért tervezik a
csomagkiildés befelyezését, mert ezen az titon
az utobbi fél évben 50%-kal estek az eladasok,
mig a bolti értékesités 300%-kal nétt. Az értéke-
sitést igy mar csak a kazettdk sokszorositasa veti
vissza. Van olyan sokszorositd izem, ami nyolc
hetes atfutassal dolgozik, de a Bug-Byte ezt két
hétre szeretné csokkenteni, ezért valt sziikséges-
s¢ egy sajat lizem megnyitasa.

A Bug-Byte torténete 1980-ban kezdédott 5 db
1k-s ZX80-as programmal, melyek ara 2-3 font
volt, magazinokban hirdették Oket és havonta
adtak el bel6lik 100 darabot. Mostanra ott tarta-
nak, hogy 30.000 kazettat értékesitenek havonta
egy 40 cimes katalogusbol 220 kereskeddn ke-
resztiil, és egy 1j, sokkal elegansabb, Liverpool
belvarosaban talalhatd épiiletbe koltoznek ma-
jusban. A forgalmuk 1/3millié font, ami varha-
toan 1 milliéra emelkedik a kdvetkezd pénziigyi
évben.

Spectrumra (és Oricra) egy Uj megjelenésiik

il

Tony Baden hdrom éve még oxfordi didk,
most tehetds tizletember

van, marcius végén jelenik meg egy szoveges
kalandjatékuk, a The Castle, melynek szerzdje
Chris Cannon. Ek6zben harom arcade jatékot és
egy zenei programot is megjelentetnek BBC
Microra.

Tony Baden elmondta, hogy a Bug-Byte 10
szabadiszé programozoval van kapcsolatban,
akik minden eladas utan 10%-ot kapnak a nagy-
kereskedelmi arbol, vagy egy Osszegben koriil-

beliil 2.000- 3.000 fontot cimenként.

»Nehéz jo programozokat talalni. Nem akarunk
atlagost - folyamatosan fokozzuk az elvarasain-
kat.” mondta Tony Baden és annak a vélemé-
nyének adott hangot, hogy a jo programozas
inkabb onfejlesztés, mint oktatas kérdése.
~Egy csomd jO programot kapunk BBC
Microra, de Spectrumra nem. Ugy tiinik, az
emberek, akik jol programoznak BBC microt
vasaroltak. "

Bug-Byte Software, Freepost, Liverpool L3 3AB

Hidany van Bug-Byte-nadl jo Spectrum jatékok-

runrs

bol, a The Castle is ezt mutatja?

Egymilliomodik kazettajat ertekesitette a Psion!

A Psion, a Sinclair Research-csel szerzdott, igy
a Sinclair ZX gépekre szakosodott szoftverhaz
értékesitette egymilliomodik kazettajat, ezzel
elképesztd rekordot allitott fel.

=siric=l
ZX Spectrum

(

A Flight Simulation az egyik legsikeresebb Psion
kazetta, mind Spectrumon, mind ZX81-en

A két vallalat kozott 1982 juniusaban kotott
megallapodas szerint a Sinclair Research lett a
londoni székhelyii Psion szoftvereinek kizarola-
gos forgalmazoja. Egy sor sikeres ZX81 prog-
ram utan készitette el a Psion a Horizonst, a ZX
Spectrumokhoz 1982. oktdberétdl ingyenesen
adott kezd6 programcsomagot. A Spectrum
forgalomba keriilése ota eltelt kdzel egy évben a

Psion szamos szoftvert fejlesztett, koztik a
Flight Simulationt, a Vu segédprogram-
sorozatot (Vu-Calc, Vu-File, Vu-3D) és a

Horace jatékokat is (Hungry Horace, Horace
Goes Skiing) - utébbiakat a Melbourne House-
zal kardltve.

A Psiont 1980 6szén alapitotta David Potter. A
cég nevének elsé része a ,,Potter Scientific Inst-
ruments” (kb. Potter tudomanyos miszerek)
roviditése, a masodik rész, az ,,on” azért keriilt
mogé, hogy egyedivé tegye a gyakori elétagot.
A cég tehat minddssze két és fél éves, az éves
forgalmuk mégis meghaladja az 5 milli6 fontot.

A Flight Simulation a bestselleriink, de a se-
gédprogram-csomagbol - Vu-3D és Vu-File - is

David Potter, a Psion iigyvezetd igazgatoja,
alapitoja, névadoja

nagyon sokat eladunk. A Vu-File mar a masodik

legkelendébb szalagunk - az USA-ban ez a No 1

TS1000 program” kommentalta a sikereket a
Psion ligyvezetd igazgatoja, David Potter.

Psion Software, 131 Trafalgar Road, Greenwich,

London SE10
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Ujra egy kis tiirelmet kérnek a Sinclairnél

Clive Sinclair zavarban, a Microdrive megrendeldi
mar majdnem egy éve varnak és még mindig a
tiirelmiiket kérik a Sinclairnél

Azok jutnak elészor a hamarosan végre megje-
lené ZX Microdrive-hoz, akik még tavaly eld-
rendelték a Sinclair csomagkiild6 rendszerében,
mondta Nigel Searle, a Sinclair ligyvezeto igaz-
gatoja. ,,Néhanyan azok koziil az emberek koziil
vartak mar 16 vagy 18 hetet... Szeretném azt
hinni, hogy 6k is érzik majd, hogy értékeljiik a
megléveé iigyfeleinket.” Mr. Searle elmondja

Micronet 800 -

A Micronet 800 célja, hogy az otthoni szamito-
gépek teljes értékii kommunikacios konzolokka
valjanak, az induld ara minddssze 49 font. De a
legtobb felhasznalonak még varni kell ra néhany
hetet.

Az els6 akusztikus csatolok csak BBC microhoz
és ZX Spectrumhoz elérhetdek. Késobb ZX81-
hez, Dragonhoz és VIC-20-hoz is rendelkezésre
fognak allni. Az eldfizetdk a telefonjukon ke-
resztiil kapnak egy hozzaférést, akar 100 ingye-
nes programhoz, hirdetésekhez, vevotajékozta-
tokhoz, szoftver bemutatokhoz, felhasznaldi
csoportokhoz, szamitogépes tjsagokhoz, nyere-
ményjatékokhoz és a Prestel minden oldalahoz.
Lehetdség van a képernyén keresztiil vasarolni
is - az ar hozzaadodik a telefonszamlahoz.

A Micronet 800 egy 1 milli6 fontos projekt,
30.000 oldallal mainframe gépeken a Prestel
videotex halozatan keresztiil elérve. A Micronet

még, hogy minden Microdrive 40 fontba fog
keriilni, és a kapacitasa tobb mint 100kB lesz, az
elérési ideje pedig kevesebb, mint harom ma-
sodperc, és akar nyolcat is dssze lehet kapcsolni
beldliik egymassal. Nem beszél viszont a
Microdrive-on beliili adathordozordl, de azt
mondja, hogy felcserélhetéek lesznek egymas-
sal, és az aruk egy 5,25" floppy lemeznek felel
majd meg. Ez koriilbeliil 2 fontot jelent.

Mas informacioforrasok szerint egyre inkabb
ugy tlinik, hogy nem lemezes adattarolasrol
lehet sz6, amit alatimaszt a magas elérési id0 is.
Lehet, hogy a ZX Microdrive egy végtelenitett
szalagra tarolja az adatokat. Az adatot ugy kell
majd tarolni, hogy ha egy darab adatra van
sziikség, az egész szalagot at kell miatta fésiilni.
A lemezes rendszer lehet6vé tenné a véletlen-
szer(l hozzaférést és nagymértékben csokkente-
né a reakcioidét. A floppy-szalag dobozanak
mérete 51x25x6 mm lesz. A szalag a belsejében
végtelenitve lesz, hasonloan egy iizenetrogzitd-
hoz, és keskenyebb lesz, mint egy normal kazet-
ta szalagja.

Az alapvetéen sziikséges interfészegység ara —
amely képessé teszi a Spectrumot arra is, hogy a
legtobb népszerti nyomtatot kezelje — 30 font
lesz. Mr. Searle elmondta: ,,mikor mult aprilis-
ban bejelentettiik a Microdrive-ot, arra szamitot-
tunk, hogy kortilbeliil hat honapig tart eljutnunk
a termeléséig, de mar eltelt majdnem kétszer
annyi id6 - és talan még tobb is lesz. Tavaly
aprilisban a mechanikai tervezés lényegében
befejez0dott, de alabecsiiltik a nehézségeket,
amit az elektronikai tervezés jelentett. Volt né-

hany termelési nehézség a Spectrum esetében és
ez sok erbforrast felemésztett... ezeket a problé-
makat helyeztiik el6térbe. Ez tavaly augusztus-
ban volt, mieldtt megkaptuk a Microdrive-on
dolgozé emberek teljes munkaidds figyelmét.
Sikeriilt a teljesitményét jobban fejleszteni, mint
ahogy vartuk. Megbizhatobbak lesznek, mint
amit el0szor terveztiink. A tervezés mar végle-
gesitve van, most varjuk a megrendelésre ké-
sziilt félvezetd chipek - az Egyesiilt Kiralysag-
ban gyartjak - érkezését".

A rendelések teljesitéséig azonban még tesztelni

Elvileg valahogy igy fog kinézni, legalabbis a Sinc-
lair reklamanyagai szerint

kell a chipeket.

Sinclair Research, Willis Road, Cambridge. CBI 240

Szamitogepek halozatra fel!

hét éves szerzddést irt ala a Prestellel és 20.000
el6fizetére szamit az elsé évben, 50.000-re a
masodik év végén, és 100.000-re a harmadik év
végén.

Az ligyvezetd igazgatd, Richard Hease szerint
sikerre vannak itélve. ,,Ennek a szolgéltatasnak
a piaca hatalmas. A piaci tanulményaink azt
mutatjak, hogy a bazis a brit otthonokban talal-
haté mintegy egymillid személyi szamitogép.
1986-ra ez a bazis varhatéan harom milliora

o9

no.

A csatlakozasi dijjal regisztralja magat a fel-
hasznald, vasarol egy akusztikus csatolot és
vezetéket, szoftvert, utmutatokat és jegyzékbe
keriil a Prestelnél, ahonnan kap egy jelszot. Az
1 fontos heti eldfizetési dijban benne van a tele-
fonszédmla, de nincs benne a hétkdznap délutan
6 ¢és reggel 8 kozotti idészak, valamint a hétvé-
gék. Ezeken az orakon kiviil a dij 5 penny per-

Kenny Everett (ismert angol komikus) a Micronet
bemutato videofilmjébdl

cenként. A Micronet szerint 65%-ban ez helyi
hivast jelent, de év végére elérheti a 92%-ot is.

Micronet 800, Telemap Ltd, Bushfield House, Orton Centre,
Peterborough PE2 OUW
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Az A'n'F Software egy 0j manchesteri szoftverhaz,
lendiiletesen kezdtek, Spectrumon kiviil BBC Mic-
ro, Atom, Dragon, Oric szoftvereket is megjelentet-
tek. Termékpalettajuk Spectrum részlege harom
arcade-adaptaciobol all.

A Frogger fejlesztdje a ZX Incorporated a Sega nép-
szerli pénzbedobodsanak kicsit butitott valtozatat
készitette el 48k-ra. Alapvetd valtozas nincs az ere-
detihez képest, itt is egy békaval kell atjutni az uton,
de kevesebb az akadaly, mint az eredetiben.

A Painter szintén a ZX Incorporated munkdja, a
Konami Amidarjanak kevésbé fantaziatlan adaptéci-
0ja szintén csak 48k-s gépeken fut. Patricknak, a
festonek kell a szoba utjait lefesteni korlatozott
aerosol kapacitassal, amiben palyarol palyara egyre
tobb elszabadult festéhenger probalja megakadalyoz-
ni.

Friss szoftverek Manchesterho

A Crazy Balloons Mike Webb munkaja, fut 16k-s
gépen is. Az Oriilten billegd hélégballont kell atnavi-
galni a vilagoskék négyzettel jelzett pozicioba, mi-
kozben a ballon nem érhet a tiiskés kornyezethez.
Mindhéarom jaték 5.75 fontba keriil és a kazetta ge-
rincétdl eltekintve ugyanabban az otthoni barkacs
szoftverhazaknak megfeleld kiilalakban jelentek
meg, ami idén mar komoly marketinghibanak tiinik.
Es nem csak a Spectrum kazettak, a tobbi platform is
ugyanezt a dizajnt kapta, csak mas szinben (Atom -
citromsarga, BBC - narancssarga, Oric - fehér, Dra-
gon - vilagoszold). Ha megvan a megfeleld, ha nem
is a legeredetibb, legjobb szoftver, akkor miért nem
kaphatja meg a megérdemelt, kelléen figyelemfel-
kelt6 boritot?

A’n’F Software, 830 Hyde Road, Manchester M18 7JD

A Spectrum Games a masik friss manchesteri szoft-
vercég. Nem aprozzak el 6k sem a kezdést:
Spectrumra, ZX81-re és VIC-20-ra is hirdetik els6
harom jatékukat, melyek kiadojuk szerint ,a vilag
legnagyobb arcade jatékai”. Egészséges onbizalom?
Majd meglatjuk. Mindenesetre az A’n’F-hez hason-
léan nem kockaztatnak eredeti Otletekkel, arcade-
konverzidkkal probalnak eljutni a felhasznalokig.
Felvetodhet az a kérdés is, hogy miért Spectrum
Games, ha mas platformokra is adnak ki jatékokat?
Valodsziniileg a jatékok széles spektrumara utalhat-
nak a névvel...

A hérom hirdetett jatékbol pillanatnyilag egy van
kész, a Monster Muncher. Adrian Sherwin és Ian
Robinson Pac-Man-klonja 16k-s gépeken is elfut.

A Missile Attack egy Missile Command-verzio lesz,
ha elkésziil vele Adrian Sherwin, és 16k-s gépen is
jatszhato lesz.

A Hopper is lassan elkésziil, természetesen a Frogger

elérhetd lesz David Ward, a cég vezetdje szerint.

Spectrum Games, Freepost, Manchester M3 8BB

A Control Technology, tehat a C-Tech Software
nem Uj cég, de Ok is a klonok gyartasaban latjak a
legjobb modszert piaci szeletkéjiik eléréséhez. Mar
eddig is volt nekik rengeteg: félkarti rablo, Lunar
Lander, Blitz, Breakout, Missile Command, Donkey
Kong, és ami még kimaradt.

A C-Tech stratégiaja abban is kiilonbozik mas cége-
kétdl, hogy a tavaly megjelent, 5 fontba keriil6, 8
jatékot tartalmazd Spectrum Arcade Pack jatékait
kettessével Gjra kiadtak szintén 5-5 fontért.

Majd ujdonsagként még megjelentették a Krazy
Kongot, a Panic Island cim@ bonusz jatékkal szintén
5 font ellenében, ahol a Krazy Kong 16k-s és 48k-s
verzidja is a kazettan volt. I[dén marciusban kiadtak a
Krazy Kongot bonusz nélkiil, szintén 5 fontért és
mar csak a 48k-s valtozatat.

Lehet, hogy javitottak, vagy valtoztattak rajta vala-
mit? Lett volna mit, hiszen az eredeti jaték betdltése
elég frusztralo: allitsd le a magnodt, nyomd meg a
shift+2-t, nyomd meg az entert, nézd végig, ahogy
masodpercekig totyorog oda-vissza a képernydn egy
gorillanak nevezett transzvesztita bika, inditsd el a
magnot... Ha nem valtottal at Caps Lock-ra, akkor
nem is megy a jaték... Ha megy, akkor sem juthatsz
at egy hiba miatt a harmadik palyéara... De a maso-
dikra sem, ha nem vagy egy vadaszpilota reflexeivel

felvértezve. Szoval lett volna mit javitani, a Panic
Islandért pedig nem nagy kar... De sajnos az emlitett
hibdk mind megmaradtak, a betoltés ugyanolyan
nyogvenyelds, a jaték ugyanolyan jatszhatatlanul
gyors, és ugyanigy nem lehet atjutni a harmadik
palyara.

Nemrég jelent meg a Gorfian Invaders, ami egy le-
egyszertsitett Galaxian-klon 49k-s Spectrumra ¢és
mint minden a C-Technél, 5 fontba kertil.

Megjelent még harom masik kazetta, amin két-két
16k-s jatek szerepel, ezek a csomagok szintén 5 fon-
tért rendelhetek meg.

Az els6 kazettan az els6dleges jaték a Frogger és a
Specman a bonusz. E16bbi a nevének megfeleld
arcade-klon, annyi csavarral, hogy a béka kiildetése
két képernydre lett bontva, az autopalyara és a folyo-
ra, a jobb attekinthetdség kedvéért. A Specman a C-
Tech Pac-Man-je, csak mert az még nem volt. A
masik kazetta f6jatéka a Centipede, ami az, aminek
tinik. Az ajandék pedig a kazettaborité szerint
Painter névre hallgat, de betdltve mar Time Bomb
néven mutatja be magat. Utdbbi tiinik a valds cim-
nek, mivel a jatékos célja a képernyon 1évé szdmo-
zott, idOzitett bombak hatastalanitdsa ugy, hogy sor-
rendben eljut a bombakig és nem 1ép kétszer ugyan-
arra a helyre. Erdekes ez a név tévesztés, vajon egy

Az A’n’F Software ikrei mind ugyanazzal a
kiilsével lattak napvilagot. Megéri a boriton
sporolni?

PLUS SPECMAN
16k /48k SPECTRUM

CTECH

A C-Tech idei kazettaboritoi jol sikeriil-
tek, de a szép héj alatt rothadt gyiimélcs
is lehet...

masik jatékot késziiltek a kazettara
rakni és utdlag mar nem akartdk a
boritot modositani, vagy csak a C-
Tech dolgozéi nem kommunikalnak
egymassal megfeleléen?

Es ha mar kicsit feljebb az A’n’F nem
megfeleld marketingstratégiaja szoba
keriilt, a C-Tech a masik végletet
mutatja. Tavaly még egyszer(, szines
papirra feketével nyomtatott boritdik
voltak, most tavasszal valtottak a
sz€p, szines, vevicsalogatd boritokra,
de sajnos a belsé tartalom mindsége
nem nott a kiilséséggel egyenes arany-
ban. Ez igy kicsit a vevd megtéveszté-
sének tlinik.

C-Tech Software, 184 Market Street, Hyde,
Cheshire SK14 1EX
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Minden
Sinclair ZX Spectrum

vasarlojanak !

SURGOS !

Ha vasarolt, vagy cserébe kapott egy Sinclair ZX Spectrum
szamitogépet januar 1. utan, kérem ellenérizze a tapcsatlakozot
(halozati adapter) minél elébb. Ugy gondoljuk, hogy az adap-
terek egy része, ami egy beszallitonktdl szarmazik, hibas
lehet és bizonyos kdrlilmények kdzo6tt veszélyesnek bizonyulhat.

Ellenorzés menete
1. 1983. januar 1 utan szerezte be a ZX Spectrumot?

2. a vezeték a tapegység és a szamitogep kozott fekete-
fehér?
3. a csatlakozo alakja olyan, mint a B abra?
Ha (és csak akkor) a valasz mindharom kérdésre igen,
adja fel a tapegységet neklink az alabbi cimre, mellékelve
= a nevet es cimét. A tapegységet a leheto leghama-
rabb kicseréljuk. Ne kildje vissza a Spectrum .
szamitdgeépet, ami tokéletesen biztonsagos,
akar az 6sszes ZX81szamitogép
és ZX nyomtato tapegysége.
Elnézését kérjuk a kellemetlenségért.
Kérjuk kuldje ide a tapegyseéget:
Sinclair Research Ltd, Unit F, Broad Lane,
Cottenham, Cambs., CB4 4SW.

'A' CSATLAKOZO B' CSATLAKOZC)
biztonsagos hibas lehet

Struktaralt felszin

Sima felszin




Egyeb friss kiadvanyok

Az Argus Press kiadovallalat szoftver részlege
az Argus Specialist Press Software Ltd. Ok
adtak ki a The Valley cimii jatékot tavaly dec-
emberben. Az 1j, egyenként megvasarolva 6.50
fontos jatékaiknal (The White Barrows,
Conquering Everest, Cells and Serpents,
Stockmarket) azt a reklamfogast talaltak ki,
hogy parosaval (csak az els6 a masodikkal, a
harmadik a negyedikkel) megvasarolva 11.45
fontba keriilnek a duplajatékos kazettak. A paro-
sitas eredménye mindkét esetben egy kalandja-
ték egy stratégiai, menedzser tipusu jaték. Mind
a négy program csak 48k-s gépen jatszhato.

A liverpooli Imagine Software kiadta masodik
¢és harmadik jatékat, a Schizoids-ot és az Ah-
Diddumst. Az els6 egy vektorgrafikus akcidja-
ték, ahol trkalandorként egy fekete lyuk koriili
szeméttelepen kell a vilagot a szemetétdl meg-
szabaditani. A masodik jaték fohése Teddy, a
jatékmacko, aki ki szeretne jutni a jatékdoboz-
bol, hogy megvigasztalja kis gazdajat. A jatéko-
kat az Arcadiat és a Bug-Byte els6 két jatékat is
szerz§ David Lawson irta, mindkét jaték 5.50
fontba keriil és 16k-s gépen is futnak.

A tavaly mar hirdetett John Hardman jatékot, a
Puckmant is kiadta a Hewson Consultants, de
Maze Chase cimmel. A Pac-Man-klon 4.95
fontért vasarolhaté meg és a kazettaja 48k-s és
16k-s verziot is tartalmaz. Tavaly ota késziil a
Hewson Space Intruderse is, ami szintén nevet
valtoztatott, Specvaders lett a cime. A lényeg
nem valtozott: 16k-s Space Invaders-adaptaci6
4.95 fontért. A Nightflite szerzéjének, Mike
Male-nek uj jatéka a Backgammon, ami 16k-s
gépen jatszhatd a szamitdgép ellen nyolc nehéz-
ségi szinten, az ara 5.95 font.

A Commodore specialista Jeff Minter és egysze-
mélyes cége, a Llamasoft a Spectrumot sem
hanyagolja el, hiszen mar negyedik, ezuttal 48k-
s jatékat adta ki. A Headbangers Heaven fohdse
Chico, egy heavy metal rajongd, aki a zenén
kiviil a pénzt is szereti. Ezttal pénzt kell gytij-
tenie, méghozza potyogd kalapacsok kozott
lavirozva. A jaték ara 4.95 font.

A Micromania egy 0j cég Epsombol, Surrey
megy¢bdl. Elsé jatékukat Dominic Wood (a
tulajdonos) irta, cime Ghost’s Revenge, 16k-s,
Pac-Man-klon és 5.95 font.

Az R&R Software harmadik, idei els6 jatéka a
Gnasher, ami mi mas is lehetne, mint egy
Ujabb Pac-Man-klon (szinte hihetetlen, hogy
mindenki fontosnak érzi, hogy legyartsa a maga
Pac-Menjét). A jatékot Jon Nixon irta, 16k-s és
4.95 fontba kerdil.

Egy konyvkiado, a Sunshine Books Ltd is be-
szallt a szoftverpiacra. Mar volt egy
Spectrumhoz kiadott konyviik, a The Working
Spectrum, ami praktikus szubrutinokat és prog-
ramokat tartalmazott. Jatékuk, a Blind Alley
piralta a szerz6t, Simon Lane-t. A jaték ara 4.95
font. A konyvkiadd egy masik, kereskedelmi
név alatt, Solarsoftként mar jelentetett meg egy
on Broadway, Jeff Naylor irta. A feladat a
vonalak teljes kdrbeutazdsa minél hamarabb. Ez
a jaték is 4.95 fotba keriil és 16k-s Spectrumon
is hasznalhato.

Az Oxford Computer Publisher nem a jatékokra
helyezi a hangsulyt, de kiadtak egy elég draga,

Az ASP jatékai komoly, figyelemfelkelto boritoikkal a felndtt korosztalyt buzdithatjak jatékra

8.95 fontos, 48k-s sakkprogramot, Chess - The
Turk cimmel. Van egy Address Manager-ik is
és egy Machine Code Test Tool-juk 8.95, ill.
9.95 fontért.

A Battle of Britain egy ujonc, a Microgame
Simulations  haborus  stratégiai  jatéka
Spectrum 48k tulajoknak 5.95 fontért. A jaték
szerzGje Robert Erskine a masodik vilaghaboru
egyik leghiresebb légicsatajat dolgozta fel, mi-
kor 1940 szeptemberében az angol légierd tobb-
nyire tapasztalatlan pilotainak kellett felvenni a
harcot a hires Luftwaffe ellen.

= HELP I CAN'T REMEMBER MY NAME
™ Press a letter to help Jjog my
memord. Th more wrong guesses..
The shorter the time to help me.
I can only survive a short while
in the atmosphere before the S00
units in my Li fe-support system
are exhausted. You must be quick
FRASZA

That’'s right! I remember now! my
name is FASZA, but I‘wve only got
495 units left. Press ‘Z2° Key.

Jol latom a kis foldonkiviili nevét? Ki mondta, hogy a ma-
gyarok foldonkiviiliek?

Az Automata UK Ltd a Pimaniaval szerzett
maganak nevet, idén egy két jatékot tartalmazod
kazettaval nyitott, a Bunny + Eta-val. A Bunny
Jason Austin 16k-s jatéka, ahol egy nyuszival
kell palyarol palyara jutni, kdzben lila (jO) és
kék (rossz) tojasokat és sok mas egyebet lehet
felvenni. Az Eta-t Steven Spielberg tavalyi ha-
talmas filmsikere, az E.T. A f6ldonkiviili inspi-
ralta. Az egyszeri kis jaték két részbdl all, elo-
szor meg kell ismerkedni a kis f6ldonkiviilivel,
ki kell talalni a nevét, f6bb jellemzoit. Ezutan
egy labirintusban mar a hazajuttatasat kell elér-
ni. Mindkét jaték fut 16k-s gépen is és 5 fontba
keriil a kazetta.

A CCS (Cases Computer Simulation) a két
ideivel egyiitt mar ot szimulaciot, eréforras
menedzser jatékot adott ki. Januarban jelent
meg a Dallas,
kezdeni, az alapoktol kezdve, a kiillonb6z6é po-
tencialu telkek, az olajfurd tornyok, a szeizmi-
kus jelentések, a térképek és sok mas egyéb
alkotjak a hatteret. A cél mi mas is lehetne egy
ilyen cimi jatékban, mint megfeleld pénziigyi
hatteret teremteni ¢és 4atvenni a Euing
Associatest. A frisebb jaték Farmer cimmel
megjelent ZX81-re is, Spectrumon mar Corn
Cropperként kelleti magat. Itt egy buzatermeld
farmot kell iranyitani és nehézségi szinttdl flig-

ahol olajmagas karrierbe kell
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gben 35-55 honap alatt negyedmilliés vagyont
kell 6sszetermelni. Mindkét jatéknak van 16k-s
¢és 48k-s verzidja és 6 fontba keriilnek.

Az 1982-es évben nagyon aktiv = Artic
Computing Ltd marciusban két jatékot adott ki.
A tavalyi repertoarjukat ismerve nem nagy meg-
lepetésre megjelentettek egy ujabb sakkprogra-
mot, ami elséként 16k-s Spectrumon is jatszha-
td, a cime: Micro Chess. Szintén 16k-s az
Invasion Force, Simon Wadsworth vérbeli
16v61dozos jatéka, ahol az idegenek invazidjatol
kell megvédeni a Foldet. A végs6 pusztulds
elkertilésére Te vagy az utolsoé reménységiink! A
Micro Chess 6.95, az Invasion Force 4.95 fontba
keriil.

A tavaly alapitott Crystal Computing ¢lsé két
jatékat jelentette meg Spectrumra. A céghez
nemrég csatlakoz6 Graham Stafford irta mind-
két jatékot. A Cosmic Guerilla egy eredeti 16vol-
doz6s jaték, noha erdteljesen érzodik rajta a
Space Invaders hatdsa. 16k-s géppel is jatszhato
és 5.50 fontba keriil. A masik jatek a The
Dungeon Master, ez egy 48k-s szoveges kaland,
vagy inkabb szerepjaték. A f6 karakternek hat
fontos tulajdonsaga van: erd, intelligencia, bol-
csesség, mozgékonysag, életerd és karizma. A
kazetta B oldalan talalhat a jatékhoz egy szer-
kesztd is. A kazetta ara 7.50 font.

A Cascade Games nem kevesebb, mint 50 jaté-
kot masolt egy kazettara, a Cassette 50-re, tobb-
nyire 1-2kB-os jatékokrdl van szo, kiilonben
nem is férnének el a szalagon. Nincs is ezzel
baj, de a cég ,,50 fantasztikus jaték egy kazet-
tan” szlogennel probalja csébe huzni a vasarlo-
kozonséget, ami nem tiinik tul tisztességesnek
még akkor sem, ha az §sszesen 9.95 fontba ke-
riil6 kazettanak arat leosztjuk egy jatékra.

A Work Force High Noon cimi westernjatéka a
Midway Boot Hilljének egy elég jo adaptacidja
16k-s Spectrumra, 4.50 fontért.

A Computer Rentals Limited, roviditve CRL
Spectrum és Dragon jatékokat dobott piacra.
Spectrumra 4db 48k-s jatékot, két szerencsejaté-
kot és 2 kalandot. A Derby Day el6bbi csoport-
ba tartozik, ahol loversenyekre lehet fogadni,
6.95 fontba keriil. A Jackpot a masik szerencse-
jaték, ez egy félkara rabldo megoldas Peter G.
Curtis-t61 4.95 fontért. A The Orb egy kalandja-
ték, olyasmi, mint az ASP The Valley cimii
sikere. A Rescue szoveges kalandjaték Derek C.
Bakert6l. Egy kastélybol kell hercegndt mente-
ni. A kalandjatékok 5.95 fontba keriilnek.

Spectrumos Pac-Mania

ZX Spectrumra egy év alatt tiznél is tobb ,,Pac-
Man”-klénnak titulalhatd jaték jelent meg,
érdekes (tudom: licenckérdés), hogy egyiknek
sem Pac-Man a cime. A legtobb klon nem veszi
a faradsagot és nem akar mas lenni, de vannak
olyanok (pl. a Hungry Horace, a Spectres...),
amik probalnak valami plusz izgalmat csem-
pészni a jatékmenetbe, ezek talan nem is mond-
hatoak klonnak, inkabb &tletes tovabbfejleszté-
seknek. Az eddigi tizenketté (plusz ki tudja
mennyi) ilyen jellegii jatékban nagy a mindség-
beli szoras. Hiaba a Z80 rokonsag az eredeti
jatékgéppel, nem sikeriilt az eredetit még meg-
kozeliteni sem.

De mi is az eredeti? A Namco pénzbedobosa
1980-bdl, eredeti neve: Pakkuman volt. A
»Pac” elétag a paku-paku hangutanzo szoéparbol
jon, ahogy a szdj egymas utdn becsukddik és
kinyilik. Processzora nem mellesleg egy Zilog
780, fliiggbleges tajolasu, 224 x 288 képpontos,
16 szines a jatékmezo.

El6szor Japanban keriilt a jatékosok keze ala,
de csak lab alatt volt a népszerti lir-16v6ldozos
jatékok mellett, nem sok babér termett neki. Par
hénap mulva atkerdilt Eszak-Amerikaba, ahol
maga lett a beteljesiilt amerikai alom, pedig
nem volt elére kalkulalhato, hogy a Japanoknak
sem kelld outsider 1980-ban a legkelend6bb
pénzbedobos lesz Eszak-Amerikaban. Ev végé-
re 1 milliard dollar felett volt a f
jaték altal termelt bruttdé bevé-
tel. Kitort a Pac-Mania, 1982-ig
400ezer darabot adtak el a gép-
bdl vilagszerte, beindult a Pac-
Man licences termékek gyarta-
sa, minden késziil
pekmenesben, amire volt keres-
let, halalcsillagtol vécékeféig.
Az Osszbevétel mar emberi
Iéptékkel felfoghatatlanul sok.
1981-ben megkapta a ,,Best
Commercial Arcade Game”
dijat az Arcade Awards-on, az
Electronic Games magazintol.
Az emancipacié jegyében a
Midway 1982-ben megjelentet-
te a Ms. Pac-Man-t , ami majd-
nem ugyanaz, mint a ,férfi
valtozat”, csak masnival, palya-
eltérésekkel, tehat az els6 igazi
klon.

A jaték lényege tomoren: Pac-
mannal meg kell enni a labirin-
tusban talalhatd Gsszes pottyot,
ha ez megvan, akkor irany a
kovetkez6 hasonld palya. A
vezérlésnél el kell mondani,
hogy a szijfejfiguranak csak
egy iranyt kell nyomni, amig

nem megy neki egy akadalynak, addig megy
elére, menet kdzben mindig csak el kell tériteni
a megfeleld iranyba, ha pl. balra tart, de felfelé
kellene fordulnia az elsé adand6 alkalommal,
akkor meg kell nyomni a ’fel’-gombot és az
elsé adando alkalommal Pac-man felfordul. A
labirintusban portyazik négy ellenség (Blinky,
Pinky, Inky és Clyde), 6k kinézetiik alapjan
egyértelmiien szellemek, de hivjak orkoknak,
polipoknak vagy szornyeknek is 6ket. Ezekkel
a lényekkel keriilend? a testi kontaktus, mert az
¢letvesztéssel jar. A pontok falatozdsa kdzben
a négy sarokban egy-egy energiagolyo is feltli-
nik, ezek valami misztikus gyomortagito
gyogyszerek, felvételilk utan révid ideig Pac-
Man képessé valik ellenségeinek felfalasara is.
Ilyenkor a szellemek elkékiilnek és menekiilore
fogjak. Mikor kezd a gyogyszer hatéasa elillan-
ni, a szellemek mar villogva menekiilnek, nem
is tudjék igazén, hogy mi van, de még ehetdek,
majd hirtelen visszanyerik egészséges sziniiket,
¢és ehetetlenek lesznek. A néha megjelend ajan-
dék gyiimolesok elfogyasztasa az életek szamat
noveli.. Magasabb nehézségi szinteken az ener-
giagolyok egyre kevésbé hatnak. A jatek 256
szintet tartalmaz, de allitolag csak az els6 255
jatszhato egy programhiba miatt.

(A kovetkez6 oldalakon, a gyorsértékelések
kozott tobb spectrumos klon is szerepel.)

A labyrinth of fun & amusement!

MIDWAY

VIDEO IS OUR GAME

A Pac-Man szordlapja
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MAZEMAN

Abersoft, 1982, 16K, £4.95

Arcade-labirintus, Pac-Man-klon

Irta: John Jones-Steele

,Ehes vészmandk - A magikus Abersword”
olvashatdé a boriton. A vészmand (angolul
hobgoblin)  Pokember ellensége. A boriton
menekiild figura pedig, ha nem is pokember, de
valami hasonl6 figura, kinek kardja a magikus
Abersword. Ennyi a hattérrdl elég is, a jatékban
a vészmanokat szellemek alakitjak (milyen
meglepd), a fohdst pedig egy forditott F-betii.
Utobbi az Gjabb kiadasu kazettan van, a régin
egy nem tudom mivel (talan Millennium
Falconnal?) kell pottydkre vadaszni. A jatékme-
net a szokdsos Pac-Man, vannak energiapirulak,
pottydk és négy ellenség. Egyetlen iranyitasi
modd van, a kurzorbillentyiik.

POZITIVUMOK: Gérdiilékeny jatékmenet.
A javitott verzidban mar hangeffektek is van-
nak. A nehézségi szint megfeleld.

NEGATIVUMOK: Az eredeti Pac-Man-hez
képest semmi plusz nincs a jatékban. Talan a
vilagos hattér miatt van, de nagyon vérszegény
a latvanyvilag. A figurdk fantaziatlanok. Nin-
csenek bonuszok, gyiimdlesok. Mindig ugyan-
azt a palyat kell teljesiteni. Csak a nem tul ké-
nyelmes elhelyezésii kurzorgombokkal lehet
jatszani. Nem miikddik a Pac-Man-nél hasznala-
tos elére gondolkodods vezérlés. Unalmas.

SCcore=00039140 Hi-Score=0001750

MEN LEFT=1

SCREENS ERTEN=003

GULPMAN

Campbell Systems, 1982, 16K, £5.95
Arcade-labirintus, Pac-Man-klon
Irta: John A. Campbell

A cél, hogy iranyitsd a figurdd kdrben a labi-
rintusban, és edd meg az Osszes ételt, amiért
pontot kapsz (10 pont/étel). De keriild el a négy
zsémbes iildozoédet, akik csak akkor mosolyog-
nak, mikor elkapnak és elveszitesz egy életet.
Van egy lézered, ami, ha bekapcsolod, kiild egy
sugarat minden 1ild6z6d felé, de csak a kovetke-
z6 sarokig. Ha megetted az Osszes ételt, akkor
bonusz 1ézert kapsz és még tobb ételt, amit me-
gehetsz. De minden 1000 pontod utan az {ildo-
z6id kicsit gyorsulnak — hogy izgalmasabb le-
gyen. A jaték véget ér, mikor az életeid sza-
ma=0 vagy megnyomod az X (kilépés) gombot.
A menii szamos szolgaltatast nyujt:

M - kivélaszthatsz egyet a 15 labirintusbol
T - megadhatod az atlagos jaték sebességet

G - megadhatod az ellenfelek mindségét, tehat a
kezdeti relativ sebességiiket

R - lenullazhatod a legjobb eredményt

I - megnézheted ezt az instrukciot

D - demd, pihenj ¢és figyeld, hogy jatszom én,
addig amig meg nem szakitod

P - jaték elinditasa

Billentylizeten a vezérlés kizarolag a kurzor-

0330000000000
frrrey Hereg

133003000008
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' 005000000

SCOREQ1600 BESTQ13520 LASERSQOQ

ZX SPECTRUM

[ABRRRES

gombokkal (+ 9-lézer) lehetséges, de hasznalha-
t6 Kempston Joystick is.

POZITIVUMOK: Kiilonleges funkciok
(labirintus valasztasa, sebesség allitasa, 1ézer
mitkodési elve, stb.) Elfogadhatdo hangeffektek.
Rekord esetén border-effekt. Jostick vezérlés.
NEGATIVUMOK: Egyszer(i, egysika lat-
vanyvilag. Nem lehet egyik labirintusbol a ma-
sikba jutni és igy végigjatszani a jatékot. Unal-
mas.

SPECTRES

Bug-Byte, 1982, 16K, £8.00
Arcade-labirintus, Pac-Man-klon
Irta: David H. Lawson

,,Eddienek, a villanyszereldnek 1j munkéja van.
A varossz€li régi kuriat kell ujrakabeleznie.
Ismeretlen Eddie szamara, hogy a kastélyban
kisért négy gonosz szellem, akik egyaltalan nem
olyanok, mint az emberek. A szellemek mind
kiilonb6z6 személyiségiick. Speedy piros szinti,
¢és rohan a haz koriil, keres valakit, akit ijeszt-
gethet. Spooky, zold szind, kiilonleges tehetsége
van abban, hogy megtalalja a bujkalé embere-
ket. Spiffy sarga, szeret tavol maradni a betola-
kodoktol, de természetesen megijeszti Oket, ha
megtaldlja 6ket. Sparky egy viszonylag norma-
lis fajta szellem. O készal kérbe, nem csinal
semmi kiilonoset, amig nem talal egy él6t. De
az ¢lélények a legrosszabbat hozzak ki beldle.
Eddie dolga, hogy mindenhol a haz kortiil becsa-
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micromania

GHOST'S
REVENGE

ZX SPECTRUM
16K, 48K

varja az izzokat. Amikor befejez egy egész eme-
letet, a kozponti 1épcson 4t eljut a kdvetkezd
szintre. Eddie balszerencséjére a szellemek nem
szeretik a fényt, és meg fogjak ijeszteni, vissza-
kergetve 6t a 1épcs6hdz. Minden szinten van
négy régi aramfejlesztd ¢s ha Eddie eléri Oket,
akkor bekapcsolnak, és az dsszes addig betekert
izz6 kigyullad. A fény miatt a szellemek na-
gyon gyengék lesznek, ha érintkezésbe 1épnek
vele. Ha ebben az allapotukban Eddievel talal-
koznak, akkor a felépésiik miatt vissza kell,
hogy siessenek a 1épcséhazba. A aggregatorok-
ban csak kis mennyiségli lizemanyag van, ¢és
mikor ez elfogy, tonkremennek, rovidzarlatot
okoznak és tonkreteszik az izzokat. A haz né-
hany sotét sarkaban Eddie benzineskannakat
talalhat, amiket 6sszegytjthet, hogy az aramfej-
leszté tovabb miikddjon, de nem hasznalhatja
Oket mar miikodé egységekhez. Eddie erds le-
gény, képes tizenkét liter lizemanyagot magaval
cipelni. A képerny6 széle pirosra valt, ha Eddie
az Osszes izzot felszerelte a helyére. Ezutan
Eddie a kozponti 1épcson at a kovetkezo szintre
léphet.

A fels6 sor mutatja balrdl jobbra: mennyi {izem-
anyagot viszel, Eddie életeinek szamat, pontsza-
mot, eddigi legmagasabb pontszamot.

Eddie 3 élettel kezd plusz kap egyet minden
kétezer pont utan.”

A vezérlés csak billentytlizettel lehetséges, az
als6 sor gombjait felvaltva lehet hasznalni a

ANOTHER GREAT
ARCADE GAME

balra, jobbra mozgashoz. A masodik sor gomb-
jaival felfelé, a harmadik sor gombjaival lefelé
lehet iranyitani Eddiet. A fels¢ sor gombjai
megallitjdk a jatékot, amit barmi mas gomb
yjraindithat.

POZITIVUMOK: Kiilonb6z (5sszesen négy-
féle) palyak. Tovabbgondolt, megvaltoztatott
Pac-Man funkciok. Kidolgozott, animalt figu-
rak, hattér. Jo kerettorténet és annak megfeleld
megvalositas. Hangeffektek. A nehézségi szint
kellemes.

NEGATIVUMOK: Dréga.

GHOST’S REVENGE

Micromania, 1983, 16K, £5.95

Arcade-labirintus, Pac-Man-klon

Irta: Dominic Wood

Az instrukci6 szerint egy minden extrat és fan-
taziat nélkiiloz6 Pac-Man jaték. Kivéve azt a
nehezitést, hogy valasztott szinttél fliggden
lathatatlanna valik a labirintus (1-3: nem, 4-6:
néha, 7-10: mindig). Kétféle joystickkal (AGF,
Kempston) és billentytlizetrdl (Q, A - fel, le, L,
Enter - balra, jobbra) vezérelhetd.
POZITIVUMOK: Kellemes latvany. Nagy,
animalt figurak. Allithatd nehézségi szint.
Hangeftektek.

NEGATIVUMOK: Elsésorban a minden

ujrakezdéskor hallhaté dallam (?). Nagyon ne-
héz még egyes szinten is. Mindig ugyanaz a

palya ismétlédik. Tul rovid ideig hat a pirula és
a hatdsa végén nem villognak, vagy mashogy
sem jelzik a szellemek, hogy rovidesen vissza-
alakulnak.

GOBBLEMAN

Artic Computing Ltd, 1982, 16K, £4.95

Arcade-labirintus, Pac-Man-klon

Irta: Simon Wadsworth
Az informécids képernyobdl kiderill, hogy ez
egy klasszikus Pac-Man-klon, valamint az ira-
nyitas (Q, A - fel, le, O, P - balra, jobbra).
Gombnyomadsra indul a sprint, ugyanis a szelle-
mek egy faradhatatlan 4x100-as valtd Oriilten
Ossze-vissza sprinteld tagjai.
POZITIVUMOK: Hangeffektek. A tobbi
klonhoz képest nagyobb, zegzugosabb labirin-
tus. A halal-effekt Gtletes.
NEGATIVUMOK: A jaték eleji sipolds. Sze-
gényes latvanyvilag.. Mindig ugyanaz a palya
ismétlddik. A szellemek tempodja talvilagi. A
szellemek a pirula elfogyasztasa utan villognak
ugyan, de a kdvetkezd fazisban mar jol vannak,
igy nincs figyelmeztetd szakasz.

MUNCHER!

Silversoft Ltd, 1983, 16K, £5.95

Arcade-labirintus, Pac-Man-klon

[rta: William J. Murray

Egyetlen dologban mulja feliil a tobbi klont:
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latszolag minden bet6ltés utan mas palyakat
general. Persze nyilvdn van egy limit, de a
latszolagon van a hangsuly. S-sel kezdddik a
jaték és a Z,X - balra, jobbra, K, M - fel, le
gombokkal iranyithato kizarolag.
POZITIVUMOK: J6 hangeffektek. Mindig
mas a labirintus.

NEGATIVUMOK: lassuak és butak a szelle-
mek (nem kovetnek, észre sem vesznek), tul
konnyt, emiatt gyorsan unalmassa valik.

HUNGRY HORACE

Sinclair Research Ltd/Psion Software Ltd, 1982,
16K, £5.95

Arcade-labirintus, Pac-Man-klon

Irta: Psion Software Ltd, Beam Software
(William Tang)

,Horace meg akar enni minden viragot a park-
ban (1 virag 10 pontot ér). De vigydzz a park-
Orokkel, akik, ha utolérik Horace-t, akkor ki-
dobjék 6t a parkbol. Harom kihajitas utan mar
nem engednek vissza, véget ér a jaték. Vannak
vészharangok a parkban, ezek felvételével
Horace riasztani tud, az 6rok panikba esnek és
Horace elfoghatja és kihajithatja 6ket a parkbol.
Néha elpotyogtatjak az 6rok az ebédjiiket, 100
pontot ér, ha Horace megeszi ezeket a gylimdl-
csoket. A park tobb részre van osztva, minden
részben van egy kijarat, ami bejarat is a kovet-

kez0 szakaszba. Minden rész egyre nehezebb.”

PASSES 4 SCORE

BEST

For the
16K and 48K Spectrum

“ ®

A park négy részre van osztva, a részek atjarha-
téak, de csak bal-jobb iranyban, majd mikor a
negyedik részt is elhagyod, visszakeriilsz az
elsébe és egyre nehezedik a feladat. Az elsé és
negyedik részlegben vannak lathatatlan atjarok,
ezeket nem art, ha megtalalod. Mikor megkon-
ditod a vészharangot ¢és a parkdérdk haja is felall,
siess, mert nem sok idéd van a kihajitasukra. Ha
lelegelted mind a négy teriiletet, kezdheted Gjra
meg Ujra, halat adva a csodalatos, megujuld
természetnek. A vezérlés csak billentytlizettel
(Q,Z - fel, le, I,P - balra, jobbra) lehetséges
POZITIVUMOK: Szeretheté sztori, demo.
Szép nagy figurak, jo animalt mozgassal. Hang-
effektek. A jaték nehézsége jol eltalaltnak
mondhato, kicsit a konnyti felé haz.
NEGATIVUMOK: A betsltékép utan kovet-
kez0 kaotikus fécim. Fako szinhasznalat. Kima-
radt a Pac-Man-féle elére gondolkozds vezérlési
sajatossdg. Hosszabb tavon, a négy szint ismét-
I1ése miatt a jatékmenet egysikava valik.

MAZE CHASE

Hewson Consultants, 1983, 16K+48K, £4.95

Arcade-labirintus, Pac-Man-klon

Irta: John Hardman

A jaték arrol szol, hogy a kisembert iranyitod
korben a labirintusban, mikdzben megeszik
mindent, ami az utjadba akad. Haromféle étel
van: energia tabletta (5 pont), citrom, eper (100
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pont). Ugyanakkor a labirintus négy Ore kerget-
ni fog és megprobal téged felfalni. Szerencsére
a labirintusban taldlhaté eprek nem normalis
eprek, hanem egy ) magikus fajta! Ha eszel
egy ilyet, az 6rok belilulnak. Amig lilak, addig
nem tudnak megenni, de te 6ket igen! Ha meg-
eszel mindent a labirintusban, a jaték felgyorsul,
és tobb étel keriil az Gtvesztdbe.” P-vel indul a
jaték, amit kurzornyilakkal lehet vezérelni.

NEGATIVUMOK: Minden életvesztés utén
ujra kell kezdeni az evést. Gyerekes, animalat-
lan figurdk. Nehézkes az iranyitas, foleg a hirte-
len iranyvaltasra nem reagal. Csak kurzorgom-
bokkal lehet vezérelni. Unalmas. Es az
eper=sziv? Talan a leggyengébb Pac-man-klona
az Osszes koziil.

GNASHER

R&R Software, 1983, 16K, £4.95
Arcade-labirintus, Pac-Man-klon
Irta: Jonathan Nixon
Sztori, extra nincs. Nagy méretii figurdk, emiatt
kicsi labirintus. Kempston joystickkal vagy

definialhato billentytikkel lehet vezérelni a jaté-
kot.

POZITIVUMOK: Nagy figurak, szép lat-
vany. Jo grafikai és hangeffektek. Idealis vezér-
1ési moédok.

NEGATIVUMOK: Mindig ugyanaz a palya.
Nem elég gordiilékeny az iranyitas.
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SPECTRAL INVADERS

Bug-Byte, 1982, 16K, £5.00

Arcade-16véldozds, Space Invaders-klon

Irta: David H. Lawson

Az els6 Spectrum jaték! Egy remek jaték, ami-
nél egy személyi szamitégép sem kivanhat
jobbat elsére! Foldet megvédeni igyekvé ma-
ganyos hésoknek pedig kotelezé darab! A jaték
klasszikus klon, az eredetivel megegyez0 jaték-
menettel. Az irdnyitas: érdekes, valamiért nem
ugyanazt az iranyitast kapta a két jatékos, szo-
val : az elsO jatékos Space-szel tiizel, Caps
Shift, Z - balra, jobbra. Masodik jatékos: Caps
Shift - tliz, Symbol Shift, Space - balra, jobbra.
POZITIVUMOK: J6 borits. Izgd-mozgd
maximalisan kidolgozott idegenek, a sajat hajo
robbandsa szenzacids, az ellenség spiralis,
szinvaltos 16vedékei, a bazisok rongalodasa,
tehat az aprd részletekig grafikailag minden
nagyon rendben van. Jo, spéci, kicsit nyikorgos
hangeffektek. A nehézségi szint optimalis. A
vezérlés tokéletes (kivéve a késleltetett robban-
tas effekt).

NEGATIVUMOK: Az iddzitett robbanasok
kicsit zavaroak.

SPACE RAIDERS

Sinclair Research Ltd/Psion Software Ltd,
1982, 16K, £4.95

Arcade-1ovoldozos, Space Invaders-klon

20200
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ZX Spectrum
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Fejleszto: Psion Software Ltd

»Védd meg a Foldet a hullamokban tamadé
idegenekt6l” Tehat semmi tobb, mint a klasszi-
kus a feladat, de csak harom bazissal. Iranyitas:
Z, X - balra, jobbra és Space - tliz, vagy
Interface 2 bal oldaléara kotott joystick.
POZITIVUMOK: J6 borits. A vezérlés to-
kéletes. Szép, szines latvany. Nagy, jol megraj-
zolt figurak, robbanasok. Kiilon kiemelve a
sajat hajo alakja! Tokéletes hangeffektek.
NEGATIVUMOK: Kicsit lassi a jaték,
ezért konnyebb az atlagnal, és igy konnyen
egysikuva valik. A sajat hajo mozgasa is kicsit
lassucska.

SPACE INTRUDERS

Quicksilva Ltd, 1982, 16K, £4.95
Arcade-16véldozds, Space Invaders-klon
Irta: John Hollis

Orvendetes, hogy a Quicksilva sztorit is mellé-

kelt: ,,A Faluviai Birodalom Koényve” alapjan:
,,Mikor kiugrottam a hipertérbdl a galaxis pere-
mén, a csillagok éles fénye csillogott Caluriai
agyuhajom fémtestén. Eldttem Falnon Erddei,
hatalmas védelmi és lizemanyagtoltd alloma-
sok, vészjosloan lebegve az lirben, emlékeztet-
ve az altalam fogadott {izenetre. Még most is
beleborzongok, az {izenet segitségkérésnek

indult, majd rémiilt hangokat hallottam, aztan
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A Space Invaders egy 1978-ban a Taito altal ki-
adott arcade videojaték. Késébb a Midway az
USA-ban is forgalomba hozta. Egyedi Intel 8080
CPU-val vezérelt hardverét a szoftvert is ird
Tomohiro Nishikado készitette. A jaték egyik f6
tulajdonsaga, hogy az idegenek megfogyatkozva
felgyorsulnak. Ez a jellegzetesség nem szandékos
»feature”, hanem a processzor egy tulajdonsaga-
nak, hibajanak folyomanya, de mindenképp pozi-
tiv mellékhatas.

Népszertségére jellemzd, hogy kiadasa utan Ja-
panban atmeneti hidny keletkezett a jatékhoz
hasznalt 100 yenes érmékbdl. 1982 végére 2 milli-
ard bruttd arbevétel folé jutott vilagszerte. Az
Electronic Games magazin 1979-ben inditott
Arcade Awards els6 dijatadojan nyert az év jaté-
ka kategoriaban.

A jatékban a hullamokban, 6t sorban tamado és
egy-egy sort balra-jobbra végigmozogva soron-
ként kozeledd idegenek legy6zése a cél, ezzel
egyiitt pedig a minél tobb pont megszerzése. Négy
bazis nytjt védelmet az idegenek 16vései ellen, de
minden egyes beszedett 16vés hatasara pusztulnak,
igy kevésbé latjak el létfontossagli szerepiiket.
Addig nem lehet Gjra 16ni, amig az el6zd 16vés
célba nem ér vagy el nem hagyja a jatékteret. A
vezérelt irhajo csak balra és jobbra mozgathat6 a
képerny6 aljan. Ha sikeriilt elpusztitani egy rajt,
akkor jon a kovetkezd, de a bazisok nem gyogyul-
nak meg. A pontszamot a képerny® tetején atsuha-
nd UFO lelovésével lehet szaporitani.

Az els6 igen hires konverzidja az Atari 2600-asra
jelent meg, amivel megnégyszerezte a konzol
értékesitési mutatoit. Ez a jaték volt egyébirant az
els6 személyi szamitogépre licencelt coin-up.
Természetesen Spectrumra is rengeteg atirata
jelent meg, tobbek kozott az elsé Spectrum jaték,
a Bug-Byte-tdl a Spectral Ivaders. Azéta is sorban
jelennek meg az eredetit és foleg az Atari verziot
tobb dologban felilmuld valtozatai. Latva azt a
tendenciat, miszerint a szerz6k inkabb nytlnak a
biztos, am sokszorosan leragott Gtletekhez, mint
az eredeti, kockdzatoshoz, bdven lesz még Space

Invaders jaték Spectrumra.
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mintha a berendezés leesett volna és varatlanul
egy sikollyal ért véget. Leellendriztem a miisze-
remet, majd elindultam a legkézelebbi torony
felé. Rengeteg volt a tormelék koriilotte és a
dokkold 6bdl ajtaja nyitva allt. Mikor kozelebb
értem, testeket lattam sodrodni az 6bdlben. A
belsé rakodonyilasok szélesre voltak tarva és
fagyasnyomok voltak az ajtokon. A masik er6d
ugyanilyen allapotban volt. Bekapcsoltam a
radiom, végignéztem minden frekvenciat, de
mindenhol csak a csillagok statikus zajat hallot-
tam. Falnon erddei az ott dolgoz6 emberek sirja-
iva valtak. Akkor lattam meg a vezérldk figyel-
meztetd fényét ¢és a villogd lizenetet:
’Azonositatlan idegen behatolok’. A fedélzeti
szamitogépem feldolgozta a bejovo adatokat és
megmutatta nekem a behatolok csatarendjét, a
sajat és az er0dok egymashoz viszonyitott hely-
zetét. Az idegenek zavard hangokkal bombaztak
a fiilem a radion keresztiil, zihalni és izzadni
kezdtem a latvanyuktol. Az egyik eréd mogé
mandvereztem a hajot. Lattam, hogy az ellensé-
ges flotta egyre kozelebb ér hozzam. Hirtelen
elvakitott egy robbanas, amit az egyik idegen
energialoketének becsapodasa okozott az erd-
don. Aztan egyre tobb becsapddas utan az erdd

energidja egyre csokkent. A vonagld energia-

ANOTHER GREAT
ARCADE GAME 1§ 7.
FOR THE 16/48K 3

nyalabok olyanok voltak mintha fluoreszkalo,
tekered6 kobrak lennének. Akciodba lendiiltem
az er0dok alol ki és vissza, Caluria tiizének
villamlasait kiildve az ellenségre. Hatalmas
gomb alaku robbanasokkal festettem be az ir
sOtétjét és tormelékfelhokké roncsoltam a beha-
tolokat. Egy idegen hajé villédzott, instabil
halalos formaba torzulva haldltusajaban. Csak
mentem, 16ttem... Egy parancsnoki csészealj
keresztezte az eget a flotta folott és utasitasfosz-
lanyokat hallottam a radiombol: az idegenek
stillyednek és gyorsulnak, oda-vissza mozogj és
tiizelj...” Iranyitas: 6,7 - balra, jobbra, O - tiiz, S
- start, H - pillanatallj.

POZITIVUMOK: Végre valaki egy kis torté-
nettel is megtamogatta a jatékat! Szép borito.
Gyors, pontos vezérlés.

NEGATIVUMOK: Karakteres grafika, an-
nak megfelelé karakteres mozgassal és egy
karakter szélességben pusztitd 16vésekkel...

INVADERS

Artic Computing Ltd, 1982, 16K, £4.95
Arcade-16véldozds, Space Invaders-klon
Irta: William J. Wray
Valaszthatd nehézségi szint (1-9), 4 ,,jatékmod”,
mint ,,input game”. Az elsé mod az alapjaték, a
masodikban nehezités, hogy a felsd, sarga szin
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idegeneket két 16véssel lehet csak leszedni, az
els6 16vés utdn csak elsdpadnak. A harmadik
moddban az idegenek ferdén is tudnak 16ni, tehat
a bazisok ala is. A negyedik mdd pedig a maso-
dik és harmadik 6tvozete. A nehézségi szintek
kozott az idegenek 16voldozési kedve a kiilonb-
ség. Iranyitds: CS és Z - balra, jobbra, Space —
tliz.

POZITIVUMOK: A kilenc nehézségi szint
talan talzas, de pozitiv, hogy van. A jatékmodok
Otletesek. A latvany nagyon szép, jok a robba-
nasok, a szinhasznalat remek. Tokéletesek a
hangeffektek. A vezérlés kelléen érzékeny, jol

reagal.

SPECVADERS

Hewson Consultants, 1983, 16K+48K, £4.95

Arcade-16voldozos, Space Invaders-klon

5 nehézségi szint koziil lehet valasztani. Vicce-
sek a szintek leirasai. Pl. 1-es: egy tiz évre hi-
bernalt, 1dbadozd, kdmas orion csiga sebessége,
3-as: efolott a szint f6l6tt elkél némi alkohol az
Onbizalom meg6rzéséhez. Minden valasztott
szintnél olvashato egy esélyelemzés, a negye-
diknél mar 0%-ra tippeli az esélyt a teljes ide-
gen flotta megsemmisitésére. Iranyitas: 5, 8 -
balra, jobbra, 0 - tiiz, G - jaték inditasa.

POZITiVUMOK: Vicces megjegyzések. Rob-
banaseffekt. Hangeffektek. Jo borito.

16
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NEGATIVUMOK: Kicsi, csinya figurak,
rossz 0sszkép. Karakteres mozgds. A tobb va-
laszthat6 szintbdl egy tul konnyt, kettd hasznal-
hato.

PAINTER

A'n’F Software, 1983, 48K, £5.75
Arcade-labirintus, Amidar-klon
Fejlesztd: ZX Incorporated (ASB)

»Patrick vagy, a festd, és festened kell az utad
korben a nagy festékes kannakkal teli szobaban.
5 nehézségi szint koziil lehet valasztani. Az
aeroszolodban korlatozott mennyiségii festék
van, és ahhoz hogy potold a festéket, teljesen
korbe kell festened egy nagy festékes kannat.
Konnyi? Egész id6 alatt, mig festesz, négy
féktelen festékhenger iildoz téged, és barmit
megtesznek azért, hogy téged kilapithassanak.”
Annyi kiegészités sziikséges, hogy az elsé 3
palyan el6szor egy, majd palyanként eggyel
tobb féktelen henger fog iildozni. Iranyitas: Q,
A - fel, le, O, P - balra, jobbra.
POZITIiVUMOK: Szinte minden, nagyon
egységes, igényes jaték. Jo a nyitd spray-effekt,
a grafika igényesen kidolgozott, animalt. Na-
gyon jo dallamok, hangeffektek. Optimalishoz
kozelité nehézségi szint.

NEGATIVUMOK: Kicsit és csak néha aka-
dozo vezérlés. Nincs kiirva a szint szama.

GALAXIANS

Artic Computing Ltd, 1982, 16K, £4.95
Arcade-lovoldozds, Galaxian-kion
Irta: William J. Wray

LIsmét ezek a pokoli idegenek a KULONOS
bolygordl, tombolva tamadjak sziilobolygddat.
Halalig kell harcolnod, hogy megvédd otthono-
dat.” Nem kecsegtet tehat happyenddel ez az
eredetivel szinte teljesen megegyezd jaték, 9
nehézségi szintbdl valaszthatsz. Iranyitas: Caps
Shift, Z - balra, jobbra, Space - tiiz, vagy hasz-
nalhaté Kempston Joystick is.
POZITIiVUMOK: Kilenc nehézségi szint.
Szép, szines, életteli latvanyvilag, jok a robba-
nasok. Tokéletesek a hangeffektek. A vezérlés
érzékeny, jol reagal.

NEGATIVUMOK: Mintha tal nagyra nétt
volna a sajat tirhajo, nehéz vele eltliinni a 16vé-
sek eldl.

ARCADIA

Imagine Software, 1982, 16K, £5.50
Arcade-lovoldozos, Galaxian-klon
Irta: David H. Lawson
Az Arcadia csillaghajo parancsnoka vagy. A
legkifinomultabb (rtechnika, amit valaha ter-

veztek az iranyitadsod alatt all, kdztiik az elme-
z0z6 Tonikus Tolderd meghajto, és a dobbenetes

Jatekterem
Spectrumon

Ha csak a szamokat nézem, akkor elmondhatom,
hogy egy virtualis jatéktermet megt6ltd kiilonbo-
76, legalabb 15 féle jatékgép klonja létezik mar
Spectrumra, a legtdbb a legnépszertibbekbol
(Pac-Man, Space Invaders), de sok frissebb,
1981-es Coin-Op is kezd eldretomi, a Frogger, a
Centipede, az Asteroids vagy a Scramble is
(minimum) 4-4 adaptacioval rendelkezik.

Masik oldal a minéség kérdése. Ami az el6z6
oldalakon gyorsteszt ala vetett jatékoknal is lat-
szik, hogy nagy a szdoras mindségileg, de mind a
Pac-Man, mind a Space Invaders esetében van
megfeleld alternativdja a jatéktermi gépnek.
Mas-mas a megfelelé mindség elérésének modja,
a Pac-Man esetében inkabb a jatékmenetet to-
vabbfejleszt6, Spectrumnak megfeleléen atalaki-
t6 probalkozadsok a nyer6k, mig a Space
Invadersnél a klasszikus jatékmenet megOrzésé-
vel sikeriilt tobb remek valtozatot is késziteni.

A tovabbi oldalakon goércsd ald vett jatékokbol
kideriil, hogy mar az Amidar, a Galaxian, a
Scamble, vagy mas jatéktermi jatékok kedveldi
alternativat ~ ZX

is  taldlnak  maguknak

Spectrumra.

alapmotivumokat csennek el az eredetibdl, igy a
klon kifejezés van, ahol santit. Szoval senki ne
vegye készpénznek a kényszeres kategorizalast.
Hiszen mi is a Galaxian jatékgép maga, ha nem a
Space Invaders egy klonja, mégis kiilon
kategoriat” képviselhet, de a Galaxian nyoman
megjelent a Galaga is, ami ismét valami nagyon
hasonld. Vagy a Painter cimi remek kis jaték
lehetne akar Pac-Man-klon is, hiszen végig kell
jarni benne az egész labirintust, az érinthetetlen
ellenségek is megvannak benne, csak az energia-
pirula hianyzik.

Es varhatoan az 1982-es megjelenésii gépek fel-
dolgozésai is begyliriiznek majd a személyi sza-
mitégépes szoftverpiacra, mint példaul a Burger
Time, a Mr. Do, a Loco-Motion, a Robotron:
2084, a Q*Bert, a Tron, Zaxxon... és még sorol-

hatnam.
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erejli dupla Plazmaszakité 16veg. Ezektol leszel
a legerGsebb az egész galaxisban, és néhany
szektorban a legutaltabb. Az Atari nemzet fo-
lyamatosan ¢és feltartoztathatatlanul béviti biro-
dalmat, csendben elnyelve a kisebb, sebezhe-
tobb bolygokat. Mostanra oridsi hatalom birto-
kaban vannak és eltokéltek, hogy megkisérlik
leigdzni az egész galaxist. Az egyetlen erd, ami
visszaverheti az Atari Birodalom hordait, a
parancsnoksagod alatt all, az Arcadia csillagha-
jo - a tested minden porcikdja fesziiltségtol re-
meg, ahogy késziilsz visszaverni az Atari hadi-
flotta kezdeti tamadasait. Az Arcadia t{rhajo
specidlis kettds Plazmaszakitd 16vegekkel és
egy lonikus Toléeréd meghajtoval van ellatva,
hogy harcoljon az Atari Birodalom sok idegen
fajanak halalos veszedelme ellen. A kiildetésed
az ARCADIA parancsnokaként eléggé egyszerii
- megsemmisiteni a lehet6 legtobb ellenséget. A
hirszerz6 jelentések jelzik, hogy az Atari flottak
alakzatban fognak tdmadni és gyakran eléggé
ongyilkos moddszerekkel. Sok szerencsét! A
statuszsor a képernyd tetején balr6l jobbra a
kovetkezoket mutatja: az id6t az aktualis tdma-
do hullam végéig, a rendelkezésedre allo tirha-
jok szamat, a pontszamot, az aktudlis szint sza-
mat és a legmagasabb elért pontszamot.” Iranyi-
tas: also sor billentyiii felvaltva balra, jobbra,
harmadik sor — tolderd, masodik sor — tiiz

POZITIVUMOK: Kicsit sablonos térténet,

de legalabb van. 12 ellenség tipus, kiilonb6z6
jellemzokkel, taktikaval. Jol kidolgozott figurak
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~ ULTIMA SERIES
FIREBIRDS

, foranyZXSpectrum . ‘

il

¢és sima mozgas. Remek grafikai és hangeffek-
tek. Tobbféle billentylikiosztds is hasznalhato.
Nagyon jol reagalo vezérlés. Atari Birodalom!
NEGATIVUMOK: A cim kiiras hosszadalmas
¢és unalmas.

FIREBIRDS

Softek Software, 1983, 16K, £5.95
Arcade-lovoldozés, Galaxian-klon
Irta: Graeme Devine

,»Tlizmadarak korlatlan hullamai csapnak le és
koroznek feletted. Nyolcas alakban tdncold kék
szovoémadarak 16nek rad, ¢és aztan fehér bomba-
z0k érkeznek egymas utani hullamokban. Rob-
bantsd fel mindet, és szerencsét probalhatsz a
tizmadarak anyahajoja ellen, amit a legvadabb
tizmadarak védenek.” Minden hulldmban csak
a tlizmadarakat kell elpusztitani, a tobbi ellen-
ség csak zavarod koriilmény, az anyahajo ellen
pedig a pajzson talalhato rést kihasznalva lehet
tovabbjutni. Irdnyitds: Z, X - balra, jobbra,
Space - tliz.

POZITIVUMOK: Szép, kidolgozott figurak,
zokkendmentes mozgas. Mindenhol grafikai
érdekességek, effektek, jaték elott és kozben.
Jok a hanghatésok. Nagyon jol reagaléd vezérlés.
NEGATIVUMOK: A haromféle ellenséget
kiismerve kicsit unalmassa valik a négy hullam
ismételgetése.

PPRAEH1S #an SOFTEK [

S

VIIKEUNGEN!
Space Zombies

FOR 16K or 48K SPECTRUM

SPACE ZOMBIES

Mikro-Gen, 1983, 16K, £5.95

Arcade-lovoldozés, Galaxian-klon

Irta: Stephen Townsend

,Légy ovatos, probald meg, de lehet, hogy ugy
talalod majd, hogy szinte lehetetlen kiszamitani
az iranyt vagy a formaciot, amit a Zombik hasz-
nalnak ellened, legyen szerencséd, hogy tuléld
az els6 tdmadasukat, ami utan Gjracsoportosul-
nak, hogy egy erdsebb és gyorsabb hadtestet
kiildjenek ellened.” Idaig fajult a helyzet, a
manapsag divatos zombik is betortek a szoftver-
vilagba. Minden ujabb palyan novekvd 1étszamu
és mas repiilési formaciot alkalmazo tirhajok
jelennek meg. Iranyitas: 2, 4 - balra, jobbra, O -
tliz, vagy Mikrogen Mk II-es joystick.
POZITIVUMOK: Harom alap nehézségi
szint, de folyamatosan, hulldmonként is egyre
valtozd, egyre nagyobb a kihivéas. Szines figu-
rak, j6 mozgas, robbanas. J6 hanghatasok.
NEGATIVUMOK: Statikus, animalatlan figu-
rik. Eletvesztés utin tujra teljes létszamu a
zombisereg.

HORACE GOES SKIING

Sinclair Research Ltd/Psion Software Ltd, 1983,
16K, £5.95

Arcade-akcio, Frogger-klon
Irta: Psion Software Ltd, Beam Software
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v MELBOURNE HOUSE 48K RAM |

(William Tang)

»A jaték kezdetén Horace-nak van 40 dollarja.
Ha eliiti egy jarmti, akkor 10 dollarba keriil a
koérhazba szallitas. Miutan Horace sikeresen
atkel az uton, be kell menjen a kunyhoba silé-
cért, ennek kolcsOnzése szintén 10$. Minden
1000 pont utan Horace jutalma 103. Kolcson-
zést kovetden vissza kell menni az Ut tiloldala-
ra a sipalydkhoz. A jaték masodik részében
Horace-nak le kell siklania a sipalyan, szlalo-
mozva a kapuk kozott. Mint az autopalyanal,
itt is 1000 pont utan 10$ jutalom jar. Lesiklas
utan visszatér Horace az autopalyahoz, ahol
ismét at kell kelnie és igy tovabb... Jaték koz-
ben hasznalhat6 a ’S’-stop gomb, valamint a
’G’+’H’-kilépés kombinacid.” Két kiilonbozo
jaték Osszegyurasa ez az Gjabb Horace epizdd.
Egy Frogger-tipust uton atkelds és egy sields
sport-akci6 jateké. Iranyitas: Q, Z - fel, le, I, P
- balra, jobbra

POZITIVUMOK: Az els részbél megis-
mert nagy figurak. Az uton egymast elézgetd,
folyamatos, gyors mozgast jarmiivek. Nagyon
jol reagald vezérlés. Horace sieléskori tempo-
valtasai jol szabalyozhatoak. Jobb szinek, mint
az elédben. Valtozatossagot csempész a jaték-
ba az autdpalyan atkelés és a sielés kozotti
nagy nehézségbeli kiilonbség (személy szerint
a sielést sokkal konnyebbnek talalom). Otletes
dolog élet helyett a pénz bevezetése.
NEGATIVUMOK: A jiték elején megmaradt

CASH $ 3@

SCORE

a csOrompolés.
FROGGER

A’n’F Software, 1983, 48K, £7.00
Arcade-akcio, Frogger-klon
Fejleszto: ZX Incorporated

,Hogy tuléld ezt a jatékot, at kell juttatnod
magad az uton, at a folyon, hogy hazaérj egy
tiindérrozsara. El kell keriilndd krokodilokat és
kigyokat, és megenni minden bogarat, amit a
fahasabokon latsz. Az id6zité mutatja, hogy
hany masodperced van hatra, hogy atjuss az
akadalyokon, szoval figyelj!” Klasszikus
Frogger, kiszamithatéan mozgé jarmiivekkel és
kiszamithatatlanul el6tiiné krokodillal. Ha 6t
békat sikeriil atjuttatnod a lapulevelekig, akkor
kezdheted ujra, csak kevesebb id6d lesz. Ira-
nyitas: Q, A - fel, le, O, P - balra, jobbra.

POZITIVUMOK: Hangeffektek. Nyito kép.
A nehézségi szint alapvetden jol beallitott,
legalabbis az atjutas része. Jo szinhasznalat.
NEGATIVUMOK: Nagyon villog, liktet a
kép a jarmiivek, hasabok mozgasakor. Nagyon
leegyszertisitett grafika. A vezérlés gyenge,
nehezen reagal, a gombot kicsit hosszabban
lenyomva viszont sokszor duplat ugrik a breki,
igy lelve halalat. Tul sok id6 van adva az atju-
tasra.

FROGGER

A Konami altal fejlesztett és a Sega altal 1981-
ben kiadott Frogger az els6k egyike a két CPU-s
arkadok kozott. Képernyofelbontasa minddssze:
224%256 és 99 szint hasznal.

A feladat roviden: békakat, pontosabban egyszer-
re egy békat kell hazasegiteni, atugralva egy
autdpalyan, valamint egy folyon. Nem {ithetik el
a jarmivek, valamint nem eshet bele a vizbe
(miért is nem?)...

Az atiras nem tlinik nehéz feladatnak, féleg, ha a
logikusan adodé két képernyGre bontast autopa-
lyara és folyora bekalkuldlom. fgy egyszeriibb,
kevesebb dolognak kell egyszerre mozognia,
jobban attekinthet6vé lehet tenni a jatékot, na-
gyobb, pofasabb grafikai elemekkel. Ezenkiviil
mar csak a billentytileiitések gyors lereagalasa
szilkséges a sikerhez, fliszerezésként egy par
kisebb hangeffekt, esetleg rovid muzsika.

A gyakorlat mast mond, hidba az eredeti névvel
megjelent klonok, ugy tlinik mégis nehéz a fel-
adat, a Horace Goes Skiingen kiviil egyik jaték

sem nevezhetd jol sikeriiltnek.

A Namco 1979-es jatéka, amit a Taito Space
Invaders-e ellen kiildtek harcba, erésen a konku-
rens gép utanérzése. Fiiggbleges iranyu,
224x256-0s képfebontast hasznald, Z80 procesz-
szoros arkad. A két konkurens trjatékban renge-
teg a hasonlosag, mindkettd ugynevezett fix-
shooter-tipusu, ebben az esetben annyit jelent,
hogy az agyu csak vizszintesen tud mozogni a
képernyd aljan, idegen repiildk, hajok, csészeal-
jak ellen kell kiizdeni, egyszerre csak egy 16vés
engedélyezett. A Galaxianban annyival nehezebb
a kiildetés, mint elvi el6djében a Space
Invadersben, hogy néha kamikaze tamadasokat
intéznek az idegenek firhajoi, valamint a soraik
fel-feltoltddnek, és néha nagyon hianyzik a bazis,
ami mogott egy kicsit szusszanni lehet. A
Galaxiannak mar az utddja is megjelent, 1981-
ben keriilt a jatékosok kezébe a Galaga, amiben
mar tobb 16vést is le lehet adni egymas utan, nem
kell varni az el6z6 becsapodasara, képernyo6rol
kijutasara. Spectrumra nagyon jo verziok sziilet-
tek, érdekes, hogy az Artic Computing licenc
nélkiil is tokéletesen lemasolta a jatékot és forga-

lomba is hozta majdnem az eredeti névvel...
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PLUS SPECMAN
16k /48k SPECTRUM

CTECH

FROGGER

C-Tech Computer Software, 1983, 16K, £5.00
(Frogger + Specman kazettan)
Arcade-akcio, Frogger-klon

,»A Frogger elsé képerny6jén egy forgalmas ut a
helyszin. Piros ¢és a kék autok suhannak el az
uton. A békat kell irdnyitanod, hogy biztonsago-
san atugraljon az autok kozott, amik arra tore-
kednek, hogy kilapitsak 6t. Mikor ez sikeriilt, a
masodik képernyd jelenik meg. Ezttal a béka
egy veszélyes folyoval taldlja szemben magat.
Raugorhat a fatérzsekre vagy teknésbékakra,
hogy végiil biztonsdgosan landoljon a masik
oldalon. A jaték eldrehaladtaval egyre tobb és
tobb auto és kevesebb fardnk és teknds lesz, igy
a békak élete egyre nehezebbé valik. Meddig
lehet talélni ezt a veszélyes életet? Van 6t esé-
lyed, hogy annyi pontot szerezz, amennyit csak
tudsz.” Ha atjutottal az ut taloldalara és gy
tlinik valami baj van, mert nem torténik semmi,
olyankor nytjtézz egyet, olvass ki egy konyvet,
aludj egy kicsit, majd egyszer csak, de nem til
hirtelen megjelenik a folyo és folytathatod a
jatékot! Iranyitas: Z, X - balra, jobbra, B, N -
fel, le.

POZITIVUMOK: A betdltés utani dallam.
Nagy figurak.

NEGATIVUMOK: Minden mozgataskor vil-

LD S [OP =200

SCORE =196

log a kép, mellesleg nagyon lassu az ujabb fazis
kirajzolédsa is. A billentylikiosztas rossz. A ve-
zérlés érzékenysége gyenge. A jaték teljesitésé-
hez csak tiirelem kell, mas kihivas nincs benne.
A képernyévaltasok kozti tobb mint fél perces
varakozas nem tudom miért lehet, de katasztro-
fa.

FROG 5

Artic Computing Ltd, 1982, 16K, £4.95
(Frog 5 + Showdown kazettan)
Arcade-akcio, Frogger-klon
Irta: J. Dale

,»Vidd Fredet az titon at a ketrecébe” Mar ez az
utasitas sem tul szimpatikus, lehet, hogy Fred
szerint, ,,akkor inkabb a halal” és egy autd ala
veti magat. A szokasos Frogger jatékokhoz
képest valtozott a felallas, mert egy 18(!) savos
autopalyan kell oda-vissza terelgetni a békat,
ugy, hogy a ketrec helyzete is allandé mozgas-
ban van. Iranyitas: Q, A - fel, le, O, P - balra,
jobbra.

POZITiVUMOK: Billentytikiosztas.

NEGATIVUMOK: Ez a fajta grafikai megjele-
nités maximum begépelds jatékoknal elfogadha-
t0, szegényes latvany, kicsi és békar illetve
autoéra nem is hasonlité figurak. Nem tul j6 a
vezérlés érzékenysége. Az uton atjutni gyerekja-
ték, lehet, hogy a sokadik probalkozas utan
nehezedik valamennyit, de szamomra ez nem

SHEWHRSOE" S

ZX —Spectrum

ARCADE ACTION

deriilt ki. Nagyon gyenge produkcid, csalddas
egy Artic kaliberii szoftverhaztol.

GROUND ATTACK

Silversoft Ltd, 1982, 16K, £5.95

Arcade-1ovoldozos, Scramble-kion

Irta: Iain Christopher Hayward

A kiildetésed, hogy keresztiil kell juttatnod az
tirhajodat kanyargos barlangokon, kdzben meg-
semmisitve az ellenséges rakétakilovo allvanyo-
kat és lizemanyagtelepeket. Kitartasra és gyors
gondolkodasra lesz sziikséged az életben mara-
dashoz. Eddig még senkinek sem sikeriilt. 9
nehézségi szint van.” A zoéndk A-t6l Z-ig van-
nak jeldlve, tehat 26-on kell keresztiiljutni. Ira-
nyitas: 5, 8 - lassitas, gyorsitas, 6, 7 - siillyedés,
emelkedés, 9 - bombazas, 0 - 1ézeres 16vés.
POZITIiVUMOK: Sok nehézségi szint.
NEGATIVUMOK: Akadozé vezérlés. Tobb
vezérldgomb egy id6ben vald megnyomasa
esetén nem mindig reagal az Grhajo. Karakteres
grafika. Darabos mozgas. Egysikil. Nincs moz-
g6 ellenfél.

SCRAMBLE

Mikro-Gen, 1982, 16K, £5.50

Arcade-16voldozds, Scramble-klon

Irta: Stephen Townsend

A jatékban elérehaladva az iizemanyagodat
fokozatosan felhasznéalod: az egyetlen mad,
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Software t:grﬁur Sinclair

hogy feltoltsd azt, meg kell semmisitened a
foldi lizemanyagtelepeket. Minden telep elpusz-
titdsaért 20 egység lizemanyagot fogsz kapni.
Ha elfogy az iizemanyagod, le fogsz zuhanni.
Tulélve az ut veszélyeit, el6bb-utobb megérke-
zel az utols6 bazishoz, ami egy meredek domb
aljan talalhaté és 4 UFO bazis 6rzi. Ha sikeriil
megsemmisitened, a jaték ujraindul az elsd
részt6l, de nd az lizemanyag-fogyasztas és a
tobb lesz a vesz¢ly. Ha elhibazod, akkor Gjra el
kell jutnod idaig, de ettdl kezdve nem lesz tobb
lizemanyagtelep, igy nem éled tal sokaig.” Le-
het valasztani harom nehézségi szint koziil (S,
M, F), valamint a kezdd fazist is meg lehet hata-
rozni (1-4). Iranyitas: 8 - gyorsitas, 2, 4 - siillye-
dés, emelkedés, also sor - bombazas, 0 - 1ézeres
16vés.

POZITIiVUMOK: Minden jaték mas, a dom-
borzat és az objektumok helyzete is Ujra van
mindig generalva.

NEGATIVUMOK: Szornyli, hasznalhatatlan
billentylikiosztas. Nagy, de cstunya, szogletes
figurak, animalés nélkiil. Villogé kép, ami gyors
jatéknal igazan szemfajdito.

AVENGER

Abacus Programs, 1982, 16K, £4.95
Arcade-lovoldozés, Scramble-klon
Ifrta: Kevin Flynn

»A szinhely - egy bolygd hegyvidéki terepe ,
efolott repiilsz. Rakétakilovo allomasokat, raké-

AVENGER7
- (gl

{ nqurmns: X ;’ s -
for the ZX Spectrum &

tasilokat és épiileteket kell megtamadnod 1éze-
reket és bombakat hasznalva. Az idegen harco-
sok rakétakkal tdmadnak meg téged, az iranyi-
tott rakétak, amiket elinditottak a foldrél, va-
dasznak rad.” Az atomerdmiiveket jobb, ha nem
bantod, ezek a fehér objektumok. Iranyitas: Q,
A - fel, le, Space - 1ézer, Symbol Shift - bomba.
Ot repiiléd van, mindegyiknek &t becsapodast
bir el a pajzsa, és tulheviilhet a 1ézerfegyverzete.

POZITIiVUMOK: Minden jaték mas, a dom-
borzat és az objektumok helyzete is ujra van
mindig generalva. Néhany effekt és a gombafel-
hé.

NEGATIVUMOK: Zavar6 a mozgist sejtetd
repiiléugralas. Egyetlen palya: a hegyvidék.
Kicsi, karakteres, animalatlan grafika.

PENETRATOR

Melbourne House, 1982, 48K, £6.95
Arcade-16voldozés, Scramble-kion

Fejleszto: Beam Software (Philip Mitchell, Ke-
vin Schroder)

A fel le mozgashoz hasznald a Q és A gombo-
kat. A minimalis magassagot, amin a repiilé tud
repiilni nyilvanvaldan a terep hatdrozza meg. A
maximalis magassagot az aerodinamika, de
korlatozza a kornyezet is - példaul, mikor belép
a foldalatti barlangrendszerbe. A harcigéped
elérehaladasanak lendiilet-sziikséglete miatt
nem tudod leéllitani a gépet akarmennyi ideig.
A toloerdt és a féket a P és O gombokkal vezé-

:@@1265 SCORE: Q0010 SHLD:S LHAS: 9

Melbourne House
software for the

48K SPECTRUM

==

*Amazingly Fast Arcade Action!
Includes *Training Mode and
*Unique Customizing Feature

The fastest and most exciting
game for your 48K Spectrum

relheted, de mindkett6t csak korlatozott ideig. A
tolderd hasznalata azzal jar, hogy nyomva kell
tartanod a P gombot. A tiizelés-vezérléshez egy
korszer(i rakétainditd allvany érhet6 el a vadasz-
repiilégépeden; ezzel a rakétainditdé allassal
kozvetleniil elol 16hetsz ki rakétakat, amit a P
gombbal aktivalhatsz. Ha a P gombot folyama-
tosan nyomod, tiizelés helyett a toloer6t aktiva-
lod. Bombazhatod is az ellenséges tajat, a rakéta
¢és radar bazisokat. A bomba kioldasa az als6 sor
barmelyik gombjaval lehetséges. Megjegyzés:
csak két bomba lehet a levegdben egy idben.

Kiilongsen 6vatosnak kell lenned az ellenséges
radar bazisokkal szemben. Bar ezek a bazisok
nem l6nek rad, de informaciokat gyiijtenek és
igy végzetesek lehetnek a kiildetésed szempont-
jébol, hacsak nem pusztitod el 6ket. Mivel az
ellenség ismeri a poziciddat és a repiilési Gitvo-
nalad, tovabbitjak azt a rakétavezérlé kozpont-
jukba, igy lehetévé téve, hogy a rakétak és el-
lenséges ejtéernydsok pontosabban nyomon
kovessenek. A veszélyszintet a konzolod mutat-
ja, és szamitja, ahogy folytatod a behatolast az
ellenséges teriiletre. Csak egy médja van, hogy
csokkentsd a veszélyszintet - fel kell robbanta-
nod a neutronbomba lerakatot, ezaltal karositva
az ellenség rakétavezérlé kozpontjat. Ha a ve-
sz€lyszint eléri a kritikus szintet, a RED
ALERT figyelmeztetés fog villogni a konzolon.
Miutan ezt a szintet eléri, tudhatod, hogy az
ellenség figyel téged. A kitérés igy nehezebb.
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Gyakorold be megfeleléen a géppel valdo mand-
verezést, ezzel a jaték technikdjanak felét elsaja-
titottad. Hasznald a tolderdt és a fékezést a gép-
nek eldnydsen. Ha tal balra, vagy jobbra helyez-
kedsz, nem tudsz extra toloerét vagy féket hasz-
nalni, hogy elkeriild az ellenséges rakétakat.
Tartsd a gépet olyan helyzetben, hogy a maxi-
malis rugalmassag megmaradjon. Ne feledd,
hogy a bombakat lassitja a sarlédasi er. A
harmadik szakaszban, ahol sziik fliggbleges és
vizszintes részek kozt kell mandverezned, ma-
radj, amennyire a toloéeré engedi, a jobb oldalon.
A negyedik szakaszban az ellenség ejtderny6-
sok lesbdl varnak, hogy csapdaba ejtsenek. Pro-
bald ravenni 6ket, hogy hagyjak el a rejtekhe-
lyiiket, majd vagy 16dd le 6ket, vagy gyorsan
repiilj el felettiik. Nehéz helyzetekben a fel/le
gombokkal végezz kitérést és egyszerre 16j ki
rakétat és bombazz, hogy elpusztitsd az ellensé-
get. Ha meg szeretnéd szakitani a kiildetést,
nyomd le az ENTER ¢és a 0 gombokat egyszer-
re.” A meniiben valaszthatod a tréning lehetosé-
gét is barmelyik szinten, vagy szerkeszthetsz
egy neked tetszo palyat is.

POZITIVUMOK: Képpontonkénti finom
mozgas a remek repiilével, kidolgozott hang és
grafikai effektek. Nagy, részletesen kidolgozott
figurak. Palyaszerkeszt6. Tréningezési lehetd-
ség.

NEGATIVUMOK: A meniiben hallhaté fiilsi-
ketitd, am kikapcsolhato (széval ez is egy kis
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Compugor tware

pozitivum) szirénazason kiviil semmi.
CRAZY BALLOONS

A’n’F Software, 1983, 16K, £5.75
Arcade-labirintus, Crazy Balloons-klon
Irta: Mike Webb

»A célod a 1éggdmb atnavigalasa a labirintuson,
és a cian szinli négyzetbe juttatdsa. Bonusz
pont jar érte, ha athaladsz a szines szakaszokon.
Bonusz id6 is jar, de ha elfogy az iddd, elvesz-
tesz egy életet.” Az els6 harom palyan csak a
billegd ballon navigalasat kell megszoknod, a
kovetkez6 harom szinten mar mozgd, az azt
kovetokon pedig felvillano ellenségeid is lesz-
nek. A korai verziokat kurzorgombokkal is lehet
vezérelni. A késobbi valtozatnal: Q..P - fel,
A..G - balra, H..Enter - jobbra, Z..M - le.

POZITIiVUMOK: Arcade-klon, de egy ritka
darabé. Sima mozgas. Megfeleld nehézség.
NEGATIVUMOK: Karakteres hattér. Kevés
palyavariacio.

CITY BOMBER

Llamasoft, 1982, 16K, £2.95
Arcade-bombdazos
Irta: Jeff Minter
A jatékot elinditva az ’I” billentyli megnyomasa
utan pofas informacios képernyon olvashatod el

a feladatot, ami megegyezik a sablonfeladattal,
semmi extra. Bombat az alsé sor gombjainak

[T
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PROGRAMVIS

barmelyikével dobhatsz. Ha varsz egy picit a
kezdd6képernydn, akkor lathatsz egy bemutatdt a
jatékrol, egy nem tul ligyes pilotaval.
POZITIVUMOK: Rendkiviil alacsony 4r. 5
nehézségi és 5 belépési szint, igaz eldbbiek
kozott nincs nagy kiilonbség (van egyaltalan?),
utobbiak némelyike pedig mar a teljesithetetlen-
ség szintjét veri. Sz&ép a menil, jo a szintek végi
zene, a hangok, a motorzaj, hallhat6 a bomba
zuhanasa, szépek a szinek, a hazak, a repiil6. Jo
Otlet az esti bevetés, igy fekete a hattér.
NEGATIVUMOK: Bombézaskor lelassul a
repiil6, bombazas utan pedig mintha hirtelen
megugrana ¢és be akarna hozni a lemaradasat.

GROUND FORCE ZERO

Titan Programs, 1982, 16K, £5.00

Arcade-bombadzos

Feladatod itt is minden cicomazas nélkiil az
eredeti séma szerint alakul. A kezd6képernyén
nehézségi szintet valaszthatsz (0-9). A bombat a
’B’ gomb megnyomasaval oldhatod ki. Erdemes
elérni legalabb egyszer egy szint végére és meg-
nézni, mit miivel a pilota leszallas utan, hogy
tud orlilni egy varos megsemmisitésének. De
lehet, hogy csak a jol elvégzett munka Srome
vagy a stressz teszi... Hogy f6hdsod ne tiinjon
emiatt igazi szemétladanak, valtoztatok a szto-
rin: az orszag néhany nagyvarosa egy fertdzés
folyomanyaként zombikkal lett tele. Az él6ha-
lott lakokat mar szdmtalan médon probaltak

Score 300 Hi @ .
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HEWSON CONSULTANTS ‘
|

elpusztitani, de a halott katonak is atvéltoztak és
csak novelték a varosok ,lakossagat”. Mikor
mar nem maradt hasznalhaté ember, elérhetd
eszkoz és legfoképp otlet, akkor jelentkezett a
18. életévét éppen akkor betdltd Joe Smith az
elképzelésével: mivel apja permetezirepiild;jé-
vel mar rengeteget dolgozott a farmjukon, ala-
kitsak at a csalad régi gépét bombazonak, rak-
jak tele bombaval és bizzak ra a varosokat. Igy
is lett: megsziiletett a ,,Ground Force Zero”
hadmtivelet, melynek keretében meg kell szaba-
ditanod az orszagot a fortelmes szérnyektdl és
biztositani az életteret az él6knek.
POZITIVUMOK: Szép borito. Kis jaték
el6tti muzsika, nehézségi szintek. JO effektek.
Betoltoképernyd.

NEGATIVUMOK: Bombézaskor lelassul a
repiild, bombazas utdn pedig mintha hirtelen
megugrana.

BACKGAMMON

Hewson Consultants, 1983, 16K, £5.95
Tablas-Ostabla
Irta: Mike Male

Backgammon, vagy magyarul ostabla jaték. Két
jatékos jatszik, azzal a céllal, hogy hamarabb
szedje le a figurdit a tablardl, mint ellenfele. A
Hewson verzidjaban a gép ellen lehet jatszani
szimpla jatékot (S), lehet cél a magasabb pont-
szam elérése (P), lehet pénzben jatszani 200

3+6
rUum_ >H#S Mu3
NTER to continue

| BACKGAMMON

FOR SINCLAIR
48k SPECTRUM

fontrél indulva (G), vagy meg lehet nézni egy
bemutatét (D). Minden esetben lehet valasztani
1-8-ig (buta-okos), hogy milyen erds legyen az
ellenfél, valamint, hogy ki kezdje a jatékot. A
fehér korongokkal jatszol, az ABC-nek megfe-
leléen kell elérehaladnod. Elészor az S-X szek-
cioba, a fekete udvaraba kell bejuttatnod min-
den korongot, majd onnan kipakolni Oket a
szabalyoknak megfelelGen.

POZITIVUMOK:  Tébbféle  jatékmod.
Nyolcféle ellenfél tudasszint. Hibas 1épésnél
probalja magyardzni a hibat.
NEGATIVUMOK: Csunyacska  latvany.
Kicsit lasst. Egyszerre kell a 1épéseket megad-
ni, ami nem szerencsés pl. duplazasnal, jobb
lenne 1épésenként atlatni a helyzetet.

BACKGAMMON

CP Software, 1983, 48K, £6.95
Tablas-Ostabla
Irta: Ian Marshall

A Pi Software jatékanak ujrakiadasa. A fehér
korongokat kell mozgatni az ABC-hez képest
visszafelé, tehat a jobb-felsé negyedbdl dramu-
tatd jarasaval ellenkezéen haladva a jobb-alsod
negyedig.

POZITIiVUMOK: Grafikus megjelenités.
Egyszerre egy 1épést kell megadni.

NEGATIVUMOK: Nagyon lassu a grafikus
megjelenités miatt. Egy nehézségi szint. Csak
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Your move 7 L

CYODRSTESZIER

Blitz, Air Attack
vagy Bomber?

Sokféleképp nevezik az ilyen tipust jatékokat, a
miifaj (allitdlagos) teremtéjét az Air Attack-ot
1979-ben Peter Calver irta Commodore PET-re
és a Supersoft jelentette meg. Volt egy korabbi
nagyon hasonl6 jaték, mégpedig az Atari 1977-
es pénzbedobodsa, a Canyon Bomber, amit ugyan
nem mondanak egyértelmiien eme tipus Gsének,
Peter Calver allitolag nem is ismerte, de tul feltii-
né a hasonlosag ahhoz, hogy csak véletlen le-
gyen.

A hetvenes években szamitogépekre megjelent
jatékokat még tobbnyire az Otlettel lehetett elad-
ni, sikeressé¢ tenni, ugyanis a korabeli masinak
audiovizualis hidnyossagait igy lehetett jol ellen-
sulyozni. Ennél a jatéknal az &tlet is nagyszerd,
de az az igazan mesteri benne, hogy megfér a
grafikusan fejletlen technoldgiaval, a repiil6 alatt
elteriilé varos sziluettjét még a kizardlagosan
szoveges képernyémodokat ismerd gépek is hihe-
téen tudjak megjeleniteni. Gondoltak is a progra-
mozok, ha egy monokrom, karakteres megjelenés
ilyen hasznalhato és é€lvezetes tud lenni, akkor
kicsit felcicomazva még tetszetOsebb is lesz, A
vezérlés is faék egyszertiségii. A jaték lelke az
allando(!) sebességek aranya, amivel sajnos nem
sokan foglalkoznak. Meg is jelentek a klonok
tucatszam az Osszes fellelhetdé mikroszamitogép-
re. Ezeknél a verzioknal a szép kiilsd rothadt
bels6t takar, a repiilé gyorsasdga, mozgdsanak
egyenletessége, a bomba esési sebessége, becsa-
podaskori pusztitas mértéke, a hazak magassaga
és foleg mindezek optimalis egymashoz valod
beallitasa szokott lenni a gyenge lancszem. De ha
mindezek a dolgok stimmelnek, nagyon konnyti a
jaték hatasa ala kertilni.

A jatékmenet altalaban ez: egy bombazé mozog a
képernyén allando sebességgel, balrol jobbra.
Amikor a gép kirepiil jobboldalon, akkor be is
repiil a baloldalon, de esik a repiilési magassaga.
A képernyd aljan lathato az elpusztitandd varos,
valtakoz6 magassagi hazaival. A jaték egy
gombbal vezérelhetd, amivel a bombat lehet
kipottyantani, ami fliggdlegesen zuhanva elpusz-
titja az alatta talalhato épiilet egy részét vagy
egészEt, amig a pusztitds nem ér véget, addig
nem lehet Gj bombat dobni. C¢l a totalis megsem-
misités, nyoma sem maradhat a varosnak.

ZX Spectrumra két jol sikeriilt konverzid is meg-
jelent!
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ZX DRAUGHT

FOR SINCLAIR )
48k SPECTRUM

szimpla jatékot lehet jatszani. Nagyon draga.

ZX DRAUGHTS

CP Software, 1983, 48K, £6.95
Tablas-Damajaték

Irta: Chris Whittington

A ZX Draughts a hagyomanyos damajaték sza-
mitdgépes megvaldsitdsa. A szamitogép ellen
lehet jatszani egy 8x8-as tdblan, ahol az ellenfél
erejét 0-9-ig, lehet kivalasztani (a nagyon osto-
batdl a zseniig). Kivalaszthatod azt is, hogy
melyik szinnel szeretnél lenni (a sakkal ellentét-
ben a sotét kezd). Jaték elott kivalaszthatod a
’Capture Search’ opciot is, ez kb. 25%-kal meg-
noveli a szamitogép valaszlépéseinek idejét, ami
0-s szinten azonnali, de 9-esen mar 13 perc is
lehet. A damababuval mindig csak egyet lehet
Iépni eldre atlos iranyban. Ha azon a mezén,
ahova a babu Iéphetne, az ellenfél egy babuja
all, és azonos iranyban még egy mezbt tovabb
haladva iires mez6 van, akkor {itni kell: az ellen-
fél babujat atugorva a mogotte 1€vo iires mezdére
kell 1épni, az ellenfél babujat pedig levenni, igy
nem lehet leiitni egy a tabla szélén allo babut.
Az a babu, amelyik beér, eléri az ellenfél els6
sorat, az damava valtozik (egy + jel lesz rajta).
A damak szabadabban mozoghatnak, mint az
egyszerii babuk: minden dama Iéphet és iithet
hatrafelé is. Ebben a verzioban nincs alkalmaz-
va sem a 80 1épéses, sem a 200 1épéses dontet-
len szabaly.

- o

=
4
1

for the ZX Spectrum (16 or 48K)

UIND ALLEY

4

POZITIiVUMOK: Tébb nehézségi szint.

NEGATIVUMOK: Nagyon lassii a nehezebb
szinteken. Nagyon draga. Egy 1épésvisszavonas
jol jonne.

BLIND ALLEY

Sunshine Books Ltd, 1983, 16K, £4.95
Arcade-akcio, Blockade-klon

Irta: Simon Lane

,~Egy haldlos parbaj az ir mélyén. A Blind
Alley az, amit 3017-ben sportnak tartanak. A
hajodat kell hasznalnod arra, hogy tuljarj az
ellenfeleid eszén és bekeritsd Oket - a 2600-as
évek utan iildozéses-jatékoknak ebben az Oriilt
valtozatdban. Minden kor utan a tobb jatékos
ellen kell megkiizdened, hogy teszteld a képes-
ségeidet és a mozgékonysagodat.” S-sel lehet
inditani a jatékot. Figyelj az lizemanyagra, ha
elfogy, nem nyerhetsz! Az a lényeg, hogy min-
den hajo csak iires, jeloletlen részre mozoghat a
palyan, ha egy jeldlt helyre mozog, akkor meg-
semmisiil. Vezérléshez Kempston jostickot
vagy billentyiizetet (Caps Shift, Z - balra, X..V -
jobbra, H..Enter - fel, B..Space - le, Y..P - gyor-
sitas) lehet hasznalni.

POZITIiVUMOK: Klén ugyan, de egy ritka
fajta. Addiktiv, fesziilt jaték. Jo otlet a méhkas
sejtjeit utanzo hattér, anélkil elég sivar lenne a
latvanyvilag. Hangeffektek, és alapveten a
fesziiltségkeltd hattérzaj. A vezérlés modjai €s

érzékenysége (kivéve a gyorsitast)
NEGATIVUMOK: A billentyiikiosztas jo,
kivéve a gyorsitast, amit kicsit kényelmetlen
hasznalni. (A hanggal teljes mértékben azért
nem vagyok kibékiilve, bar az igaz, hogy fokoz-
za a fesziiltséget...)

CRUISING ON BROADWAY

Solarsoft, 1983, 16K, £4.95
Arcade-akcio
Irta: Jeff Naylor
»A jaték célja, hogy menj végig a keret minden
vonaldn, minél rovidebb id6 alatt. Vigyazz az
ildozovel! Az egyetlen védekezési lehetdséged,
ha 1étrehozol egy rést magad mogott az Gitvona-
ladon.” Osszesen négy keret van, ezek ismétld-
nek a halalodig. Eldszor a két iildoz6 lesz a
nehezités, majd egyre nd a tempo. Vezérlés:
Caps Shift, Z - balra, X..V - jobbra, H..Enter -
fel, B..Space - le, minden mas billentyiivel csi-
nalhatod az ideiglenes rést a hatad mogott. Csak
egy ¢leted van, nagyon vigyazz ra!
POZITIVUMOK: Gyors mozgas. Hangeffek-
tek. Addiktiv, izgalmas jaték. J6 alapdtlet. Jol
reagalo vezérlés, kivéve...
NEGATIVUMOK: Tehét kivéve a kereszte-
z6déseket, ahol mikor hirtelen kellene, nehéz
befordulni. Minimalista grafika. Kevés kiilonbo-
70 palya, csak ismétlddnek...
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grafika...
Mindossze

125 fon

El6sz6r volt a vilagverd Sinclair ZX80.
Az elsb személyi szamitogép 100 font
alatt.

Aztan jott a ZX81. Mar 16K RAM allt
rendelkezésre és a ZX Printer. Nagyobb
erét és tdbb rugalmassagot adott. Tébb
mint 500.000 kelt el beldlik ésszesen, ami-
vel a Sinclair lett a személyi szamitdégépes
vilag vezetdje. A ZX81 marad az idealis
alacsony aru bevezetd a szamitastechni-
kaba.

Most itt a ZX Spectrum! 48K RAM-mal.
Teljes méretli mozg6-gombos billenty(izet-
tel. Elénk szinekkel és hanggal. Nagyfel-
bontasu grafikaval. Es paratlanul alacsony
arral.

Professzionalis ero-

Személyi szamitégép aron!.

A ZX Spectrumban megvan a ZX81
minden népszer( tulajdonsaga. De az (]
16K BASIC ROM drasztikusan megnéveli
a szamitasi teljesitmeényt.

Rendelkezésedre all 8 szin elétérnek,
hattérnek és keretnek, egyutt a hanggene-
ratorral és a nagy felbontasu grafikaval.

Van eszkdzd6d kulon adatfajlok kezelé-
séhez.

Valaszthatsz tarolokapacitasok kézott
(szabalyozva a RAM mennyiségét). 16K
RAM (amit késébb bévithetsz 48K RAM-ra),
vagy a hatalmas 48K RAM.

Mindezek ellenére a Spectrum 16K ara
mind&ssze 125 font! Még a népszerl 48K
verzi6 ara is csak 175 font!

Dénthetsz ugy, hogy a 16K verziéval
kezded. Ha igen,akkor is frissitheted
kés6bb. Ennek kéltsége? 60 font.

EDIT CAPS LOCK

X

TRUE VIDEO

Sinclair ZX Spectr

16K v. 48K RAM...
teljes billentytizet
mozgo-gombok...
szin és hang...
nagyfelbontasu

!N v VIOEO

SIN = :

n
THEN

--

4

Ma kész a hasznalatra,

holnap a kénnyu bovitésre

A ZX Spectrumoddal egy hal6zati adap-
tert és minden sziikséges kabelt megkapsz,
amivel a legtébb magnoéhoz és tévéhez (szi-
nes vagy fekete-fehér) csatlakoztathatod.

A Sinclair BASIC (t6bb mint 500.000
szamitdgépen, az egész vilagon elterjedt)
hasznalatahoz kapsz két kézikdnyvet, me-
lyek egyutt részletesen bemutatjak a BASIC
programozast. Attol fliggetlenil, hogy kezdd
vagy profi programozé vagy, ezt mindenképp
oriasi segitségnek fogod talalni. A szamité-
gépes tapasztalatodtol fliggetlen, gyorsan
belépsz a ZX Spectrum szines professzio-
nalis szintl vilagaba,

Es itt nem kell megallni. A ZX Printer -
mar kaphato - teljes mértékben kompatibilis
a ZX Spectrummal. Es még ebben az évben
kaphaté lesz a Microdrive, hatalmas méreti
adat tarolasara, valamint egy RS232 / ha-
|6zati illeszté.

jA ZX Spectrum leg-
fontosabb jellemzéi:

* Szinek - 8 szin el6térnek, hattérnek és
keretnek, plusz villogas és fényeré-sza-
balyozasa, intenzitasa.

* Hang - BEEP parancs valtozé magas-
saggal és idétartammal.

* Nagy mennyiségl RAM - 16K vagy 48K.

* Teljes méretli mozgd-gombos billentyd-
zet - minden gomb normal irégép palyan
mozog, ismétlési adottsaggal.

* Nagy felbontasu - vizszintesen 256 pont
x fuggblegesen 192 pont, egyenként ci-
mezhet6 valédi nagy felbontasu grafika.

| » ASCII karakterkészlet - nagy és kisbet(ik

* Teletext-kompatibilis - felhasznaloi

|

L

szoftver generalhat 40 karaktert soron-
ként, illetve egyéb beallitasok.

* Nagy sebességli LOAD és SAVE -
16K adat 100 masodperc kazettan,
VERIFY-vel és MERGE funkcioval a
programoknak és kiilén adatfajloknak.

« Sinclair 16K bévitett BASIC - egyérinte-
ses kulcsszbbevitel, szintaktikai ellen-
Orzés.




A ZX Printer - A ZX Microdrive -
mar elérheto hamarosan

Kizarolag a Sinclair ZX szamitoégépekhez Az 0j Microdrive kifejezetten a ZX Spectrum-
tervezték, a nyomtaté a ZX Spectrum tulaj-  hoz kialakitva, meg fogja valtoztatni a személyi
donosoknak a teljes ASCII karakterkészletet szamitastechnika arculatat.,

- beleértve a nagybetliket is, valamint nagy- Minden Microdrive képes akar 100kilobyte
felbontasu grafikat nydjt. Kilbnlegessége a  adatot tarolni egy egy cserélheté microfloppy
COPY parancs, ami kinyomtatja pontosan segitségével.

azt, ami a tv-képernydjén van, nincs szuk- Az atviteli sebesség 16kilobyte masodper-
ség tovabbi utasitasokra, a nyomtatasi se-  cenként az atlagos elérési ideje 3,5 masod-
besség 50 karakter masodpercenként, ahol  perc.Es akar 8 ZX Microdrive-ot is képes le-
32 karakter van soronként, és 7 sor fliggé-  szel csatlakoztatnis a ZX Spectrumodhoz..
legesen kb. 2cm-t foglal el. Minden BASIC parancs, amire szilkség van

A ZX Printer a ZX Spectrumod hatuljahoz  a Microdrivehoz, megtalalhatdé a Spectrum-
kapcsolodik. Egy papirtekercs (20m hosszd  ban.

és 10cm széles) van mellékelve,valamint a Jelentés attorés egy figyelemre mélto aron.
teljes hasznalati utasitas. Tovabbi papir kap- A Microdrive elérhet6 lesz még az idén, ko-
hat6, egy csomagban 6t tekercs.. rulbeltl 50 fontos aron.

— _——

|
Hogyan rendelj ZX Spectrumot

Magyarorszagrol a lenti megrendel6szelvény segitségével tudsz rendelni, amit elkiildesz
a Sinclair Research Ltd cimére.

Zx SpeCtrum SZOftve rek A szallitasi hataridé minimum 28 nap a megadott hitelkartyatipusokkal (Access, Barclay-
kazettén i mér elérhet6 card, Trustcard) rendelkezdknek.

14 napos pénzvisszafizetési garancia van, természetesen. Azt szeretnénk, ha elégedett

A Spectrum szoftver kdnyvtara bévl lennél kétségek nélkil - és nincs kétségiink, hogy az leszel.
minden nap. M(fajukat tekintve jatékok,

oktatd, Uzleti vagy haztartasi szoftverek. o S S — — S— S— S S S S— e — — S W — s

Flight Simulation... Chess... Planetoids... A

History... Inventions...\VU-CALC...VU-3D To: Sinclair Research, FREEPOST, Camberley, Surre\L, GUIS 3BR. Plder
...Club Record Controller... mindenkinek | Qty Item Code ItemPrice Total
van valami. Mindegyik program maxima- £ £

lisan kihasznalja a Spectrum szineit,
hangjat és grafikai képességeit. Kapni
fogsz egy részletes katalégust a Spect-

Sinclair ZX Spectrum-16K RAMversion 100  125.00
Sinclair ZX Spectrum-48K RAM version 101 175.00

rumodhoz. [ Sinclair ZX Printer 27 59.95
Printer paper (pack of Srolls) 16 11.95
v rg vy Postage and packing: orders under £100 28 295 -
ZX BOvito modul = ~ ordersover£100 29 4.95 o
Ez a modul harom funkcié6t egyesit, a Total £

Microdrive kontrollert, a helyi hal6zatot és ‘ .
egy RS232 illesztét. Csatlakoztatva a Please tick if you require a VAT receipt

l
Spectrumodhoz, és vezérelhetsz vele akar ' *l enclose a cheque/postal order payable to Sinclair Research Ltd for £ e
nyolc Microdrive-ot, kommunikéalhatsz 1 *Please charge to my Access/Barclaycard/Trustcard account no,

masik szamitbgépekkel, és vezérelheted *Please delete/complete T =

vele a legtébb nyomtatot. asapplicable — - | =
A lehet&ségek oriasiak, a modul 1983 Stiriddi e

elején fog megjelenni kérulbelll 30 fontos Ll — — Eertees)

aron. PLEASE PRINT ‘

— = = Name: Mr/Mrs/Miss | ) T O] (O N e N R (] O S ™ e [
EII‘lE|EII_} T Nl O G
Sinclair Research Ltd, T S R & AT e ‘
Stanhope Road, Camberley e e ——— | Yoc 810 I
Surrey, GU15 3PS ‘ E &
Tel: Camberley (0276) 685311 _J LREEPOST no stamp needed. Prices applytoUK only. Export prlcuonappllcation-.J



ZX Spectrum szoftver: mennyire j6 és mennyire hamar?

A ZX Spectrum a Sinclair BASIC tovabbfej-
lesztett valtozatat hasznalja, ami gyorsan vi-
lagszabvannya valik, és valoszin(tlen, hogy
tulhaladnak. Egyedi funkcidival, mint az egy-
érintéses kulcsszobevitel és szintaktikai el-
lendrzés, és jelentés, egyre inkabb vonzza
a szoftverfejlesztéket.

A szoftver kdnyvtar épitése mar elérehala-
dott staddiumban van, és a teljes katalégus
elérhet6 lesz a kévetkezd néhany hénapban.
Koztuk kifinomult jatékok, oktatasi, haztarta-
si, és az uzleti menedzsment programok.

Az Osszetettebb programok természetesen
kihasznaljak a teljes 48K RAM-mal ellatott
ZX Spectrum legfejlettebb tulajdonsagait.

Uzleti szoftverek is hamarosan széles vélasztékban elérhe-
toek lesznek, lefedve a specidlis alkalmazéasokat (pl készlet-
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A Sinclair ZX Spectrum bonyolult jatékokat futtat nagyfel-
bontasu szines grafikaval és hanggal.

CORNERSHOP CHOCE
Monthly tasings 1988
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= turnover
B = profis

Ez a nagy elbrelépés a szamitégépes technolégiaban
megorzi a brit vilagels6séget a személyi szamitégépek
piacan.

sSirci=ir-

A mésodik generéacios Sinclair személyi szamitégépek
folyamatos elkételezettséget bizonyitanak. A fejlett tech-

ellenérzés és bérszamfejtés) és az altalanos vallalatiranyitasi nika segitségével a ZX80 / 81 csalad az aréaval tort be
rendszereket (pl matrix modellek) is.

és a fejlett technolégia segitségével a ZX Spectrum
araval és teljesitményével tor be a piacra.

Elegans, hatasos, egyediilallé - a ZX Spectrum dizajn.

"Kevesebb, mint felébe keriil, mint a leg-
koézelebbi vetélytars - és er6sebb annal”

'Ez a két kép mutatja, hogy kell ezt csinal-
ni. Jobb oldalon a BBC mikroszamitogép

'A ZX Spectrumnek tébb fehasznalhaté
RAM-ja van, és magasabb a maximalis
RAM-ja is.'

'Mindezt ugy, hogy a képernyén egy id6-
ben kétszer annyi szint, plusz egy vezérel-

'Es a BASIC-nek azt a dialektusat (Sinc-
lair BASIC) hasznalja, amit tébb mint
500.000 masik szamitogép a vilagon.'

'‘Ugy gondolom, hogy a BBC gyartja a
vilag legjobb tévéprogramjait - és a

NYAK-ja, bal oldalon a ZX Spectrum NYAK-ja.' hetd vilagossagot jelenit meg, és felhaszna- Sinclair a vilag legjobb szamitogépeit!"

'Egy pillantassal egyértelmi, hogy a Spect-
rum dizéjnja elegansabb. Ami nem ennyire
egyértelm(, hogy a teljesitménye is jobb.'

16 altal moédosithato grafikat is nyujt.'
'Az adatatviteli sebessége 25%-kal na-
gyobb, ellendrzési lehetéséggel.'

- Clive Sinclair

Balra fent: Sinclair ZX Spectrum alaplapja.
Jobbra: a BBC Micro Model A alaprajza

Az illusztraciok aranya megegyezik, ami mutatja

a mikroszamitogép-tervezésben valo haladas mér-
tekét. A ZX Spectrum csak 14 chipet hasznal a
nagyobb teljesitményhez és a tébb felhasznalhato
és elérheté RAM-hoz.
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FOOTBALL MANAGER

Addictive Games, 1982, 48K, £7.95
Stratégiai-sport, Foci-menedzser
frta: Kevin J.M. Toms

Az angol negyedik ligdban induld csapatod
menedzsereként kell minél nagyobb sikereket
elérned. 64 csapat, 7 nehézségi szint és 2 szin
kozil valaszthatsz. A szin nem a csapatod szine
lesz, vagyis az lesz, de csak a meccskozvetité-
seknél, ahol az ilyen szinli jatékosok a csapatod
tagjai.

TEAM TO MANAGE -

-
N AME
1 Arsenal
2 Asto
3 Brighton
4 Coventry
S Everton
=] Ipswich
7 Liverpool
=1 Luton
=] Man.City
10 Man.uUtd
-5 E Norwich
12 Notts.F.
13 Swansea
14 Spurs
1s Watford
1 West Ham
Type team number Oof the team 4Jou
want to manage (or 99 for more
choice)
(h=copy)
E

99-nel kérheted a kovetkezé 16 csapatot, ha innen
nem sikeriil valasztanod
Miutan kivalasztottdl mindent, kezd6dik az els6
bajnoki idény megtiizdelve 3 meccsenként az
FA kupa meccseivel. A kupameccsek csak ad-
dig érzékelhetéek, amig ki nem esel, a tobbi
mérk6zésr6l nem fogsz megtudni
Meccseket mindig a meniibdl indithatsz, a 99-es

semmit.
szam benyomasaval, ez a jaték alatt altalanosan

SEEE

sell or List
Jour Pladers -

ErPE =

Print score etc =
Obtain a
Pay off

Change Jour
skill Level =

Loan -

e

Loan =

Level

Change team or
Plader names - change
keep

OR type 99 to continue

Save game =

th=copy)

A sokat latott fomenii

KIVESEZO
hasznalt visszalépés, eldrelépés funkcio, nem is
irom le tobbszor (mar a fenti csapatvalasztos
képen is olvashattad). Fontos még, mert sokszor
el6jon a tovabbiakban: a jaték sok dolgot egy
altalam ligaértéknek nevezett dologgal szamol,

ennek értéke liganként, az elsé ligatol lefelé
haladva: 4, 3,2 és 1.

Minden idény el6tt a jatékosaid véletlenszerii
igyesség (Skill: 1-5) és energiaértéket (Energy:
1-20) kapnak. Ertékiik (Value) az iigyességiik és
a ligaérték szorzatanak 5000-szerese. Az elsd
idény el6tt 12 jatékosod van.

Lathatod a jobb als6 sarokban a '(h=copy)' fel-
iratot, ez elég sok képerny6én kint van, ha van
nyomtatd kétve a gépedre és megnyomod a 'h'
gombot, akkor kinyomtathatod az adott oldalt.

A lehetbéségeid a fémeniiben:

- Jatékos eladasa vagy a jatékosaid adatainak
megtekintése (Sell or list your players) : ide
belépve ("a’ gombbal) lathatod a jatékos pozici-

A = picked to play, H
NAME NO. SKILL ENERGY un
B P.Parkes 1 3 168-—p1s
® D.Watson 2 3 13 €15
® P.Neal 3 5 14 £25
B A.Martin 4 T 16 £50
® K.Sansom S % 7 £50
B R.Osman 7 - 12 €25
B G.Rix 453 13 15
8l B.TalLbot 15 3 8 1S5
W S.McCallL 16 4 8 £2 P
Bl C.Regis 17 2 9 £1 P
Gl T.Morley 139 2 1@ £1 P
& K.Keegan 23 1 16 £5000
PLAYERS PICEKEDENES
P 0 OF Pl

O tupe DU o continven

(h=copy)

A jatékosaid listaja, ne keresd a kapust, barmelyik

védo is megteszi
ojat az els6 oszlopban (D - véds, M - kdzéppa-
lyas, A - tamado, kiilon kapus nincs, de ennek
nincs jelentdsége), a nevét a kovetkezdben, a
szamat a 'No.' felirat alatt, az {ligyességét a
"Skill" oszlopban, az energiajat, az angol font-
ban meghatarozott értékét és az utolsd oszlop-
ban 'p' betii jeloli a csapatban 1évoket, 'i' a sériil-
teket és sarga, iires hely azokat, akik nem sériil-
tek és nincsenek a csapatban sem. Felajanlhatsz
jatékost eladasra a jatékos szamanak betitésével.
Ha nem sériilt, akkor érkezik egy ajanlat, ami
20%-kal térhet el az elvi értéktdl. Az ajanlatot
elfogadhatod (Y) vagy elutasithatod (N). Ha
elutasitod az ajanlatot, akkor nagy eséllyel (kb.
66%) megsériil a jatékosod. Ha sériilt jatékost
ajanlasz eladasra, akkor kapsz egy figyelmezte-
tést, hogy senkinek sem kell egy sériilt jatékos
(He is injured- nobody wants him!). A jatékban
megszokott 99 beiitésével térhetsz vissza a me-
niibe.

- Mindenféle adatok kiirasa (Print score etc): az
s’ gombbal 1éphetsz be ide. A kovetkezd dolgo-
kat lathatod, sorban: a valasztott, menedzselt
csapat neve, a valasztott szin, a menedzser neve,
vagyis a te neved, menedzseri szinted, értéked
(maximum 100 lehet, nullarél indul), a valasz-
tott nehézségi szint, hanyadik szezonban vagy,
mennyi pénzed van, mennyi kdlcsont vettél fel,
a csapatod moralja, aktualis helyezésed a baj-

Cambridge
Manager

Colours = Black

MZX

Level 4

Seasons @
You“‘ve £100000 You owe £0
Morale i@

Lge.Pos. @ League match no.=0

th=copy)
Hit ENTER to continue[

Legfontosabb, egyébként is ismert adataid, de
hatha ki szeretnéd nyomtatni
noksagban, és végiil mennyi mérkzés ment le

az aktualis bajnoksagbol.

- Kolcson felvétele (Obtain a loan): °1” gombbal
érhetd el. A ligaérték 250000-szerese a maxima-
lisan felvehetd kdleson. Csak a szamértéket kell
megadnod.

- Koleson visszafizetése (Pay off loan): *p’ bil-
lentytivel 1éphetsz ide be, ha vettél mar fel hi-
telt, akkor részben vagy egészben visszafizethe-
ted. A visszafizetett 6sszeget kell megadnod.

- Valtoztathatsz nehézségi szintet (Change your
skill level) a ’level’ sz6 megadasaval.

gesent SKill

Pr
3 Average

The choices are -

Beginner
Nowvice
Average

E
2
3
4
S
=]
7
=

nter your chosen Level number

(h=copy)

A hét nehézségi szint, az 1-es a legkonnyebb,
a 7-es a legnehezebb

- Megvaltoztathatod a csapatok és jatékosok
neveit (Change team or player names) a
’change’ Dbeiitésével: elég nehézkes, elészor
megkérdezi a program, hogy valtoztatni akarsz -
e egy csapat nevén, ha 'y'-t, tehat igent vala-
szolsz, akkor tényleg valtoztatnod kell legalabb
egy nevet a 64-bol, hogy innen tovabbléphess
(persze beirhatod az eredeti nevet is, igy
»~meguszhatod” a valtoztatast), majd ugyanezt
eljatszhatod a 24 fajta jatékos névvel (az els6 8
védd, a masodik 8 kozéppalyas, a harmadik 8
pedig csatar, persze ettdl fiiggetleniil a neve
lehet mindenkinek Kiss vagy Nagy is)

- Jaték mentése (Save game) a "keep’ beirasaval
lehetséges: nem csak az értékeket, hanem az
egész Basic programot, mind a kb.190 masod-
percével.

Ha 99-cel tovabblépsz, akkor vagy ligameccset
(League Match) vagy kupameccset (F.A. Cup
Match) jatszol. Latod, hogy ligameccs, vagy
kupameccs kovetkezik, hanyadik forduld, majd
a két csapat nevét Alatta pedig ligameccsnél a

[/1. - 1983.04.03.
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meccsnél pedig a ligajuk szamat lathatod.

Altaldban a meccsekrdl, értékekrol:

- Nincs olyan, hogy hazai és idegenbeli meccs,
egyediil a bevételkezelésnél szamit, hogy elso-
ként vagy masodikként vagy irva.

T - e T TTE
OR type 99 to con

A két csapat meccs eldtti értékelése 5 szempont-
bol, c-vel még valtoztathatsz a csapatodon

- A mérkézések végeredményét dontden befo-
lyasolja (a szerencse erés hatasan kiviil) csapa-
tod energia (energy), és moralis (morale) szint-
je, valamint a védelem (defence), a kozéppalya-
sok (midfield) és a tdmadok (attack) Gsszesitett
ugyességi szintje, ezek értéke minimum 1, ma-
ximum 20, nem szamit egyik érték sem jobban
vagy kevésbé, tehat a moralt se becsiild ala, a
lényeg, hogy a lehetd legtobb értékben muld
feliil ellenfeledet.

- Az ellenfél energia, moral, védelem, kozéppa-
lyas és tamadoértékei erdsen véletlenszeriiek,
minél magasabb nehézségi szinten jatszol, annal
erGsebbek lesznek. Ha ligameccset jatszol, ak-
kor az ellenfél altal szerzett pontszam, kupa-
meccsnél az esetleges ligaszintkiilonbség is
minimélisan befolyasolja ezeket az értékeket.

- Bevételed van minden mérk6zés utan, legma-
gasabb egy kupadonté utan (100000) vagy eld-
donté utan (50000), a tobbi meccsnél joval ala-
csonyabb

- A morélod vereség utan felére esik, gy6zelem
utan nd, egyre kozelitve a maximalis 20 felé.

- Jatékosaid energiaszintje eggyel csokken min-
den meccs utan (mint irtam, egynél kevesebb
nem lehet) és tizzel né (maximum 20), ha nem
jatszanak. A csapat energiaszintje pedig a csa-
patban 1évok atlagos energiaszintje.

- Az ligyességi szint nem valtozik, kivéve idény
elején, mikor véletlenszeri értéket vesz fel, igy
hidba van csupa 0tds iigyességli jatékosod év
végére, kovetkezé idényre tobbségiik iigyetle-
nebb lesz. A csapat harom ligyességi értéke az
adott posztokra osztott jatékosok iigyességének
Osszege (pl. harom csatarod van, ligyességiik
1,2, és 4, akkor a csapat tamadoértéke
1+2+4=7)

- Minden meccs eldtt 5%-nyi eséllyel megsériil
egy-egy jatékosod.

- Minden meccs el6tt 1atod a mar emlegetett 5-5
fontos értéket valamint, hogy mennyi jatékost
neveztél a mérkézésre (players picked), a 'c'
gomb megnyomasaval szerkesztheted a csapat-

¥y
felallast, a jatékos szamanak beiitésével hozza-
adhatod a csapathoz (ha nem sériilt és még nem
csapattag, ezeket latod az utolsé oszlopban)
vagy mikor mar 12 jatékos van a csapatban,

akkor egyet el kell tavolitanod (Type player no.
to remove from team)

- Nem kell, hogy szerepeljen a csapatodban
minden posztrol jatékos. Probald inkabb a csa-
patod az ellenfél értékeihez igazitani. Van, hogy
olyan gyenge értékeket kap az ellenfél, hogy
nyolc jatékossal is 4-5 golos sikert érhetsz el.

Ligameccsekrél néhany dolog:
- Minden liga 16 csapatos.

- Minden csapattal egyszer jatszol.

- Csak te jatszol mindenkivel egyszer, a tobbi
csapat, ha megfigyeled a fordulok eredményeit,
akkor lathatod, abszolut véletlenszerii, hogy
kivel jatszik, el6fordulhat, hogy az ellened jat-
szott meccsen kiviil 14-szer jatszik ugyanaz
ellen a csapat ellen. A tobbi meccs végeredmé-
nye egyébként a két csapat addig szerzett pont-
jaitdl, valamint a szerencsétdl fligg fele-fele
aranyban.

- Mérkézés utan megnézheted a tobbi meccs
eredményét, majd a tabellat. A sorrendet els6-
sorban természetesen a pontszam befolyasolja,
utana a tobb 16tt gl rangsorol.

- Idény végén az elsd harom feljut, az utolsd
harom kiesik (nyilvan az els6 ligabol nem lehet
feljutni, a negyedik ligabdl pedig kiesni).
Kupameccsekrdl:

- 8 kor van, hetedik az el6dontd, nyolcadik a
dontd6.

- Ellenfeleid véletlenszeriiek, minél el6rébb

A fehér csapat tamaddsban, mar csak egy jo lovés
kellene...

it

A fehérek kihagytak minden helyzetet, a feketék-
nek bezzeg elég volt egy is a golszerzéshez!

jutsz, annal magasabban jegyzet csapat lesz az
ellenfeled. A dontdbe jutva csak elsé osztalyu
csapat lehet az ellenfeled.

- Ha dontetlenre végzel, akkor ismétlés kovetke-
zik.

A mérkdzéseken végigkovetheted a két csapat
Osszes golhelyzetét, melyekbdl (milyen megle-
po) vagy gol lesz, vagy nem.

Nincs til sok fizetnivalo, dsszesitve még egy kis
profit is maradt

Mérkdzések utan megnézheted a pénziigyi hely-
zetedet befolyasolo kiadasokat:

- Jatékosok bére (Wage Bill): iigyesség ¢és liga-
érték szorzatanak szazszorosa jatékosonként

- Palyabérlet (Ground rent): ligaérték 500-
szorosa

- Kamat (Loan Interest), heti 1%, ha vettél fel
hitelt

- Osszesités (Weekly Balance): itt beleszamit az
esetleges hét eleji jatékos vétel, errdl is lesz még
sz0.

- A készpénzed nem lehet negativ, igy ha vala-
milyen okbdl nulla ald menne, akkor arra auto-
matikus kolcsont kapsz a szokasos heti 1% ka-
matra, de vigyazz mert ha a kolcson Osszege a
ligaértek 250000-szerese felé megy, akkor ki-
ragnak allasodbol.

__ NAME = NO. SKILL ENERGY VALUE

Kell, nem kell? Déntsd el, a héten mast nem fogsz
tudni megvenni.

Ezutan jatékost tudsz vasarolni, ha nincs még 16
jatékosod. Ilyenkor nem valogathatsz, egyszer(i-
en egy jatékosra (véletlenszerli ligyességgel,
energiaval) tehetsz ajanlatot, amit vagy elfogad
a gép vagy nem. Ha igen, akkor a héten mar
veled lesz a szerzddtetett focista, ha nem, akkor
20%-kal feljebb megy az ar. Az elvi érték és az
ajanlott ar 50%-kal is eltérhet, szoval tényleg
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szerencse kell a jo arhoz. A jaték altal felajanl-
hato focistak és a sajatjaid 6sszege 24 (8 védo, 8
kozéppalyas, 8 tamadd). Ennyi az Osszes meg-
nevezett focista, minden néven egy focista jatsz-
hat. Ha eladod a kettesedet (D. Watson), akkor
elobb-utébb meg fog jelenni a felajanlott jatéko-
sok kozott. Hasonld okbdl, ha feltornazod pl. P.
Barnes arat 350000-re, akkor az 6 ajanlott vételi
ara mar nem lesz kevesebb az idény végéig,
tehat ovatos legyél a sporolassal. Ez azért van,
mert a jaték az Osszesen 24 jatékos értékeit év
elején kisorsolja, majd az el6z6 idényr6l maradt
jatékosaidat a csapatodban tartja, a maradék
néhany pedig vagy évkozben keriil a csapatodba
vagy csak felajanlottként latod, de az értékeik az
¢év elején kapottak maradnak, kivéve az arukat,
amit rossz esetben feljebb tornaztal a hibas véte-
li ajanlatoddal. Ebbdl kovetkezik, hogy pl. van 5
véddd, csupa egyes, kettes iigyességgel és latsz
egy harmas, négyes értékli jatékost a piacon,
akkor csapj le ra, ne hazardirozz, mert egyre
dragabb lesz, ha nem jon be az ajanlatod és mar
csak két masik, addig ismeretlen védo jelenhet
meg a piacon, akivel esetleg megerdsitheted a
keretedet.

Idény végén jutalmat kapsz, a ligaérték 5000-
szeresének a helyezésedtdl fliggd szorzatat.
Valamint, ha szerencséd van, akkor a feljutok
kozott lathatod a csapatod.

are promoted s xxx*xxx
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(h=copy)
Hit ENTER to continuel

A feljutok (... are promoted) és a kiesdk (... are
relegated)

Kevin Toms 1957-ben sziiletett, szamitogép
programozoként dolgozott nagyszamitogépe-
ken, szabadidejében irta meg a Football Mana-
gert Video Genie-re. Ez egy Tandy TRS-80-nal
kompatibilis, 1980 6ta gyartott hong kongi klon.
A jatékkal elGszor a barati kor jatszott csak. A
ZX81 megjelenése inditotta el a jaték rohamos
népszeriisddését, akkor irta at Kevin Toms 16k-
s ZX81-re, majd 1982 januarjatol reklamozta is
szamitogépes magazinokban. A ZX81-es verzio
nagyon kelendé volt, a Video Genie verzid is
szépen fogyott, ahhoz képest, hogy ez a gép
nem tul elterjedt Anglidban. A ZX Spectrum
megjelenése hozta el az igazi attorést szines
grafikajaval és 48kB-nyi megtdltésre vard me-
60%-kal dragabban is nagy siker Anglidban,
januarban és februarban is TOP10-es volt az
eladasi listan.

Az els6 kazettaboritdé még vilagoskék papirra
volt feketével nyomtatva. A meghjult, szép
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szines kazettaboritd a kornak megfeleld,
»polcbarat” tipus, rajta a szerzé képével, és
kimerité jatékleirassal. A stratégiai-menedzser
jatékok mar annyi témat, koztiik teljesen érdek-
teleneket is hasznaltak, hogy felidiilés egy
Angliaban és a vilag tobbi részén is ennyire
egyértelmlien népszerii témaval talalkozni eb-
ben a kategoéridban. Nagyon jo, kézenfekvo,
mégis egyedi Otlet, plane, hogy a focihoz min-
denki ért. Itt a lehet6ség a bizonyitasra. Szer-
keszthetoek a csapatok és jatékosok nevei is, igy
lehet beldle akar magyar bajnoksagot is faragni,
ha az jobban megfelel a leendé menedzser izlé-
sének. A mérk6zések izgalmat a remek 3D-s,
grafikus golhelyzet bemutatok fokozzak. A
szezon soran a fontos csapatjellemzdk épitgeté-
sére allanddan figyelni kell, a gépies tovabblép-
kedés megbosszulja magat.

A focihoz a latszat ellenére nem sok kdze van,
jobban megfigyelve mar egy erdsen szerencse-
orientalt jatéknak tlinik, kényszeri butitdsokkal:
nincs kapus, az ellenfelek meccseinek kuszasa-
ga, maximum 24 jatékos nyilvantartasa, az el-
lenfél csapatértékeinek véletlenszertisége, a
csapatfelallas figyelembe nem vétele. Mindezek
ellenére a jatékélmény vérbeli focijatékka teszi.
Nem tudom ez minek a hatasa, a csapat és jaté-
kos neveké, vagy a helyzetek bemutatdsa mi-
att...

Ennél a jatéktipusnal fontos, hogy a jatékos
mennyire tudja befolyasolni a torténéseket, az
sem jO, ha minden kiilsé tényezot félre lehet
sOpOrni a jaték kiismerésével, de az ellenkezdje
sem megfeleld, mikor bizonyos koriilmények
kozott a jatékos hidba gorcsdl, kudarcra van
itélve. Fontos dontéshelyzet a jaték soran na-
gyon kevés van és elgondolkoztatd, hogy néme-
lyik tényleg fontos-e:

- jatékos eladésa / vasarlasa

- hitel felvétele / visszafizetése

- jatékosok beallitasa a csapatba

A szerencse szerepe egy kicsit nagynak tlinik.
Ez elég frusztrdloan érhetd tetten, mikor az
el6z6 évi bajnokcsapatod jatékosainak iigyesség
értékei alig térnek el az 1-es, 2-es szintt6l. A
jaték stabilitasa talan pont emiatt marad meg,
hiszen ha a jaték megtartana a jatékosok el6zo
évi ligyességi értékeit, a csapatod egyfolytaban
fejlédne és nem lenne esély arra, hogy egy ma-
sik csapat foléje kerekedjen.

Grafikailag, megjelenésében kitlinik a mene-
dzsertipusu jatékok koziil, a 3D-s meccsdssze-
foglaloja remek, a tavoli kapaslovésekkel, kapu
elé betett labdakkal... Hang csak csipogds van,
de az elég is. A vezérlés elészor fura a sok 99-
cel, de megszokhato és rovid idén beliil mar fel
sem tlinik. A sebesség valdsziniileg a Basic
hasznalata miatt néha lassunak érzdédik. A felso-
rolt hibdk, hianyossagok ellenére élvezetes jaték
a Football Manager, hosszt idére lekdtheti a
jatékost, aki fel akar jutni egy szinttel feljebb,
aztan még eggyel, vagy legalabb a kupagydzele-
mig, vagy az elsd liga megnyeréséig, vagy egy-
szerre mindkettd...

GENETaLion 1

ASVIRIE N 3

FOR 15K-SPECTRUM

ESCAPE

New Generation Software, 1982, 16K, £4.95
Arcade-labirintus
Irta: Malcolm Evans

,El tudsz menekiilni a szémyek el61? At kell
kutatnod a labirintust, hogy megtalald a baltat,
amivel le fogod tudni rombolni a labirintust
lezar6 ajtot és ki tudsz szabadulni onnan. De ez
nem olyan egyszerll - triceratops bujik meg a
sovények mogott és pteranodon szarnyal at a
labirintus felett, hogy lecsapjon rad.

A repiilé pteranodon gyorsan le tudja dolgozni
hatranyat
Egyszer régen, egy tavoli volgyben, elvagva a
civilizaciotol, volt egy labirintus. Sok felfedezd
bemerészkedett, de még egy sem tért vissza,
hogy elmesélje mit rejtenck a falak. Most rajtad
a sor, hogy vallalkozz erre az izgalmas utazasra.

Valamire mintha raléptem volna...
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De ne legyél tl biztos benne, hogy vissza is
fogsz térni.

Ot nehézségi szint koziil valaszthatsz. A labirin-
tus véletlenszeriien generalodik. Egy olyan né-
zet nyilik meg eldtted, ahol az észak-déli utak
jol atlathatdak, de a kelet-nyugati utak megbj-
nak a sdvények kozott. A sdvények teteje vila-
gosabb z6ld, mint az oldaluk. A program varni
fo, hogy belépj a labirintusba. A kurzor gom-
bokkal fogsz tudni mozogni. Amikor atlépsz a
baltan, latni és hallani fogod, hogy megtalaltad.
A felvételéhez meg kell allnod, és megnyomni a
’0’ gombot.

¥You staded alive

¥ou can _not appear posthumously
in the ESCAPE HALL OF FAME

for S@ seconds

iff. Initials Date Time

i
1 MZX 2811211 72
= ZX SpectlosS2@423 117
3 Fanzix 20141211 S5
g Clive 194008738 399

Do You wish to play again? 4-n

Még iires az 6todik szinthez tartozo rekord...

Stratégia a jatékhoz:

Ha nincs a kezedben a nehéz fejsze, kétszer
olyan gyorsan tudsz futni, mint a dinoszauru-
szok, kivéve a Pteranodont, mikor az repiil.
Valodsziniileg nem lesz id6d megallni, és felven-
ni a baltat, mikor azt megtalalod, el kell csalo-
gatnod a szornyeket, majd visszarohanni és
felvenni. Ha tul kozel kertilnek ilyenkor hozzad,
ne ess panikba - nyomd meg a ’0’-t futas koz-
ben, és dobd el a fejszét, de ne felejtsd el, hogy
hol hagytad!

Megjegyzés: Megvaltoztathatod a jaték sebessé-
gét a 250-es sor megvaltoztatasaval 1 és 9 ko-
zOtti  tartomanyban, miutdn megnyomtad a
BREAK-et. A jatékot GOTO 10-zel folytatha-
tod.”

Ilyen romantikusan borzongaté koritéssel vag-
hatsz bele a felfedezésbe. 5 nehézségi szint
kozil valaszthatsz, ellenségeid kiilonb6z6 dino-
szauruszok, a valasztott szinttel egyenld szam-
ban fognak rég nem latott élelmiszernek nézni
¢és ldoz6be venni téged. Tudjak, hogy hol vagy
¢s mindig feléd probalnak mozogni, a tempdjuk
a tiédnek a fele. A feladatod a felfedezésbe
oltott menekiilés: az aljndvényzetben meg kell
keresned egy baltat, amivel ki tudsz torni a labi-
rintusbol a képernyd bal-felsé sarkaban. A bal-
tat nem lathatod, de mikor ralépsz, hallasz egy
hangot és megjelenik egy tizenet, hogy éppen
rajta taposol (The axe is at your feet). Ekkor
felveheted és rohanhatnal a sarokba, de a balta
sulya miatt felére esik a sebességed, tehat lassu
leszel, mint egy Oslény. Ha ugy érzed, hogy
nem tudsz elmenekiilni ebben a lassitott tempo-
ban a sarokig, akkor eldobhatod a baltat, elcsal-
hatod a dindkat az ellenkez6 oldalra, majd fel-
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veheted a baltat, ha még emlékszel, hogy hova
dobtad el. Az 6tds nehézségi szinten 6todik
ellenséged egy pteranodon, vele nagyon vi-
gyazz, mert repiilni is tud a labirintus ndvényze-
te felett, ilyenkor a sebessége a te normal tem-
poédnak felel meg, mikor 1épeget, akkor a tobbi
Oshiilléjének megfeleléen cammog. A célod a
labirintusb6l valé minél gyorsabb szabadulas
(ezt siker esetén masodpercben kapod meg).
Minden szint leggyorsabb menekiil§jét lehet a
rekordok k6zott rogziteni.

Malcolm Evans és a New Generation Software
els6 ZX Spectrumra irt és megjelent jatéka a
tavalyi év egyik legnagyobb sikere volt. A
Buffer Micro decemberi eladasi listajat vezette,
de még januarban is TOP10-es, valamint WH
Smith {izletlanc frissen indult szoftverrészlegé-
nek eladasi listdjan is TOP10-es. A korités jo-
nak mondhatd, rovid, de hangulatteremto sztori-
javal, atlagosnal kicsivel szebb, t-rexes boritoja-
val kedvez6 hatteret biztosit a jatéknak. A szer-
z6 néhany talan jelentéktelennek tind dologgal
is feldobta a jatékat, példaul a jaték elsd indita-
sakor a torténetet szavai kozott bolyongd dino-
szauruszok, vagy a labirintusba vald belépést
var6, integetd figura, vagy a képpontonként
eltind kép jaték végén. Grafikai megjelenésé-
ben egyszerre szerény és maximumra torekvo az
Escape. A hattér, a labirintus egyszeriiségébdl is
kihozza a maximumot ezzel a félig-meddig 3D-
s abrazolassal, ami a jatékélményhez is jelentd-
sen hozzaad, hiszen feliilnézetes abrazolassal
néhany nehézségi szinttel visszabb esne a jaték.
Minden figuranak tobb fazisi mozgasa van, ami
nem esik szét, nem lesz szaggatott tobb ellenfél
mozgasa esetén sem. Zene nincs, hang is csak a
monoton 1épészajok és a figyelmeztetd csipogas
van. J6 oGtlet, hogy csak gombnyomasra indul a
jaték, igy elore fel lehet mérni a labirintust, ami
szinte mindig mas. Az iranyitds, az altalanosan
hasznalt (és szerintem nem tGl hasznalhato)
kurzorgombos, a vezérlés érzékenysége szinte
tokéletes. FErdekes szolgaltatasa a jatéknak,
hogy magnora lehet menteni a rekordokat, név-
vel, datummal egyiitt. Az Escape az elsé kettd
szinten nem tal nehéz, s6t az elsd szint inkabb
csak a kiprobalasra jo. Viszont a tobbi nehézsé-
gi szint, féleg az 6todik, a pteranodon kiszamit-
hatatlansdganak hala, kifejezetten szorakoztato,
embert probald, igen nehéz kijutni a labirintus-
bol. Az dslények mas-mas mértékben hasznal-
jék intelligenciajukat, mas a kovetési stratégia-
juk, ha tobben vannak, akkor nehéz dket kiis-
merni, és nehéz egyszerre mindet lerazni, s6t
néha ugy tlinik, mintha lenne valami csoportos,
bekeritési terviik is. Ha egy zsakutcaba jutnak,
azt is észreveszik, nem blokkolnak le egy he-
lyen, toporogva a fal felé.

AUTOCHEF

Cases Computer Simulations, 1982,
16K/48K, £4.75

Stratégiai-iizleti, Cégvezetés-menedzser

Egy 1 millié fontos tékével induldé cég mene-

$ SOFTWARE

dzsereként kell egy vendéglato ipari lancot tize-
meltetned. Célod a 25 millié fontos nettd esz-
kozérték elérése minél gyorsabban, hogy atve-
hesd a Trust House Forte nevii nagyon mend
céget. Legfobb ellenségeid: a rossznak t{ind
dontéseidre ugrd részvényesek ¢és az allandd
inflacio.

Nehézségi szint valasztdsa utdn nyugtazhatod,
hogy 1 millios értékben részvényt bocsatott ki
az Autochef, a te kis lizletlancod. A nehézségi
szint a fizetésektdl, a rezsikoltségen 4t a raktaro-
zasi koltségig sok mindent befolyasol.

Evrél évre meg kell hoznod bizonyos déntése-
ket, elére meghatarozott sorrendben. Dontéseid-
hez megkapod a sziikséges, bar nem mindig
elégséges beszamolokat.

A csak 48k tulajoknak jaro ,,fécim”

Minden évben elséként lathatod egy felmérés
eredményét, ahol a leendd iigyfeleket kérdezték
meg, milyen tipust vendéglatasra lenne sziiksé-
giik (Survey of potential customers). Mindségi
sorrendben lathatod a tipusokat (utcai arus,
talponall6 - take aways, gyorsétterem- fast food,
kavézo - cafeterias, étterem - restaurant) és az
igényt szazalékban kifejezve (16k-s verzidban
take aways nincs). Jegyezd meg az adatokat,
mert késébb el kell dontened, hogy melyik mo-
don szeretnél vendégeket fogadni. Ha szeren-
cséd van, akkor van egy legalabb 80%-os érték.
Alacsony szazalékos érték esetén nem lesz elég
bevételed, mivel nincs igény a szolgaltatasodra.

Kovetkezik egy éarindex elbrejelzés (Cost
indecies forecast), ahol az élelmiszer (food),
italok (wines, spirits), fizetés (wages), kiskeres-
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kedelmi arindex (r.p.i.) és az étkeztetés, vendég-
latas (meals bought) értékének varhato inflacios
szintje lathato.

Majd jon a legfontosabb dontésed: milyen tipu-
st lancot akarsz lizemeltetni. Itt emlékezz az
els6 igényfelmérésre és vedd figyelembe a tab-
lazat masodik oszlopat (nos), ahol a lancban
talalhato iizletek szamat latod. Harmadik osz-

AKE ARWARYS
FRAST FOOD
CAFETERIAS
RESTRURANT

=

(X

125000
0000

Bm@

nE WEEE
YPE _OF OUTLET

Itt kell visszagondolnod, hogy a piackutatds sze-
rint mire is van igény?

lopban a szam (key), amit be kell iitnod palya-
zas esetén. Negyedik oszlopban az ajanlott bér-
leti dij van, a valos ar 10%-nyit is eltérhet mind-
két iranyban. Miutan kitalaltad, hogy melyiket
szeretnéd bérbe venni és beiitdtted a szamat,
adnod kell egy arajanlatot. Ha az ajanlatod nem
éri el a kivant, de altalad nem ismert minimu-
mot, akkor 01 ajanlatot kell tenned, de figyelem-
be kell venned, hogy alacsony arjavaslatoddal
elérted, hogy 10%-kal feljebb toljak az elfogad-
hato arszintet.

Miutan megvan a szerz6dés, meg kell adnod az
ételek arat (price of meals). Kapsz egy ajanlott
tartomanyt, ami nyilvan az étteremben a legma-
gasabb, az utcai arusnal a legalacsonyabb. A
megadott artol fiigg, hogy mennyi vendéged és
mennyi bevételed lesz. Ha tul magas arat adsz
meg, az a csillagok rossz allasatdl fiiggden be-
vételkiesést eredményezhet (Menu price too
high sales lost). Minél magasabb szintii a lancod
annal nagyobb a bevételbdl megmaradé haszon
(sorban 9%, 11%, 29%, 34%). Itt a program tul
szigoru, bizonyos esetekben nem lehet megfele-
16 arat adni, akdrmennyire alacsony az ar (az
ajanlottnal alacsonyabb is) azt is draganak mi-
nésiti a program altal hasznalt hibas(?) szamitas
miatt.

CATEGORY FORECAST
FOOD EEEE =T L
WINES,SPIRITS 112 BT
WAGES 109 114
R.P.I. 101 106
113 e

TO CONTINUE PRESS ENTER
e

Az elére jelzett és az aktualis inflacios értékek

KIVESEZO
Ezutan megnézheted a valos inflacios értékeket.
Bal oldalon z6lddel az év eleji eldrejelzés, mel-
lette taxis-zoldben a valos érték. A rovid ideig
lathatd abra utan az év elején lathaté arindex
clérejelzést lathatod a valds inflacios adatokkal
atszamolva, balra az eldrejelzés, jobbra a valds
érték lathato.

Kolesont fizethetsz vissza, ha van ra pénzed
(Loan repayment decision), illetve vehetsz is fel
(loan decision) adott dsszeget, a megadott, mini-
mum 10%-o0s kamatra.

Gondolatban megpdrgetsz egy szerencsekere-
ket, 6t esemény torténhet kevesebb, mint 9%-os
egyenkénti valdszinliséggel, tobbnyire negativ
végkifejlettel:

- az egészségligyi és kornyezetvédelmi hivatal
megbiintet (Health and Environmental...) = 10%
bevételkiesés

- tiz pusztit Watford Gap-ban (Fire destroys...)
= 10% bevételkiesés

- sztrajkorséget allitott a személyzet (?) (Staff
are picketing...) = 10% bevételkiesés

- Ujabb étterem csatlakozott a lancodhoz
(Further restaurants...) = 10% bevétel-
novekedés

- az arkiegészitést torvénytelennek nyilvanitotta
a Lordok Héza (Supplementary...) = 30%-os
bérleti dij csokkenés

Ezutan, ha van 1.1 millié fontod, akkor vasarol-
hatsz élelmiszert (Stock purchase decision,
consignment of food) a megadott dron (purchase
price), itt nagyon szorddhat az ar, a legalacso-
nyabb 900 ezer koriili, a legmagasabb 8 millio
feletti. Vasarolhatsz még bort is (Stock purchase
decision, consignment of wines), itt 50 és 150
ezer kozotti arakkal szamolhatsz.

A hirdetésekr6l (Advertising decision) is donte-
ned kell. 1 és 10 kozotti értékkel adhatod meg a
reklamozas mértékét, ha a 0-t valasztasz, akkor
csokkennek a hirdetések, ezaltal a bevétel is
10%-kal, 2 és 9 k6zott viszont novekszik a rek-
lam és a bevétel is (szerencsés esetben 20%-kal)
a maradék (1) esetben nem valtozik.

Dontened kell a fizetések 5%-os csokkentésé-
nek meglépésérdl is (Wages decision). Lathatod
a bérkoltséget (Your wages bill) és a fizetéseket
terheld inflacio mértékét (Wages inflation rate).
Kicsi az esélye (16%), de ez a 1épés a szokasos,
10%-0s bevételcsokkenéshez is vezethet. Ezzel
befejezted az év kozbeni munkat, mar csak egy
év végi dontést kell majd meghoznod.

Szoval vége lett az évnek, nézd meg, hogy dol-
goztal! Megtekintheted a kereskedelmi besza-
mol6t (Trading Account). Elséként a bevétele-
det (sales) lathatod, amibdl lejon az élelmisze-
rekre (food), italokra (wines...), fizetésre
(salaries...) és egyéb koltségekre (direct
expenses) forditott pénz, igy megkapod a bruttod
nyereséget (gross profit).

Kovetkezik az az oldal, ahol kideriil, hogy nye-
reséggel vagy veszteséggel zarod az évet (profit
and loss). A bruttd nyereség alatt csupa tovabbi

TRAD INGEARCCOUNTMF OR] I EARIEER
£000
SALES se7va
COSTOFESALES]
FOOD S313
WINES, SPIRITS
S313
SALARIES , WAGES 1470
DIRECT EXPENSES 303
GROSS EED
I
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Ez a brutto nyereség jol hangzik, de semmire sem
elég...

koltség kovetkezik: bérleti dij (rent, rates), rezsi
(heat, light), adminisztracios bérek (salaries,
admin), hirdetés (advertising), terjesztés
(distribution), raktdrozas (warehousing) és a
koleson (interest). Ha a bruttd nyereség fedezi
mindezt a sok dolgot, akkor marad profitod, ha
nem, akkor veszteséged (loss) lesz és még adot
(taxation) is kell fizetned, 25%-ot. Alul lathatod
az ad6zas utani nyereséget/veszteséget. Itt meg
kell emliteni a CCS programozdjanak furcsa
dontését, hibajat: profit utan addzol, veszteség
esetén visszakapsz 25%-ot...

Rosszul eshet, de jon még egy kovetelés, az
osztalékrol kell dontened (Dividend policy).
Figyelmeztetnek, hogy alacsony osztalék esetén
ki is rughatnak. Lathatod a részvénytkédet

Minusszal kezdddik a lényeg, szoval tényleg nem
volt elég az a 986 ezer font semmire

(Share capital) és meg kell adnod egy szazalék-
szamot, amennyit fizetni szeretnél, pontosabban
fizetni tudsz. Ha latod feliratként, hogy bizal-
matlansagi inditvany (No
resolution), akkor izgulhatsz, ilyenkor 25%,
hogy kiragnak.

confidence

Ha latod a kdvetkezd tablat (Appropriation ac-
count), akkor megvan még az allasod. Itt a nye-
reséged/veszteséged Ujboli latvanya alatt az
osztalék (dividend) Osszegét és az Osszevont
nyereség/veszteség (profit and loss c/f) értékét
lathatod.

Az utols6 lista végre mutatja a lényeget, a nettd
eszkozértéket (net assets) €s még néhany mar
ismert és kevésbé fontos dolgot. A készpénzed
(cash at bank) negativ értéke esetén johet ezutan
is egy bizalmatlansagi szavazas. S6t, ha négy év
utan nincs minimum 3,2 millids nettd eszkozér-
téked, akkor is szavazhatnak ellened. Mindkét
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esetben 25%-os eséllyel leszel munkanélkiili.

Ha a nettd eszk6zértéked 21 millié feletti, akkor
lathatod, hogy a Trust House Forte szerencséje
lealdozoban (Trust House Forte Lose), ha pedig
25 millio feletti, akkor at is veszed almaid cégét
(Autochef bid for T.H.F..). Ha még az
Autochef menedzsere vagy év végén, akkor
kezdhetsz egy ijabb évet.

Egy év alatt sikeriilt a netto eszkozérték tobb mint
felét elherdalni...

A Cases Computer Simulation, roviden CCS, az
egyik leggyorsabban ébredd kiadd volt wvolt,
talan csak a Bug-Byte ¢és az Abersoft adott ki
naluk  hamarabb jelentés szoftvert ZX
Spectrumra. Kezdetben csak 16k-s verzidja volt
a jatéknak, mostanra van 16k-s és 48k-s valtoza-
ta is. 48k-s verzié esetén azzal indit a program,
hogy a 'take aways' tipusu egységnél a bevétele-
id milyen szazalékban keriilnek felhasznalasra.
Az elfogadhato boritd részletes és érthetd utmu-
tatot tartalmaz a jatékhoz. Latvanyban ne varj
semmi extrat, karakteres abrakat és sok szove-
ges képerny6t kapsz csak, de nincs ezzel semmi
gond, ennél a jatékfajtanal ez teljesen normalis.
Zene, hang majdnem nincs, de az sem hianyzik
kiilondsebben. A jatékos szerepének és a sze-
rencsének az egyenstlya jonak tiinik, egy dolog
zavar be: a készétel aranak beallitasanal emlitett
furcsasag (szerintem hiba, de kdnnyen orvosol-
hato).

Dontési lehetéségek (a +'-jeliiek csak meghata-
rozott esetekben):

- lzletlanc tipusanak kivalasztasa, megfelel6
arajanlat beadasa

- készételek ara

+ kolcsonfelvétel, visszafizetés
+ élelmiszer és italok vasarlasa
- hirdetési szint

- esetleges fizetéscsokkentés

- osztalék mértéke

Osszetett, atgondolt, megfelelé dsszefiiggések-
kel atitatott program. Az adozasi "triikk" meg-
szokott a CCS iizleti-stratégiai jatékaiban, mind-
egyik hasznalja ezt a szamitasi hibabol eredd
kiskaput.

Egy kis BASIC ismerettel javithatod a készétel
aranak beallitasanal észlelt problémat:

KIVESEZO

2022 IF NT< (35 #¥(1+(.05%E))) 7
EE _THEN LET NT= (=]

2023 IF NT< (35 ¥(1+(.05S%E))) ~
EE_THEN

GO SUB 82
saggéxF NR< (3000@-EB) THEN LET N
2323 IF NR< (30000 ,/BB) THEN GO SU
B S200

A felsd, hibas sorokban a 350000-es és a 30000-
es értékeket kell atjavitani az also képnek megfe-
leléen, 320000-re és 22000-re

2028 IF NT (32

BEE THEN LET NT=1150 |
2023 IF NT< (32 #(1+(.@5S%E)))

EE _THEN GO SUB S200 |
2322¢IF NR<¢ (22000 /BB) THEN LET N

 MINED-OUT |

SPECTRUM GAMES FROM

GUICKSILVA

. //

MINED-OUT

Quicksilva Ltd, 1983, 48K, £4.95
Logikai, Aknamezé-jaték

Irta: Ian Andrew

A szinpad és a filmvaszon csillaga, Bill a féreg
csapdaba esett. Ki tudja elfelejteni kiemelkedd
teljesitményét a ’Haragban a féreggel’, a
’Kukac Kong’, ’Drakula férge’,vagy a ’Az
aranypisztolyos kukac’ cimii filmekben.

A nagyon hires Billt, a férget csapdaba ejtette az
aknamez0 és a sziiret harom honap mulva kez-
dédik. Bill szunyokal, atalussza az ordkat, varva
megmentdjét; kortilvéve a halalosztdé aknakkal,
amik alig varjak, hogy felrobbanjanak.

°0, nem, szegény Bill, 6 Bill, joviink.” sirnak a
Kisasszonyok. A Kisasszonyok, olyan csilla-
gocskak, akiket Bill kedvenc néi szerepl§jérdl, a
dics6séges Nora Mudroe-r6l klonoztak; ezzel
milli6 moziba jar6 és most balszerencsére az
aknamez§ szivébe is eljutva, csapdaba esve,
mint Bill, a féreg.

Az aknamezd eldtted fekszik, baljosan, csende-
sen, varakozva. Egy felh halad el a nap el6tt és
az arnyéka végigteriil a mez6n, mint egy halotti
lepel. Az aknak varjak a végzetes utolsod 1épé-
sed, kuncogva magukban. A fesziiltség emelke-
dik, ami Griiletbe kergeti az aknakat, szerencsét-
leneket. A feladatod: mentsd meg a férget és
egy néhany kisasszonyt. Idegesen araszolsz
elore, izzadsagtol fényld homlokkal... Bill hor-
kolva almodozik a "Hofehérke és a hét kukac’
hires kaposzta-jelenetérél, ahol Nora volt Hofe-
hérke, és 6 belezuhant egy kaposzta szivébe, és
akkor a kép elhalvanyult egy lagy fokusszal, a

#(1+(.O@S%E))) v

R |
2323>IF NR< (22000,/BB) THEN GO SU

helyébe hullamok Iéptek és egy sziklas part, de
Bill almain tal nincsenek hullamok, vagy lagy
fokusz...”

Minden szint utan megnézheted az ismétlést, ahol azt
latod, hogy jutottdl at, vagy hogy robbantdl fel

»A feladatod (ha ugy dontesz, hogy elfogadod
azt), hogy megmentsd Billt, a féget, elérve 6t. O
az utols6 aknamezén szunyokal (9. szint). Min-
den szintet a képerny6 aljan kezdesz ¢és el kell
érned a rést a képernyd tetején.

Vezérlés: 6, 7 - balra, jobbra, 8, 9 - fel, le.

Az akndk nagyon gonoszak. A képernyé bal
felsd sarkdban figyelmeztetést kapsz minden
aknarol, melyek szomszédosak a pozicioddal.

Csak egyszer ¢élsz, ne 1épj aknara!

Kisasszonyok - aknaként vannak regisztralva,
de ha mellettiik vagy, ne habozz siirgdsen meg-
menteni 6ket. Jutalmat kapsz értiik.

Egy bogar (akna labakkal) fog néha iildozni -
ami nagyon agressziv tud lenni.

Es most néhény ...

Tipp: a biztonsagos teriiletek (SAFE AREA)
teljesen aknamentesek - tehat, ha eléred a felsd
biztonsagos teriiletet (még nem a rést), akkor
innen mar biztonsagban leszel a réshez menet.

Mikor a bogar aktiv (4. szint felett), maradj
mozgasban, gyorsabb vagy, mint 6!

A kerités aknaként lesz szamolva, ha mellette
allsz.

Lehetetlen? - Ha lehetetlennek tiinik atjutni - ne
ess kétségbe - meglatod, az aknafektetok nem
csak kirakjak az aknakat, néha fel is fedik 6ket

Bill a kilencedik szinten var rad. Tehat kilenc
aknamezon kell atvagnod. A szomszédos mezok
csak a feletted, alattad és két oldaladon 1év6
mezOk, tehat az atlos irdnyban szomszédosak
nem szamitanak. A negyedik szint utan a sza-
ladgalos , vagy inkabb sétaléo bomba a te addigi
utadat jarja be viszonylag lassan, de légy 6va-
tos, mert ha sokat teketoriazol, elébb-utobb
utolér! A kovetkezd szinteken pedig még thl
kell élned néhany furcsasagot, amihez bele kell
majd adnod apait-anyait, gyorsabbnak, gyorsab-
ban gondolkodonak, kovetkeztetonek kell majd
lenned a sikerhez.

A jatek egy 0j szerzo, lan Andrew jatéka, miifa-
jat tekintve logikai egy kis akcioval fliszerezve.
A boritén Bill, a féreg és szerelme a pdre Nora,
és egy 3D-s aknamezd, ami elvalasztja Oket
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egymastol. A sztori jopofa, Otletes. A jatékban
mar kicsit visszabb vett Ian Andrew a fantazia-
bol. A grafika nagyon egyszerii, kezdetleges,
ahogy a hanghatasok is. A vezérlés jo lenne, de
valamilyen ismeretlen okbdl a szerz6 négy egy-
mas melletti gombbal képzelte el, és ha mar igy
latta jonak, akkor vajon miért nem hagyta meg a
kurzorgombok funkciojat? Akkor még a billen-
tyliboritd izé-bizét sem kellett volna legyarta-

A billentyii megfelel részére rakhato borito, ami
megmondja, melyik gomb mire valo. Nem mintha
ettdl jobb lenne a billentyiikiosztds, mindenesetre a
Quicksilva-nal szeretik alkalmazni.

ni... Nehézségi szintet tekintve jol Osszerakott
jaték, de néhany aprd kiegészités talan segitett
volna fokozni a jatékélményt: hibazasi lehetd-
ség, aknak megjeldlésének lehetdsége, hogy oda
utana ne lehessen 1épni, ha hibazasi lehetéség
nincs, akkor lehetne egy sugd funkcid, korlato-
zott felhasznalassal, esetleg a palyarol felvéve.
J6 otletnek tartom a bogar ,,szerepeltetését”, 6
biztositja, hogy ne lehessen sokdig totydrdgni,
ezzel egy ujabb kihivast adva a jatéknak. Es a
tovabbi nehezitések, melyeket maradjanak meg-
lepetések, tobbnyire szintén segitik a készség-
szint emelését. Osszességében egy rovid tavon
izgalmas, hosszu tavon kicsit (!) egysiku jatek
egy jo alapdtletbdl, ami ugy érzem, nem lett
teljesen megfeleléen kidolgozva.

AH-DIDDUMS

Imagine Software, 1983, 16K, £5.50
Arcade-akcio

Irta: David H. Lawson

,»A baba sir, igy anyu és apu égve hagyja a vil-
lanyt. A gyerekszoba jatékai boldogok, ha a
vilagitas égve marad, mert igy jatszani tudnak.
Teddy ideges, amikor a baba sir, és meg akarja
vigasztalni. Teddy bent ragadt a jatékos doboz-
ban mas jatékokkal ¢és nem tud kijutni.
Teddynek pompas 6tlete timad és elkezdi 6ssze-
gyljteni a jatéktéglakat, hogy egy 1épcsét épit-
sen. A jatékok diithosek, mert ha a baba meg-
nyugszik, akkor anyu le fogja kapcsolni a vil-

lanyt és nem tudnak majd jatszani. A jatékok
undokka valnak és megtdmadjak szegény Oreg
Teddyt, hogy megallitsak. Teddybdl kiszedik a
tolteléket, ha nem elég gyors.

A cél, a jaték lényege, hogy kiszokj a jatékos
dobozbdl és megvigasztald a babat. Ehhez meg
kell maszni a jatéktéglakbol épiilt 1épcsét min-
den szinten, amit a tiz jatékkocka &sszegyiijtésé-
vel épithetsz, egymasra rakva dket. Hogy meg-
épitsd a 1épcsot, érj a jatékmaci valamelyik ré-
szével a téglahoz és vedd fel. Ahhoz, hogy elhe-
lyezd a téglat a 1épcsében, vidd oda, és ahogy a
maci barmelyik része érintkezik a lépcsovel,
rakd le a téglat. Teddynek minden téglat fel kell
venni ¢€s el kell helyezni a 1épcsében, hogy auto-
matikusan a kovetkez6 jatékdobozba jusson. Ha
az utolso téglat is letetted és Teddy nem jut a
kovetkezé jatékdobozba, mozgasd Teddyt a
1épcsoére, és tobbszor nyomd meg a felvétel/
lerakds gombot, igy fogsz atjutni a kovetkezd
dobozba. Teddy eldtt kilencvenkilenc jatékdo-
boz all, amit végig kell jarnia, miel6tt eléri a
babat. Minél tobb jatékdobozon jut at Teddy,
annal tobb ellenség és gonosz jaték lesz. Teddy
egyetlen baratja Jack a varazsdobozban, de 6
mindig alszik. Felébreszteni a strandlabdaval,
gumicsizmaval, vagy a kdpdcsdvel raléve lehet.
Amikor Jack felébred, minden jaték megall
néhany masodpercre, hogy ranézzen, ahogy
rugézik fel és le, lehetdvé téve, hogy felvegyél
téglakat kockazat nélkiil. Hogy megvédd magad
a jatékoktol, dobd meg Oket strandlabdaval,
gumicsizmaval vagy 16dd le ket kopdcsovel.
Ezeknek a targyaknak a felvételéhez mozgasd a

macit mell¢jilk és nyomd meg a felvétel gom-
bot. Ha megnyomod a dobas/lovés gombot,
akkor abba az iranyba fognak mozogni, amerre
Teddy all. Ha elég gyors vagy, hogy elpusztitsd
az Osszes jatékot a dobozban, a rettegett gyurma
jelenik meg, és felfal mindent, ami az utjaba
keriil, kivéve a téglakat. Az alsé allapotsorban a
szamok balrdl jobbra a kovetkezoket jelentik: a
pontszam, amit Teddy addig gytijtott, Teddy
életeinek szama, a jatékdobozok szama, amiket
Teddy elért, és a legmagasabb pontszam, amit
Teddy addig elért. Teddy négy élettel kezdi a
jatékot. Minden negyedik teljesitett jatékdoboz
utan kap egy extra életet. Teddy pontszamként
minden jatékdoboz utan a doboz szamanak
négyszeresét kapja, plusz bonuszként a kovetke-
z6 targyakeért kap pontot, ha megszerezte Oket:
Csorgd - 1*doboz szama, Cumis iiveg - 2*doboz
szama, jaték baba - 4*doboz szdma.”

Az ellenséges jatékok sokfélék lehetnek, a flig-
gblegesen mozg0, kiszamithato jaték katonatol a
1épcsot szétrobbantd vonatig. Célszeri elészor a
veszélyes ellenfeleket kiiktatni, a Iényeg, hogy
legalabb egy megmaradjon, mert addig nem
jelenik meg a gyurma. A vezérlés: az als6 sor
gombjai felvaltva balra és jobbra, a harmadik
sor gombjai felvaltva lefelé mozgas és dobas/
16vés, a masodik sor gombjai szintén felvaltva a
felfelé mozgas és felvétel/eldobas.

David H. Lawson &todik remek jatéka. Ezzel
talan 6 a legtermékenyebb fejlesztd ZX
Spectrumra. Szép boritoval, aranyos torténettel,
eredeti feladattal rendelkezé jaték. A feladat
eredeti, de nem kiilonosebben valtozatos. A
megvaldsitas érdekes, egyszerre szép €s szem-
fajditéan villogos. A figurdk ardnya egymashoz
képest nem tlinik jonak. A maci szépen kidolgo-
zott, de a mozgas kdzbeni vibralasa kimondot-
tan zavard. Idegesitd, hogy masodpercenként
tobbszor, minden egyébként meg sem mozduld
targy Ujra meg Gjra eltiinik, majd ismét el6tiinik.
Fokozza a rossz érzést a maci gépszerli hangja
mozgaskor. Az iranyitas az Imagine-t6] megszo-
kott, de itt tobb gombot kell hasznalni, ami mar
sokkal kevésbé kézre allo. A téglak lerakasa
sem tokéletes, néha egy-egy valahogy félre-
megy. A nehézségi szint nem til magas, de
dicséretesen novekszik szintrél-szintre, fokoza-
tosan. Az addiktivitast tobb, mar emlitett dolog
csokkenti, a jaték hosszll tdvon is jatszhato, de
kell hozza egy megfeleld tlirdképesség.
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Lépés a jovo b-
LATOGASS EL KOZEPFOLDERE A SPECTRUMODDAL

A Melbourne House Publishers egyiittmiikbdve a Tolkien Estate-tel, nagyon Mas szoftverkazettak is elérhetGek, koztilk a PENETRATOR, egy [f
biiszkén jelenti a THE HOBBIT kibocsatasat, egy szuper-programot, amilyen 48k-s korszerii arcade jaték - brutt6 6.95 font
azeltt nem volt még 48K Spectrumon Spectrum konyvek: Over the Spectrum - 6.95 font

Spectrum Machine Language - 6.95 font

Understanding Your Spectrum - 7.95 font
IEESEESERNENEEEENENEEEEEER
Melbourne House Publishers YC1
Rendelés: 131 Trafalgar Road, Greenwich,
London SE10.

Kapcsolat: Glebe Cottage, Station Road,
Cheddington, Leighton Buzzard, BEDS LU7 7NA

O Kérem az 6ndk ingyenes Spectrum
Katalogusat
Kérem kuldjék el nekem:
[J The Hobbit csomag - 48K Spectrum
kazetta, teljes, szines kézikdnyvvel
és Hobbit kdnyv - 14.95 font
O Mast: E
(Kérem adjak hozza a 80p pk- t)

A THE HOBBIT teljesen egyediilallo, olyan funkcidkkal, amiket soha nem lattal,
mas szamitégépen sem, nemhogy Spectrumon.

Az alapot ad¢ fantasy foldet J. R. R.Tolkien irta le zsenialis regényében, a
programban Bilbo, a hobbit szerepét 61tod magadra. A jaték veszélyt, kalandot
és izgalmakat mutat be neked szavakban és grafikusan, és te vagy az, akinek
szembe kell néznie ezekkel, és akinek meg kell oldani problémakat.

A szamitogépnek teljesen hétkéznapi angol mondatokkal adhatsz parancsot!

A THE HOBBIT nagyon kifinomult kommunikacioéra képes, olyan funkciokkal,
amikre korabban nem volt képes mas mikroszamitogép: melléknevek,
hataroz6szok, 6sszetett mondatok, és ez csak része a program tudasanak.

Talalkozni fogsz J.R.R Tolkien konyvébdél az 6sszes kedvenc karaktereddel,
és meglepden fog hangzani, de 6k mind 6nall6 életet élnek. Dontéseket hoznak,
és hatassal vannak masokra! Nem csupan arra reagalnak, amit te csinalsz,
hanem a jaték minden mas karakterére!

A kiilonleges lehetéségek miatt, ugy talalhatod, hogy minden egyes
alkalommal, amikor jatszol, az események egy kicsit masképp torténhetnek,
és egyre tovabb jutsz Tolkien vilagaba, minél nagyobbak az eltérések.

A THE HOBBIT lehetévé teszi, hogy beszélj a tobbi karakterrel! Valaszolhatsz
a kérdésekre, amiket feltesznek neked, vagy még ennél is fontosabb, hogy
javasolhatsz nekik dolgokat, amit szeretnél téliik!

A THE HOBBIT szorosan koveti a konyv cselekményét, ezérta konyv egy
példanya részét képezi a THE HOBBIT csomagnak, felar nélkiil.

A THE HOBBIT a mikroszamitégépek jovéjét hozza el izgalmas és

kihivasokkal teli fantaziaval. Egy szuper-program, ami a szamitogépes jatékok
mérfoldkéve. lllllllllllllllllll

ELBOURNE HOUSE PUBLISHERS

Alairasom:
Nevem:
Cimem:
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L ADSZEMLE

A jaték, aminek sajat elete van?

(Cikk a Popular Computing Weekly hetilap 1982.
december 30-i szamabol, ami "Just hobbiting along’
cimmel jelent meg. JR.R Tolkien 'The Hobbit’ cimii
regényét magyarul a 1975-ben a Mora Kényvkiado
Jjelentette meg A babé’ cimmel.)

David Kelly beszélget Alfred Milgrommal és
Philip Mitchell-lel a The Hobbitrdl - egy uj
grafikus kalandjatékrol.

Egy kalandjaték J.R.R. Tolkien The Hobbit
cimi regényének torténete alapjan?

Lehetetlen otletnek tinik - az a fajta program,
ami valoszintileg soha nem néhet fel a felhasz-
nalok elvarasaihoz. Mégis, furcsa moédon, a The
Hobbit-nak (a Melbourne House-t6l, 48K
Spectrumra) sikeriil megragadnia az eredeti
torténet varazslatanak és a misztériumanak egy
részét.

A Hobbitban Zsakos Bilbd szerepét kapod (a
szépen lesuvickolt 1ab, tigy tiinik nem alapfelté-
tele a jatéknak), és megprobalod ellopni a sér-
kany kincsét. A feladatoddal kapcsolatban talal-
kozol Gandalffal, Thorinnal és sok mas karak-
terrel Tolkien konyvébol.

Egyediilallo tulajdonsaga a jatéknak, hogy az
Osszes karakternek van egy onalld, sajat élete.
Mindannyian képesek sajat dontéseket hozni, és
egyiittmiikddni veled, vagy egymassal, annak
figgvényében, hogy te mit csindlsz, és 0k mit
csinalnak.

»Sokkal tobb, mint egy masik kalandjaték,”
magyarazza Alfred Milgrom, a Melbourne Hou-
se tulajdonosa és a program tarsszerzdje.
»Megvizsgaltunk rendes kalandjatékokat, és tigy
dontottiink, hogy valami olyat akarunk, amivel
tovabb megyiink, amivel igazan kitoljuk a mik-
roszamitogépek hatarait.”

,Négylinknek tizennyolc hénapig tartott megir-
ni. Eredetileg ez egy TRS80-ra késziilt volna, de
amikor a Spectrumot bejelentették, ugy tint,
idedlis eszkdz lesz a programhoz - a nagyfel-
bontasu grafikdval és szinekkel minden mas-
hogy néz ki.”

Philip Mitchell, a fejleszt6csoport egy masik
tagja folytatja: ,,Alapvetéen mar majdnem befe-
jeztiik a TRS80 valtozatot, amikor a Spectrum
kijott, de mivel mindkét gép Z80 alapu, nagyon
kis atalakitasra volt sziikség.”

»A program harom nagyon kiilonb6zd részbdl
all. El6szor is ott van az angol nyelv elemzésére
vonatkozé program, aztan az adatbazis-program,
ami meghatarozza a jaték részeit, és van egy
kiilon rész, ami tarolja és generalja az illusztra-
ciokat. A Spectrumra konvertalds csak néhany
problémat okozott, amiben az elsé két rész volt
érintett, de mivel a TRS80-nak nincs nagy fel-
bontasu grafikaja, vagy szinei, az illusztralast a
a nullardl kellett kezdeni.”

Miutan a csoport mar koriilbeliil hat honapja
dolgozott a projekten, azzal a céllal kezdtek

kozeliteni a Tolkien Has
Estate-hez,  hogy [
engedélyezzek als
karakterek ¢és az
eredeti konyv torté-
netének hasznalatat.

A  Hobbit volt
mindig az a projekt,
amit meg akartam
csindlni,”  mondja J
Alfred ,,azt hiszem,

ez az elsé fantasy a

brit irodalomban és ezért akartuk megcsinalni.
Volt néhany terv készenlétben, ha a Tolkien
Estate nem ad engedélyt, de szerencsére el vol-
tak ragadtatva az Gtlett6l.”

Az egyetlen kikotésiik is olyan, amit amugy is
szandékunkban allt megtenni. Konkrétan, azt
javasoltak, hogy a program csak a konyvvel
egyiitt legyen elérhet6 egy csomagban. Mindig
azt gondoltuk, hogy ez egy jo Otlet, mert igy
nyomokat kapsz, és segit megoldani a kalandot
a kbnyv Es ki is tolti sok részlettel azt, amire

ey

EL)

ban.

OU are in a narrow place with a dreadful
drop into a dim wvalley

SE
ERY TO ELROND
E

“READ MAP"

+vvvy

A program kozvetleniil a konyvb6l van. Van
mintegy 80 helyszin, ahova eljuthatsz, - 30 van,
amelyik illusztralva van. 12 {6 karaktere van a
kalandnak, és sok mas allat és 1ény kisebb szere-
pekben.

A munka nagy részét, abban, hogy a konyvbdél
szamitogéphez alkalmas forgatokdnyvet csinal-
janak, Veronica Megler vallalta. O valasztotta
ki a helyszineket, és 6 dolgozta ki, hogy milyen
karakterek és milyen teremtmények kellenek a
programba.

Egy miivész, Kent Rees, kapta a megbizast,
hogy dolgozza ki az illusztraciokat a Veronica
altal valasztott helyszinekhez. Philip Mitchell
tiltette at ezeket az illusztracidkat Spectrum
grafikava.

Egybegyurtak az egész programot és miitkodésre
birtak a mesterséges nyelv felismerd programot,
ami Osszekoti a jatékost a jatékkal. ,Nagyon
szerencsések voltunk, hogy itt volt Stuart
Ritchie, aki kifejlesztette azt, amit & Inglish
programnak magyarazza  Alfred.
»Stuartnak két szakteriilete az angol nyelvészet

nevez”

A Hobbit készitdi, Milgrom és Mitchell

¢és a szamitogép tudomany, igy 6 volt az idealis
személy a feladatra.”

,»Mindvégig, mig irtuk a programot, nagyon
tudatosan kellett kezelniink a memoriat.”

Philip lelkesen magyarizza: ,Altalaban egy
kaland jatékban a legtobb memoriateriiletet a
szavak tarolasa viszi el. Azaltal, hogy kiilonle-
ges modon bantunk a szavakkal, szintaxisszer-
kezetet hasznalva, képesek voltunk az atlagos
széméretet két byte-ra csdkkenteni.”

S0k 1d6t toltottiink el a grafikus illusztraciok
kédolasaval is. Ez kissé bonyolult, mert megval-
toztattuk a Spectrum képformatumat. Normalis
esetben 32 karakter van soronként, de a részle-
tek miatt, amiket meg akartunk mutatni, 0jrater-
veztiik a karakterkészletet, hogy 42 karakter
legyen soronként.”

Sikeriilt minden képet kb 3-400 byte-ban tarol-
ni, ez 10-12-szer kisebb, mint egy teljes képer-
ny6. Kiilonféle parancsokat dolgoztunk ki, hogy
takarékosan lehessen kirajzolni kiilonb6zd for-
maju és tipust abrakat a képernyén.”

»Kent Rees eredeti festményei nyilvan tobb
részletet tartalmaztak, mint amit meg tudtunk
mutatni a Spectrumon és le kellett egyszeriisite-
ni Oket, de nem hiszem, hogy emiatt ki kellett
volna hagynunk valami jelentset a The Hobbit
torténetébol.”

~EBgy igazan furcsa élmény volt fejleszteni a
jatékot,” mondja Philip. ,Idénként sajat éElete
volt. Teszteltiik volna a program egy részét, és a
tobbi karakter koziil egy hirtelen bevandorolt.
Ezekkel a 1ényekkel valé beszélgetéseinkrdl az
emberek azt gondolnak, hogy 6riiltek vagyunk.”

»Nem volt ritka, hogy Veronica nehezen talalt
meg egy adott allatot, amivel le akarta tesztelni
a karaktert és a reakciokat. Olyan volt, mintha a
sajat akaratabol atment volna a program egy
masik részébe!”

Tizennyolc honap utan a The Hobbitot befejez-
ték. A projekt modularis felépitése miatt, egész
sor mas kalandhoz is fel lehet majd hasznalni a
Hobbit alapvetd keretét, csak kiilonb6z6 illuszt-
racioval és szovegekkel.

»A kovetkez6 nem tart ilyan sokaig,” mondja
Philip. ,,Legalabbis remélem nem - ez nagyon
hosszu id6 volt egy programra.”
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L ADSZEMLE

Clive Sinclair: mi kovetkezik?

(Cikk a Your Computer magazin 1982. novemberi
szamabol, ami "Clive Sinclair: Whatever Next?’ cim-
mel jelent meg.)

Egy név van iitve letorolhetetleniil a legtébb
brit szamitégépre - Sinclair. Most Meirion
Jones megtudja, Clive még mit tartogat.

Clive Sinclair él6 péld4ja mindannak, ami leg-
jobb a brit iparban - vagy legalabbis ahogy a
magas helyeken 1évé emberek hiszik. ,,Amikor
Margaret Thatcher a televizioban tobb szazmil-
li6 ember eldtt bemutatta a japan miniszterel-

Részben valaszként ezekre a megprobaltatasok-
ra kifejlesztett egy szokatlan munkamodszert.
Annak ellenére, hogy a forgalma évi 30 millio
font, és ez emelkedik, minddssze 50 embert
foglalkoztat a cégénél, akik a kutatasra, fejlesz-
tésre és marketingre koncentralnak, mikdzben a
bevalt talallmanyok gyartasat kiadja kiils6 cé-
geknek: "Mi va-
gyunk a nexus;

elérjiik, hogy
dolgok

A Sinclair 125 fontos Spectrumja szabvannya
valt, amely alapjan mas gépeket megitélnek: -
~A ZX-81-gyel kezdtik, mikor az emberek
akartak valami extrat - mozgd-gombos billen-
tylizetet, szint és hangot, és hogy nagyobb belsd

A Your Computer miivészének
fantaziaképe az 1983-as Sinclair
taskaszamitogéprol. A gép jellem-
zdje, hogy lesz benne egy-ketté
Microdrive és egy lapos képernyd.

noknek a legujabb Sinclair
gépet, sokan oOriiltek en-
nek a demonstracionak,
hogy Britannia cstics-
technologiaju  fo-
gyasztasi cikkek-
ben multa feliil
a japanokat.”
A tobbiek,
akik négy

honap ;
utan

még

Tovabbi valoszinii jellemzdi, hogy

mindig
vartak a
Spectrumukra,  hogy
azt kikézbesitsék, vagy
azok, akiknek a gépei megbiz-
hatatlannak bizonyultak, miutan
megérkeztek, kevesebb lelkesedéssel
nézhették az eléadast. De szeretik, vagy
gytlolik 6t, senki sem tagadhatja Sinclair
szilicium-felsdbbrendliségét Britannidban vagy
az 6 megddbbentd technoldgiai innovacios lajst-
romat. Az 1970-es évek elején gyartotta a vilag
elsé zsebszamologépét, amit kdvetett a Black
Watch — az els eszkoz, ahol minden elektroni-
ka egy chipbe keriilt.

Ezt az évtizedet a ZX-80-nal nyitotta, az elsd
tomeggyartasi  otthoni szamitogéppel, amit
hamarosan kovetett a ZX-81 és a Spectrum, ¢és
tobb mint 500.000 szamitogépet értékesitett
harom év alatt.

Mostanra Clive Sinclair szinonimajava valt a
szamitogépeknek, ahogy a Hoover a porszivok-
nak. Sajnos a Sinclair kisérletei nem voltak
mindig olyan sikeresek, mint vartdk. A szamo-
logépiliket gyorsan elsoporték a tavol-keleti
versenytarsak és a digitalis orajukat ki kellett
vonni a forgalombdl megbizhatatlansaga és
szallitasi késedelmek miatt, igy tiszta lett a terep
a japanok elétt.

torténjenek,
Az gyfelekkel

majd hatralépilink."
morogva a szallitani késések miatt és egy varha-
td japan szamitogépes invazioval Clive Sinclair
elérheti, hogy a torténelem ne ismételje 6nma-
gat?

,»,Ez mar régen mas iizlet. Tobb japan vallalat
dobott piacra személyi szamitogépet, majd visz-
szahivtak 6ket. Ujra és wijra kudarcot vallanak;
kint vannak, és nem tudnak bejutni. Tobb sza-
mitégépet készitlink, mint egész Japan. Mindad-
dig, amig a gyartasi volumeniink legalabb olyan
magas, mint az 6vék - és ez sokkal magasabb -
nem értem, hogyan tudnanak versenyezni. Ok
ezt nem tudjak alacsony aron megtenni."

Ha a japanok nem is tudjak megtenni, mit gon-
dol a Binatone 16K-s, szines, hangos gépérol,
ami 50 fontért januarban fog megjelenni? —
,Hiszem, ha latom. A Binatone-nal nem tudjak,
hogy kell megtervezni egy ilyen dolgot és nem
tudunk senkirdl a Téavol-Keleten, aki ezt meg-
tenné nekik.”

telefonmodeme és jobb billentyiize-
te lesz és akkumulatorrdl fog mii-
kodni.

Lapos képernyé

Akkumulatorok az onallo miikédéshez
Tovabbi portok

Microdrive

Modem

Tovabbfejlesztett  billentyiizet  teljes
méretii szokozzel, a taskat zsanéjanak
megfeleld helyzettel

A Sinclair utodjat jellemzi a tovabbfej-
lesztett Sinclair Basic 1S

memoriaval rendelkezzen. A
Spectrum volt a megoldas.” Mig a 16K RAM-
mal és a mindségi szinekkel azonnal sikeresek
lettek, a billentylizetet biraltak, hogy hianyzik a
teljes méretii szokdz, és ahogy egy rivalis
mondta, "halott-hus" érzete van a billentyiiknek.
,»Azok az emberek, akik ténylegesen hasznaljak
a billentylizetet, nagyon vonzonak talaljak azt.
Mas emberek mashogy latjak. Ez a sajat ter-
viink, a termék alacsony ara mellett nagyon
kielégit6.” De még Sinclairnek is el kell fogad-
nia, hogy dokumentumokat irni vele szdoveg-
szerkesztoben nem konnyli: ,,A Dbillentylizet
korlatozo lehet, de tudsz ratenni egy masik bil-
lentylizetet, ha valoban annyira kétségbeesett
volnal.”

A Spectrum sikere eléhozta a sajat problémait.
Tobb széz Sinclair vevé irt vagy telefonalt a
Your Computernek, hogy kifogéasolja a kézbesi-
tési késedelmeket. ,,Joguk van hozza, hogy pa-
naszkodjanak és nem is vessziik ezt félvallrol.
Hibas dolgokat kaptunk, de megmozgatunk
eget és a foldet, hogy helyrehozzuk — a kriti-
kak jogosak €és nagyon reméljiik, hogy ez nem
torténik meg Gjra.”
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A redlis szallitasi hatarid6k bejelentésének el-
mulasztasa diihitette fel leginkabb a vevoket, és
a tajékoztatds hianya a Spectrum nyomtatott
aramkorével és tapegységével vald problémak-
rol, melyek azota megoldodtak.

Sinclair jobban szereti visszakézbdl jovoé bok-
ként értelmezni a Spectrum késedelmét. ,,Még
egyszer, meghokkentett minket az igény. Ez
nem azt jelenti, hogy nem tanulunk, éppen csak
szandékosan nem hirdettiink a nemzeti sajtoban,
hogy elkezdjiik visszabb fogni a keresletet.”

~-Mindazonaltal a Spectrum értékesitésiink pont
olyan magas, mint a ZX-81-¢, amit orszagosan
reklamozunk, annak ellenére, hogy dragabb
annal. Ezen kiviil elmaradtunk a tervezettdl, de
most minden a menetrend szerint megy, és
gyorsan felzarkozunk.”

Clive-nak kevés ideje van, hogy olvassa a mikro
magazinokat: ,,Annyi van beldlikk, hogy csak
belepillantani van idém.”, de olvasta a szeptem-
beri Your Computer Hermann Hauser (Acorn)
interjujat, ami felkeltette a figyelmét.

Amiota a BBC ugy dontott, hogy az Acornt
valasztja a Sinclair helyett, hogy a BBC Micro
gyartsa, a cambridge-i hangulat meglehetsen
szomoru az allitasok és az egymas elleni vadas-
kodas miatt a két rivalis cég kozott. Sinclair
kiilondsen gunyos Hauser Electronnal kapcsola-
tos allitasai miatt, az Acorn Spectrum kihivdja a
jOvé honapban jelenik meg: ,,Az Electron el6-
szOr is nincs itt - nem varhat6 az év végéig - és
barmelyik bolcs szerint csak jovore lesz. Egy
évvel késbb jon ki, mint a Spectrum és techno-
l6giailag mogotte marad.”

,,Lesz benne - Hauser szerint - tobb RAM, sok
ROM, tobb ULA, azon egyszeri oknal fogva,
mert véleményem szerint fele annyira sem tud-
jék, hogy kell gyartani egy gépet, mint mi. A
miénk nem bonyolult, ha a kevesebb chipet
érted ezen - de természetesen ez triikkkds egy
kicsit. 32K ROM az interpreternek, és igy to-
vabb, amihez nekiink 16K kell: nekik sziikséges
32K RAM minimum, a megjelenitéshez kell
nekik 20K, hogy megcsinaljak pontosan ugyan-
azt, amit a mi kijelz6nk 8K-ban. Sokkal dragadbb
lesz, mint a Spectrum és csak ugyanarra a fel-
adatra jo - bizonyos szempontbol arra sem.”

»Ugyanakkor jelentették be, mint mi a
Spectrumot - mire kész lesz, attdl tartok, a ver-
seny annyira kiélezett lesz a piacnak ebben az
agazataban, hogy azt hiszem, mar tul késo lesz.
Hauser azt mondja, hogy ha van egy probléma-
ja, csak felveszi a telefont. Nos, mi nem - mi
hazon beliil megoldjuk. "

Sinclair nem kiméli a BBC gépét sem. ,,Ha nem
lenne az a tény, hogy a BBC valami furcsa ok-
bol lehetové tette az Acornnak, hogy ragassza-
nak egy BBC logot a gépeikre, nem hiszem,
hogy tul sok szamitogépet eladnanak. Hauser
azt mondja, hogy az Apple és a Pet versenytar-
sai. Azokat a gépeket hosszll idovel ezeldtt ter-
vezték, és a Spectrum messze meghaladja az 6
specifikacioikat - és ennek igy kell lennie, hogy
naprakész legyen.”

Hauser azon allitasa, hogy a BBC
Basic szabvany lett, kiilondsen
sérti Sinclair érzékenységét: ,,A
Sinclair Basic a legszélesebb kor-
ben hasznalt a mai vilagban - az
idei év végéig a vilagban termelt
fele szamitogépen a mi Basiciink [
lesz - ha ez nem egy szabvany, |
akkor mi a fene?” Sinclair szaba-
don bevallja, hogy 6 Basicjik |
esetleg nem alkalmas minden
alkalmazashoz. de at tudjak alaki-
tani, fejleszteni az O Basicjliket
,Nekiink valé dolog. A nyelvek [ %
széles valasztékat fogjuk kinalni
Spectrumhoz. "

Sinclair gyenge dicsérettel atkoz-
za el a masik versenytarsat. ,,A
Commodore egy nagyon hatékony
vallalat, de miszakilag sokkal
mogottiink all. Még egyszer mon-
dom, a Commodore készit sok
szamitogépet, de nincs semmijik,
amivel versenyeznénk.” Nem latja
a Commodore kozelgd Max-ét fenyegetésnek:
Bz egy jatékgép, ez minden.” Ami a Dragont
¢és a célzottan Spectrum verdnek gyartott Oricot
illeti, csak annyit mond ,,Meglatjuk”.

A jovo honapban Clive Sinclair lerantja a leplet
a legjobban 6rzott titkukrol, a Microdrive-rol.
Ha ez fele olyan jo taroldsi rendszer, ahogy
allijak, akkor a versenytarsaknak van félnivalo-
ja. Eddig, aki a gépet informaciok kezelésére
akarta hasznalni, az adatokat vagy kazettan
kellett tarolnia és orakig varni arra, mikor sziik-
ség volt valamire, mikdzben a szamitdégép meg-
talalta a megfeleld szalagrészt, vagy szerencsés
esetben 5.25”-es lemezt hasznalt, ami tokéletes
ilyen feladatra.

Manapsag a gyartok miniatiirizaljak a meghajto-
ikat 3” és 3.57-re, és a lemezek méretével egyiitt
az arak is csokkennek. A Sony, a Hitachi ¢s a
BATS is gyart kis meghajtokat, amik kevesebb,
mint 200 fontért lesznek megvasarolhatéak a
jovo év elején, de Sinclair hattérbe szoritotta a
rivalisok bejelentését — az elmult Szent Gyorgy-
napon -, hogy kiadja a 100K gyors hozzaférésii
tarolasi rendszerét, a Microdrive-ot 50 fontért.

Sinclair aprilis 6ta vonakodik, hogy tovabbi
részleteket adjon ki, valamint az alacsony ar is
taplalja azt a spekulaciot, hogy a micro-floppy
lehet, hogy nem igazi lemezes meghajto. Sincla-
ir csak annyit mond, hogy ,.ez nem pontosan
ugyanugy dolgozik, mint a tobbi meghajtd” és
kiilonosen felhaborodott Hermann Hauser azon
allitdsan, hogy a Microdrive elavult lesz, miel6tt
piacra kerdil.

»A micro-floppy a legfontosabb dolog, amit
csinalunk, és ellentétben azzal, ahogy Hermann
Hauser feltételezi, valdjaban joval a 3” és 3.5”
gépek el6tt lesz, amiket a japanok csinalnak, és
olcsobb lesz azoknal.” Ami a hozzaférési idéket
illeti: ,,Gyorsabb lesz, mint amire barmely iigy-
félnek is sziiksége lenne, jo lesz barmire, amit

csinalni akarsz vele. A japanoké is nagy meny-
nyiségben fog a boltokba keriilni, de a mi arunk
dupldjéért. Beszélgettem Adam Osborne-nal
err6l, és 6 a miénket akarja megvenni, még
akkor is, ha barmit megvehet a vilagon.”

Akér Sinclair, Osborne is elektronikaval foglal-
koz6 ir6 volt, miel6tt elkezdte épiteni a taska-
szamitogépet, ami hiressé tette a nevét, és amit
Sinclair is csodal. ,,Ez a hordozhatésag dolog
miatt nagyon szexi, de az igazi erénye a gépnek
az, hogy ez az egész egy csomagban van. Nem
kell mindehhez zsinér, amivel 6ssze kell dug-
dosni.”

Nem meglepd, hogy Osborne dolgozik egy
kevésbé nehézkes utdédon a jelenlegi gépben
talalhatdé Microdrive helyett. Sinclair maga is
dolgozhatna egy konnyi tdskagépen?

10 évet toltott a sik képerny6s televizid tokéle-
tesitésével, és most mar van Microdrive-ja is.
Valodszinileg mindkettd megtalalhatdo lesz a
jovo évi 4j Sinclairben, amit nem ZX-83-nak
fognak elnevezni.

»Bz egy valoszinlii termék. Van sikképernyds
technologiank, van Microdrive technologiank.
A jovo év végére lesz egy gépiink, amit nem
helyettesithet semmi, amink most van, és amely
rendelkezik kijelzével és meghajtokkal. Ez az
oka annak, hogy nem hiszem, hogy az ellenfele-
inknek lenne esélye — mi meg tudjuk csinalni, és
senki mas nem tudja. Nyilvanvaloéan ez sokkal
tobbe fog keriilni, mint a Spectrum.”

A jové évi modell egyenesen az elektronikus
levelezés korszakaba 1ép. Beépitik a Sinclair
telefonos modemet, ami a jovo év elején mar
rendelkezésre all Spectrum kiegészitéként is 50
fontért. ,,Amikor kapcsolodsz a telefonhoz,
kiildhetsz egyik szamitogéprol a masikra iizene-
tet, igy lesz elektronikus levelezésed.”

A Modem lehetdvé teszi azt is a Sinclair tulaj-
donosoknak, hogy hozzaférjenek adatbazisok-

[/1. - 1983.04.03.

IX Spelitrum

39



hoz, mint a Prestel és a viewdata. Sinclair azt
tervezi, hogy a Prestelt hasznalva ad el progra-
mokat. A Sinclair tulajdonosok képesek lesznek
letdlteni jaték programokat a telefonvonalon
keresztiil. ,,Ez egy j0 mddja a szoftvereladasnak,
az a fajta dolog, amit csinalunk, valdsziniileg
nagy l6kés lesz a Prestelnek.”

Sinclair magabiztos annak tekintetében, hogy a
Prestel végrehajtja a hosszatavon josolt attorést,
mert arra szamit, tObb szazezren vasarolnak
Spectrumot és modemet. ,,Mi nem fogjuk meg-
égetni az ujjainkat, mert mi egyszeriien csak egy
eszkdzt nyljtunk.” Sinclair Ggy véli, hogy ez
egy akkora piac, ami masokat is arra sarkall,
hogy Iétrehozzak sajat adatbazisukat: ,Mas
cégek is felallitjak 6ket — most beszéliink veliik
errl.”

Az elektronikus levelezés kiterjesztheti a ZX
Printer hasznos élettartamat is, ,,Id6rél idére
sziikséged lesz nyomtatasra az elektronikus
levelezésben vagy a viewdata rendszerbdl sze-
dett adatokhoz. Ekkor valik majd a nyomtatd
olyan fontossa.”

Elutasitja a kritikdkat, miszerint a keskeny alu-
minium bevonati papirra késziilt nyomat nem
kielégitd: ,,Nem cseréljiik le a nyomtatd kiilon-
leges képessége miatt, hogy képes grafikusan
nyomtatni nagyon gyorsan, a teljes képernyot
12 mésodperc alatt kinyomtatja. Nincs mas gép,
ami képes lenne hasonldora, még sokkal dragab-
ban sem.”

Azok, akik irogép mindségili nyomatokat szeret-
nének, még kell varni egy évet a Sinclair megol-
dasahoz, de kozben, a kovetkezd havi kiadasu
Sinclair RS-232 interfész megkonnyiti majd azt,
hogy talaljanak egy kompatibilis nyomtatot.

,Fejlesztiink egy normal papiros nyomtatdt - a

jOVO év végéig nem- de ez mar egy teljes méretil
nyomtat6 levelekhez, szdmldkhoz, és hason-
16 dolgokhoz.”

A Sinclair dolgozik egy irodai asztali gépen
az ICL-lel, ami tartalmazni fog sok hasonld
Otletet. ,,Néhany Microdrive-ot, 7” vagy
9” lapos képerny6t, a Basic tovabbfejlesz-
tett valtozatat, és telefont, amivel Gssze
lehet kapcsolni.” Az ICL gépében lesz
egy kiterjesztett Spectrum és a gépeket
haldzatba lehet kotni egyiitt, vagy kom-
munikalni koztiik a telefonon keresz-
til.

Bz véltja fel a papirt, ami pillanatnyilag korbe
jar mindenhol. Egy irodai gép adatokat kiildhet
barkinek a halézaton, iizeneteket kap, és a leve-
lei megmaradnak rajta. Meg kell oldani, hogy
valaki, aki nem tud semmit a szamitogépekrol,
tudja hasznalni ezt - csak kap egy meniit a kép-
erny6n, és valaszt. Az ar elég szerény lesz, mert
a miénk a legjobb technologia - egyébként az
ICL nem jonne hozzank.”

Tony Baden a Bug-Bvte-tol ugy véli, hogy jovo
év végéig minden otthonban lesz egy otthoni
szamitogép - Sinclair kissé Ovatosabb: ,,Nem
tudunk olyan gyorsan gyartani, de tobb milliok-
nak lesz, mert”, mutat ra az ICL gép tervére ,,ez
olyan, mint egy telefon, ugy fog kinézni egy
szép napon. Nagyon kevesen fogjak programoz-
ni Oket, de az embereknek sziikségiik lesz arra,
amit ezek az eszk6zok kinalnak, példaul az
elektronikus levelezéshez. "

Az egyéb eszkozok koziil Sinclair arra szamit,
hogy 1984-re kinalhatnak szakértdi rendszere-
ket, amelyek egyéni oktatast nyujtanak a gyer-
mekeknek és orvosi tanacsokat a csaladnak. A
Spectrumot lehetne hasznalni ilyen célokra?
,.Lehet, hogy a Spectrumot, val6sziniibb, hogy a
Spectrum utodjat. Azt hiszem, az otthoni orvos
az az alkalmazas, amivel megbirkozunk elészor
- ez az €letbevagd. Az lesz az a pont, ahol mar
szakértdi rendszerek kapcsolodnak be a tanitds-
ba, mely végtelen tiirelmet és végtelen figyelmet
biztosit.”

A cinikusok ugy gondolhatjak, hogy a kormany
esetleg ezt iirligyként hasznalhatja, hogy meg-
szlintesse az oktatdsi és az egészségligyi szol-
galtatasokat, de Sinclair inkabb ugy véli, hogy
Bz lehetové teszi szamukra, hogy jobban ki-
hasznaljak a sziikos eréforrast.”

Sinclair optimista az elektronikus jovonkkel

kapcsolatban, bar elismeri, hogy tobb milliok
keriilhetnek utcara az 0j technoldgia miatt. ,,A
szamitogépek nem hirtelen és radikalisan val-
toztatjak meg az életiinket - fokozatosan javita-
nak rajta. Az egyetlen mod, amellyel tobbszaz-
ezer Uj munkahely 1étesiilhet, az a kiillonb6z6 0j
vallalkozasok inditasa - a szolgaltatasi agazatok-
ban, az 01j technologiakban és az életmod kutata-
sokban. "

Sinclair ugy véli, hogy a nagyvallalatokat ve-
sz€ly fenyegeti. Kisvallalkozasok ,,valtjak fel a
megalitikus cégeket - a hatalmas munkaltato-
kat.” Tronikus modon a sajat szamitogépiiket a
Timex gyartja, egy amerikai tulajdoni multina-
cionalis cég.

Ugy véli, hogy az informécios forradalom elve-
zethet egy Uj aranykorhoz a civilizacionkban,
ami vetekszik Augustus Romajaval, XIV. Lajos
Franciaorszagéaval, vagy az Erzsébet-kori Angli-
aval. Remélhetéleg az élet az emberek tobbsége
szamara nem lenne olyan szerencsétlen Clive
aranykoraban, mint azokban a tarsadalmakban,
amiket csodal.

Reneszéansz herceg is lehetne, de Sinclair ellen-
allt a kisértésnek, hogy lefényképezzék egy
miigdrog szobor mellett az erkélyen, a chelsea-
beli szolgalati lakasaban. ,,Nem, ez egy szornyt
otlet.”

Ennyi szabadidével, amit a cége enged, 6 a
British Mensa elnoke, egy szervezeté, ami ta-
mogatja a magas 1Q-val rendelkezdéket. Nevet az
Otleten, hogy van-e valami baljoslati abban,
hogy a vilag legnagyobb otthoni-szamitogép
gyartojanak vezetdje a Mensa feje.

A kozhiedelemmel ellentétben Clive Sinclairnek
nincsenek szogletes szemei kis fehér négyzetek-
kel a bal also sarkokban. O egy lelkes futo:
,»Valamikor hét-nyolc mérfoldet futottam regge-
lente, kitisztitja a fejem, megszabadit a masna-
possagtol, és egyenesbe hozza a napomat.”

Tehat félti minden olyan ember egészségét, akik
¢éjszakakon at tomi a Sinclairjét programokkal?
Nem talalta magat szemben pereskedével ZX
tulajdonosok millidival, akik azt allitjak, hogy a
szamitogépiik tette Oket tarsadalmi remetékkeé,
akik csak gépi kodban kommunikalnak? ,,Nem”,
mosolyodik el Sinclair ,,Beprogramoztuk a gé-
peket, ha a tulaj kartéritési igénnyel
allna el6, a gép szétrobbantja
Oket apré darabokra.”
Figyelmeztettelek...

e
R

A Sinclair ICL-lel
kézos 1983-as asztali szamitogépe
egy 7 vagy 9 icollos lapos képernydvel, ket

Microdrive-val, telefonnal és modemmel, profi billentyiizettel,
személyreszabhato gombokkal és Spectrum-utod belsével. A Your Compu-

ter miivészének elképzelése.
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L ADSZEMLE

ZX80-nal kezdtik egy

(Ciklk a Home Computing Weekly hetilap 1983. marci-
us 15-i szamabol, ami "Our story begins with a ZX80
in a back room’ cimmel jelent meg.)

Majdnem szamitogépes kozhely, de Nick Lam-
bert tényleg egy kisszobaban kezdte az iizletet.
Aztan terjeszkedett két szobaba, végiil atvette a
héaz nagy részét.

Most Nick 32 évesen ligyvezet6 igazgatdja és fo
részvényese a Quicksilvanak, a southamptoni
alapitast szoftver haznak, aminek katalogusa 39
kazettat tartalmaz a honap végére, és a forgalmi
elorejelzések szerint eléri a 5-10 millié fontot
jovore.

Nick 90 fontért vasarolt egy 1K-s ZX80-at,
majd ugy dontdtt, hogy sajat 3K memoriamo-
dult épit, ahelyett hogy varna a Sinclair Rese-
arch verzidjara.

,Ugy gondoltam, el tudom adni,” meséli ,,igy
vettem egy hirdetési helyet egy magazinban. Ez
volt az elsé labujjam a vizben. Harom-négy
hénap alatt eladtam mintegy 400 darabot 40
fontért, mig a Sinclair ara 62 font volt.”

Arcade-jaték rajongd voltam, és ugy tiint, hogy
senki sem ir ilyesmit szamukra, Rodney Zaks
konyvével az egyik kezemben irtam a Defendat,
és ecladtam 5.50 fontért. Eladtam egy
¢lcsatlakozd-bovitdt és egy zenei bovitét is ZX-
81-re.”

John Hollis, most a Quicksilva technikai igazga-
tdja, egy alkatrészboltban dolgozott, amikor
Nickkel talalkozott, mikozben az alkatrészeket
vasarolt egy szintetizator projekthez, amit egy
magazinban talalt. Soha nem fejezte be.

Nick talalkozott Mark Eyles-szel is - most ter-
melési igazgato -, egy baratjan keresztiil, aki azt
mondta Markrol, hogy jol tud forrasztani.

A Quicksilva korlatolt feleldsségli tarsasag
(Ltd) lett tavaly aprilisban, a személyzet: Sean
de Bray, miszaki adminisztrator; Caroline
Hayon, értékesités és marketing; Rod Cousens,
nemzetkdzi értékesitési igazgatd; Susan Clifton,
titkarnd és Maureen Twine, postas.

Mostanra a Quicksilva 18 hénapja kereskedik,
¢és négy emeleten vannak egy parkra nézd iro-
dai.

A vallalat katalogusa 23 kazettat tartalmaz,
szinte mind gépi kodu jaték, Spectrumra, ZX81-
re, VIC-20-ra, valamint egy karakter generator
Atarira.

Ebben a hoénapban tovabbi 16 megjelenésiik
van, beleértve BBC micro és Dragon programo-
kat is. Koztiik lesz egy szovegszerkesztd és egy
zenei program is, az arak tdbbnyire 3.95 - 7.95
font kozott lesznek, de a specialitasok akar
14.95 fontba is keriilhetnek.

~Amikor az arainkat kigondoljuk, megnézziik,
mennyibe fog keriilni az el6allitas és mas kolt-
ségek, és igyeksziink egy realis szamjegyhez

érkezni. Amikor elkezdtiik, 5.50 fontot kértiink
egy ZX81 programért, amit magunk masoltunk.
Most ugyanannak a programnak az ara 3.95
font, mert tobbet adunk el bel6le. Megprobaljuk
olyan alacsonyan tartani az 4rainkat, amennyire
az még ésszerll. Ha arulunk egy programot
ZX81-re, majd kiadjuk Atarira, eltéré aron kel-

Alan Laird: 6 irta a

Muncheest ZX81-re a Time-Gate irdja

Martin Walker: 6 irta az
karaktergenerdtort Atarira

Sean de Bray - a
Quicksilva
., rendszergazdaja”

John Hollis: technikai ig.,

isszobaban

lene eladnunk, mert nem lenne akkora kereslet.
A gép, ami nekem személy szerint tetszik, az a
Lynx, de mi gyartani fogunk az dsszes személyi
szamitogépre. Ez a terviink. Olyanok vagyunk,
mint a konyvkiadok, elsdsorban szabadiszo
programozok munkait adjuk ki. Kéthavonta
megduplazodik a forgalmunk -, és ez az arany
csak novekszik. Ez egyszeriien fantasztikus.
Megvan az a kétes hirneviink, hogy kiraboltunk
majdnem minden orszagot a vilagon. Most van
egy nagy konyvvizsgalod cégiink irodakkal azok-
ban az orszagokban, ahova exportalunk. "

Azon orszagok, ahova a Quicksilva exportal, pl.
Izland, Chile, Ausztralia, Hollandia, Dania,
Izrael, Amerika, Dél-Afrika, Spanyolorszag,
Belgium és Gorogorszag.

Mark: ,,Azon emberek szdma, akik programot
irnak, véges, de azért sok van beldliikk. Sokan
koziiliik jol irnak, de nincsenek olyan jo Gtlete-
ik, igy adunk nekik oOtleteket, hogy javitsak a
jatékaikat.”

»lartani fogunk programozok szamara konfe-
rencidkat — egy szallodaban kivesziink szobakat
- ¢és adunk nekik rengeteg jatékotletet. Fogunk
szamukra is késziteni egy hirlevelet.”,,Néhanyan
koziiliik még iskolasok, és hamarosan nagyobb
jovedelmiik lesz, mint a sziileiknek.”

Egy példat mondott arra is, mi torténne, ha vala-
ki kiild nekik egy ZX81 kazettat. ,,A piac el fog
tlinni nemsokara a Spectrum miatt, igy azt mon-
danank: ’Ez egy nagyon j6 program. Meg tud-
nad 1irmi Spectrumra?’ Adnank neki egy
Spectrumot, egy monitort, egy assemblert és
egy programot rutinokkal, a Sub Libet. Visszafi-
zetne mindent az els6 jogdijaibol. Ez az a tAmo-
gatés, amit adhatunk.”

A Quicksilva programozok tobbnyire szabad-
uszok, 25 szazalékot kapnak minden programel-
adas utan, az afa nélkiili arbol. Koztiik van Alan
Laird, egy 15 éves iskolas Ayreshire-bél, most
vizsgazott, 0 irta a Muncheest ZX81-re. Vagy
Martin Walker, aki otthon, Wiltshire-ben irta a
Magic Window-t, ami egy karaktergenerator
Atarira.

Mark: ,,Azt hiszem, hamarosan csak egy marok-
nyi nagy szoftver haz lesz, de tovabbra is lesz-
nek kis sracok az 6 halészobaikban. A kiilonb-
ség a kicsik és nagyok kozott szélesedik. Azt
akarjuk, hogy kis l1étszamu foallasu alkalmazot-
tunk maradjon, igy tudunk gyorsan reagalni a
piaci folyamatokra.”

Nick szamitasa szerint a Quicksilva forgalma a
megeldzé egy évben 500 ezer és 1 millié font
kozott volt. A kdvetkezd évben a varhato forgal-
ma csak az Egyesiilt Kiralysagban 5-10 millio
font lesz. ,,Egy dolgot szeretnék, a kozeljovében
par hoénapot, hogy irjak egy igazan jo progra-
mot. John Hollisnak és nekem van ez a barati
versengésiink... és mar tal nagy az elénye. "

[/1. - 1983.04.03.

IX Spelitrum

41



- LADSZEMLE -
Strategia a szoftverpiaci

tuléléeshez

(Cikk a Home Computing Weekly hetilap 1983. marci-
us 22-i szamdbol, ami Strategy for survival in the
software game’ cimmel jelent meg.)

Harom 0j Spectrum program piacra dobasanak
utolso 6rjongd percei folytak, mikor felhivtam a
Silversoft  irodajat a  nyugat londoni
Hammersmith-ben. Az 11j termékek Technicolor
plakatjai - Cyber Rats, Slippery Sid és Muncher
— szinesitették a falakat, és kazettas dobozok
vartak az indulasukra.

Hammersmith csak atmeneti pihenShely a
Silversoft szamara, athidalva a szakadékot Lon-
don koézpontjaban hasznalt zstfolt iroda — ,,nem
lehetett bent négy ember egyszerre” - és Ealing
(Nyugat-London) tagasabb helyiségei kozott, a
nemsokara bekovetkez6 koltdzés eldtt. De a
Silversoft maga is szintén egy atmenet, ,.egy
hobbitdl az életformaig”, ahogy az egyik alapi-
to, David Paterson mondja.

Az egész Glasgowban kezd6dott, és mint

olyan sok jo otlet eldtte, egy barban. David | g

Paterson, akkoriban menedzsment vezetd
volt egy sorgyarban, és Dougie Bern, sza-
mitastechnikai mérnék az Olivettinél, be-
szélgettek szamitogépekrdl és sirankoztak a
pénz hidnyan. A két téma Osszeallt, David
¢és Dougie a szabadidejében jatékokat kez-
dett irni ZX81-re, és postai megrendelések
utjan el is adtak oket.
Az elsO kisérlet, egy Startrek jaték, amit
David irt és 1981 oktoberében lett kiadva,
azonnal sikert aratott. Az iizlet beindult, és
1982  februarjdban David mar a
Silversoftnal dolgozott teljes munkaid6ben.
De nem sokkal késobb tobb tényez6 egyiit-
tes hatasa keményen érintette a Silversoftot,
mi , katasztrofahoz” vezetett a kovetkez6
néhany honapban. A Spectrum kiadasa azt
jelentette, hogy a ZX81 szoftverek értékesi-
tése zuhanni kezdett. Ugyanakkor, a na-
gyobb kiskereskeddk is szoftverek értékesi-
tésébe kezdtek, alddsva a csomagkiildd
értékesitést.
Egy ideig rossz id6k jartak, de David és
Dougie erdre kaptak azaltal, hogy szoftve-
reket kezdtek irni Spectrumra és a WH
Smith valamint a Boots lancain keresztiil is
értékesitették azokat. A Silversoft ismét
viragz6 cég lett, és az 1983-ra varhat6 for-
galma 1 milli6 font koriili lesz.
A Silversoft személyzete szamara a munka
még mindig inkdbb 6rém, mint iizlet. A
cégnek manapsag mar harom féallasu alkal-
mazottja van — David, Dougie és Hugh
Jarse - akik mind ismerik egymast a
glasgowi 1d6kbol. Dougie David feleségé-
nek unokatestvére, ¢s Hugh egy régi baratja
Dougienak, aki azért csatlakozott, hogy
segitsen az 1982. karacsonyi hajtaskor, és
ott ragadt.

Kemény idok jarnak a
szoftverhazakra, de a
Silversoftnal eltokéltek,
hogy tulélik azt. Candice
Goodwin megtudja, ho-

gyan.

Ahogy az izlet fejlodott, Davidnek és
Dougienak fel kellett adnia a programozast.
David most az adminisztraciot kezeli — ,En
vagyok a biirokrata”, mondja -, és szovivoként
is tigykodik. Dougie foglalkozik a reklammal és
a publicitassal. Es Hugh gondoskodik a forgal-
mazassal, 6vé az az ijeszt6 feladat, hogy bizto-

Feliil David Paterson:

En vagyok a biirokrata”,

alul Dougie Bern intézi a hirdetéseket

o " -
o
-®

‘,g-',," keveréke a Galaxiannak és az Invadersnek”

sitsa, minden program eljusson a helyes célallo-
masra.
Van egy 10 f6s kiilsds programozé csapatuk, 6k
irjak a programokat, a koruk 15 és 35 év kozot-
ti, de foként iskolasok és didkok. David maga
hatarozottan idGsnek szamit a szoftveriizlet
mércéjével, hiszen 35 éves, bar azt allitja, hogy
»Szivében gyermek”, mig Dougie 21 évesen
diplomazott  elektronikabol, dolgozott a
Burroughsnal, majd az Olivettinél, mieldtt segi-
tett 1étrehozni a Silversoftot.
Reményteljes leendé programozoktol kapnak
rengeteg anyagot, de ezeknek csak egy kis része
hasznalhato. ,,Egy szazaléka rendben van, kilenc
szazalék rendelkezik potenciallal, de kilencven
szazaléka hasznalhatatlan” Dougie szerint.
A Silversoft a ZX81-re és Spectrumra is a nép-
szer(l arcade-tipusu jatékok adaptacioira kon-
central a formuldra, ami jol mikodik. ,,Mar

- — —
e ar e ] T clfogadott jackokat adunk el, mert az embe-
- - - ¥ > -
- i ot - - "_:‘!4.*:'-._‘,. rek nem fizetnek &t-hat fontot valamiért,
e > _* " : : ' . ’ .
- ~ | amit nem ismernek”. Davidnek és Dougie-
o o g

 nak fajdalmas emlékekei vannak az Alien

| Dropoutrol — ,nagy jaték volt, egyfajta
-, ami megbukott, mert az emberek nem
tudtak, mit varhatnak téle.

Amikor a Silversoft neve majd megszilardul
a piacon, talan Ujra kisérletezni kezdenek:
,,az emberek ugy gondolkodnak, hogy, nos,
megvettem tiz jatékot toliik, és mind jo volt,
| ugyhogy ez is megér egy probat”.

Beszélo nevek. A Silversoft egyike azon
kevés cégnek, aminek nevét valdjaban sza-
mitdgéppel valasztottak. A partnerek talal-
koztak egymassal egy Otletborzére, és 6sz-
szedobtak egy listat 60 névvel — ,.egyesek
tényleg nevetségesek” — amit lesziikitettek
egy négyes listara. [rtak egy programot, ami
véletlen szamokat ad, és a szamokhoz neve-
ket rendeltek. Ot probabél a "Silversoft"
név jott ki elsének négy alkalommal.
Terveik kozott szerepel részben 1) jatékok
irasa, részben, hogy szélesitik a szoftverpa-
lettajukat az 0j gépekre is, ehhez azt terve-
zik, hogy néhany foallasi programozot
vesznek fel a nyar folyaman. Annak ellené-
re, hogy fenntartasaik vannak az Oric né-
1 hany tulajdonsagaval szemben, Ggy terve-
zik, hogy tamogatni fogjak, és esetleg a
. BBC Microt is.

Mas szoftvercégekkel egyiitt a Silversoft
tulajdonosai is ugy latjak, hogy egy kiva-
lasztodas kovetkezhet be néhany honapon
beliil, amitdl sok kisebb cég lemorzsolod-
hat. ,,A piac valtozik. Eddig tobbnyire cso-
magkiildd, amatdr piac volt. Hala Clive
Sinclairnek, ez mar sokkal inkabb fogyasz-
toi piac. Az emberek egyre valogatdsab-
bak.”
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Optimistdk a Silversoft kilatasait tekintve.
Ahogy David mondja, ,,Nincs kétségem afeldl,
hogy mi fog torténni. Szandékunkban all harom
év mulva is itt lenni.”

A valtozas az ara a tilélésnek egy ilyen piaci
versenyben, és a Silversoftnak egyre inkabb el
kell fogadni egy ,,szakmaibb megkozelitést” a
termékek eldallitasaban és forgalmazasaban is.
Fizikailag kitermelni a programkazettakat pilla-
natnyilag komoly problémat jelent. Nagyon
kevés cég van, amelyik szalagos sokszorositd
szolgaltatast kinal, és tobb az fizlet, mint
amennyit ki tudnanak szolgalni. Csdkkenteni
kell az atfutasi id6t a program megirasa, és ako-
zott, mikor a termék a kiskereskedé polcain
megjelenik. A Silversoft szigoritani akarja a
koordinaciot sajat maga és a sokszorositdo cég
kozott.

L ADSZEMLE

Jobb szervezéssel azt is remélik, hogy a kiske-
reskedelmi iizletekben is jobb szintre juthatnak.
A Smiths és Boots utan targyalasokat folytatnak
a Debenhams-szel és John Menzies-szel, ame-
lyen keresztiil mar Skocidban is értékesithetik
programjaikat — ,,azt mondjak, o, te skot vagy,
megvesziink 5.000-et”. De tovabbra is tamogat-
ni fogjak a hiiséges csomagkiildd iigyfeleiket is.
Ami a reklamokat illeti, David és Dougie gy
becsiili, hogy nekik kb évi 50.000 fontot kell
majd kolteniiik, csak hogy 1épést tartsanak - egy
Osszegben, ami drasztikusan csokkenti a nyere-
séget, amit ra kell, hogy rakjanak minden kazet-
tara. A reklamkampanyuk részei azok a plaka-
tok, amik az irodai falakat diszitik, Gj, fénye-
sebb képek: céljuk egy friss-forrd prezentacidja
a szoftvercégnek, mint az Imagine-nél, amit a
Home Computing Weekly két hete mutatott be.

A reklam elengedhetetlen, mert
a szoftvercégek tulélése attol
fiigg, hogy sok kazettat adnak el,
a Silversoft szerint a profit min-
den kazettan meglehetdsen kicsi,
' miutan kifizetik a forgalmazast,
a gyartast, a jogdijakat, a csoma-
golast és a promociot. Emiatt,
David ugy érzi, kiilonésen ko-
molyan veszik szoftverkonyvta-
rakat — ,haldlfej és keresztbe
rakott csontok nélkiili kalozok” -
ahol kazettdkat masolnak ¢és
kolesondznek a szoftvercégek
engedélye nélkiil. ,,Végso soron
ez a vevOre hoz szenvedést, ha
gazdasdgilag nem éri majd meg

;‘

Hugh Jarse egy programot készit el6 a postai
csomagkiildéshez

kihozni egy 4j programot”.Reméli, hogy a szoft-
vercégek egyiittmiikodnek, hogy jogi 1épéseket
tegyenek a szoftverkaldzok ellen.

Egyel6re azonban az értékesités jol all. Uj iro-
dakkal, uj személyzettel, és egy 0j elképzeléssel
a Silversoft helyzete igazan jol alakul, ahogy
David mondja, a ,,haziipari szinpadon” - remél-
hetdleg nem vesziti el a lelkesedést, amivel
atvészelheti a nehéz idoket.

EGYSZERUEN NEM TUDOM
ELHINNI! A SRAC, AKI FELTALALTA
EZT, MOST MULTIMILLIOMOS!

EROSITO KITEK GYARTA54VAL
KEZDTE, ES CSOMAGKULDESSEL
ADTA EL OKET!

MI A KULONBSEG KOZTE
ES EGY OLYAN ATLAGOS
PASAS KOZOTT, MINT EN?

GYERUNK, TE AZ O TEREMT-*
MENYE VAGY! MI VAN NEKI,
AMI NEKEM NINCS?

(A Sinclair User 1983. marciusi szamdbol)
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L ADSZEMLE

A Psion felemelkedese

(Cikk a Popular Computing Weekly hetilap 1983.
marcius 24-i szamabol, ami "House of the rising Psi-
on’ cimmel jelent meg.)

David Kelly beszélget a Psion ligyvezetd igaz-
gatdjaval, David Potterrel.

Mult héten a Psion bejelentette, hogy eladta az
egymilliomodik kazettajat. Nem rossz egy olyan
cégtl, ami kevesebb, mint harom évvel ezel6tt
alakult - amelynek éves forgalma, ma mar t6bb
mint 5 millio font.

A Psion mégis egy egyszerii cég maradt - nem
udvarol a nyilvanossagnak és a Clive bacsival
kotott kizarolagos szerzodés azt jelentette, hogy
a Sinclair logo6ja uralja a kazettak csomagolasat.

David Potter, egykori egyetemista inditotta a
céget a semmibo6l 1980-ban. Kordbban mikro-
szamitogépes alkalmazasokat oktatott los ange-
lesi (UCLA) ¢és londoni (Imperial) egyeteme-
ken, Davidet, aki most a harmincas évei végén
jar, vonzotta az 4j iparag. ,,Ugy gondoltam, ez
rendkivill izgalmas, a szamitogépek eddig csak
egy sziik elit szamara voltak elérhetéek, ma mar
mindenkinek lehet egy. Azt gondolom, hogy
nagyon kifizetddd érintettnek lenni ebben a
folyamatban ¢és ideje, hogy bepiszkoljam a ke-
zem! "

A Psion eredetileg néhany anyagot gyartott az
Acorn Atomhoz. Aztan jottek az elsé Sinclair
programok. ,,Elég sok anyagunk volt a ZX81
korai szakaszaban, amiket f6leg kiilfoldon hoz-
tunk forgalomba - Ausztralidban, Franciaorszag-
ban, Izraelben és Kanadaban.”

A Psionnak van egy értékesitési és forgalmazasi
részlege Dél-Afrikaban is. ,,Mi vagyunk a ma-
sodik legnagyobb mikroszamitoégép forgalmazé
Dél-Afrikaban, Zimbabwében és Botswana-
ban.”

A Psion még mindig nagyon fiatal cég. Tobb
diak jott velem a Imperialbdl - és szoftver oldal-
r6l egy nagyon erds, jol hasznalhatd csapatunk
lett, ami, azt hiszem, feliilmalhatatlan.”

A cég most 16 foallast programozot foglalkoz-
tat - sokaknak kiemelkedé tudomanyos karrier
all a hata mogott - harman PhD-ztak, és 6ten
végeztek kitiintetéssel. A szakteriileteik valtoza-
tosak: grafika, programozas, elektronika, adatta-
rolas.

»Azt hiszem, ellentétben néhany mas szoftver-
hazzal, mi egy nagyon profi csapat vagyunk -
nincs gyenge pontunk!”

Az bizonyara igaz, hogy kevés cég dicsekedhet
olyan programozoi létesitményekkel, amit a
Psion kinal. A Psion f6hadiszallasanak elsé
emeletét - egy kisebb zsakutca raktaraban a
Baker Street mellett - a miniszamitogép-
rendszer uralja, amit programozashoz hasznal-
nak. A zimmogd légkondicionald a fehér fala
szobaban laboratériumihoz hasonlé benyomast

kelt.

»Szomoru vagyok, hogy ezt kell mondanom, de
nem fejlesztiink szoftvereket mikroszamitogé-
pen - a Vax rendszert hasznaljuk.” A 32 bites
Digital Vax-11/750 ara t6bb mint 130.000 font
volt - 10 terminallal, id6osztasos rendszerrel,
121 megabajtos merevlemezes taroloval, ez a
Psion legjelent6sebb beruhazasa.

»Van rajta egy specialis szoftveriink, ami képes
szimulalni a legtobb altalanos mikroprocesszort.
Raadasul szimulalni tudjuk egy chip miikodését,
amikor az még csak a tervezdje fejében 1étezik
¢és szoftvereket fejleszteni egy 0j gépre mieldtt
azt piacra dobnak!”

LAt tudjuk vinni a Vaxon irott gépi kodot a
mikroszamitogépekbe. Az Allamokban a Micro-
softnak van ilyen tipust létesitménye, de Angli-
aban nem tudok senki masrol.”

»A Flight Simulation program gépi kddjanak
forditdsa Spectrumon koriilbeliil egy oOra.
Ugyanez a Vaxon kevesebb, mint egy perc alatt
kész van.” Amikor a kodot attoltjiik a Vaxbol a
Spectrumba, a futtatast a Vax vezérli.
»Ténylegesen félbe tudod szakitani a futtatast a
Vax billentylizetérol, és visszatolteni a kodot
Spectrumbol a Vaxba, hogy megtudd, mi a hiba.
fgy a program tesztelésében nagyon messzire
jutunk, miel6tt a valédi  kornyezetben,
Spectrumon tesztelnénk.”

,»A Vax rendszerben nem vagyunk korlatozva a
gépi kodu irdsra sem. Ahol a sebesség nem
Iényeges a program miitkodésében, azt megirhat-
juk egy magas szintli nyelven. Szeretjiik példaul
a C-t. Utana a C kod hordozhat6 - ami kodot
megirunk, alkalmazhat6 kiilonbdzé processzor-
ral szerelt gépeken: Z80, 6502 vagy 68000 is.”

A Psion altal eldallitott korai ZX81 anyagoknak
koszonhetéen a Sinclairrel szorossa valt a cég
kapcsolata.

,,Van egy exkluziv megallapodasunk a Sinclair-
rel - kizarolagos forgalmazasi joguk van a ZX
szoftvereinkhez. A Psionnak jo ¢és
kapcsolatota van a Sinclairrel. Gyartottunk egy
nagyon széles korii szoftverbazist, mind ZX81-
re, mind Spectrumra, a lehetd leghamarabb. Ez
segitette a Sinclairt egy korai szoftver bazissal,
¢s segitette a Psiont a széles kort terjesztéssel.”

SZOros

Az elsé Spectrum a Psionhoz keriilt a szoftver-
fejlesztéshez. ,,A Spectrum legkorabbi verzioi-
val dolgoztunk - nagy mennyiség allt a rendel-
kezésiinkre.” Az elsé dolog, amit a Psionnal
megirtak, a Horizons ,,lidvozl6kazetta™ volt. "A
Sinclair javaslatara késziilt, és ez az egyik prog-
ramunk, amivel nagyon elégedettek vagyunk.”

A Horizonson kiviil elkészitettiink egy egész
sor, 11 vagy 12 tételnyi jatékot és segédprogra-
mot igen rovid id6 leforgasa alatt. Abban az
idében még nem ekkora a programozasi kapaci-

David Potter, a Psion iigyvezetd igazgatoja

tasunk, ezért javasoltuk a Melbourne House-t,
hogy esetleg szivesen részt vennének a dolog-
ban. Abban az id6ben kigondoltunk egy jatékot,
ami Hungry Horace-ként keriilt kiadasra, €s
Melbourne House készitette a kodot, veliink
egyeztetve.”

A Psion nem hasznal kiilsds programozokat - az
Osszes szoftvert hazon beliil fejlesztik. ,,Mi egy
vadul lelkes tarsasag vagyunk,” mondja David.
,»,Még soha senki nem hagyta el a Psiont - prog-
ramozas a vériinkben van - mi kodfiiggdk va-
gyunk!”

A szoftverfejlesztést csoportok végzik - altala-
ban harman egy projektvezetdvel. A részletes
tervezést - amennyire csak lehetséges minden
termékre - a tarsasag tapasztaltabb tagjai végzik.
Egy csapat ezutdn megkapja a programozast.

»Ahogy a program fejlédik, azt a projekt veze-
téje feliigyeli. Mindenki a vallalaton beliil kap
egy esélyt, hogy megnézze azt, és hozzaadja az
otleteit. Senki sem ir l1égiires térben - a vissza-
jelzések elengedhetetlenek.”

,»Az egyik dolog, amit mindig probalunk elérni,
hogy kiterjessziik a szoftverek hatérait, ahogy a
hardver fejlédik. Amikor a Spectrum kijott,
hirtelen megvaldsithatova valtak otletek, amik
korabban kivitelezhetetlennek tiintek - a VU-3D
vagy a Flight Simulation Spectrum verzi6ja nem
jelenhetett meg ZX81-en.”

,Igy kapunk egy csomo otletet - a megkozelités
miatt. Itt van egy hardver. Mit tehetiink most
meg vele, ami Oriiltségnek tiint azelott?”

A Psion nemrég licencszerzédést kotott a Spears

-szel, hogy készitse el egy otthoni szamitogépre
a Scrabble szamitogépes valtozatat. ,Ez egy
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példa az olyan projektre, ami nem lett volna
lehetséges ZX81-en. Mar a kezdet kezdetén a
programnak sziiksége van egy 10.000 szavas
szotarra. A kihivas az, hogyan lehet 50.000
betlit egy 48K-s Spectrumba rakni - nem besz¢l-
ve a tablardl, ami a képernyén megjelenik, és a
bonyolult logikardl, ami a sziikséges 1épéseket
generalja.

,»,Mégis, a mi Scrabble verzionk jobb lesz, mint
az Apple verzio - a lemezes taroldjaval egyiitt -
és lesz egy szotarunk lényegesen tobb, mint
10.000 szoval.”

»~Amikor elallunk egy otlettel, van két fontos
kérdés: Milyen alkotorészek legyenek a felhasz-
nal6é szempontjabol, hogy izgalmas jaték lehes-
sen - reakciokészség, 3D, stratégia - és mi lehet-
séges a hardver korlatain beliil?”

A Space Invaders egy jo példa, elérte a legjobb
kompromisszumot - egy izgalmas jaték, miisza-
kilag mégis egyszerii programozni, mert a meg-
szallok szabalyos sorokban mozognak. A vélet-
lenszeri mozgas sokkal nehezebb - és egy
Horace-tipust jaték még inkabb.”

A hardver még fejlédik egy elég gyors iitem-
ben -, ezért a termékeink elavulnak - ez j6. Azt
hiszem, nagyon unalmas lenne, ha a hardver
nem mozdulna el6re, mert a szoftver oldalrdl
nem lenne lehetséges, hogy kreativ és innovativ
légy.”

,.Nagyon érdekes, hogy a szoftver hova fog jutni
a a jovoben. Az én véleményem az, hogy van
egy egész sor jaték-tipus, ami mar szinte okta-
tasnak vagy iizletinek szamit - a kaland jatékok
és a szimulaciok. Es a dolgok a mesterséges
intelligenciarol, amiket megtanulhatunk nagyon
fontosak - programok, amik értik az angol nyel-
vet és parbeszédet folytatnak a felhasznaloval.
Hazon belill van egy programunk, amit Pszichi-
aternek hivunk, Chomsky otlete alapjan miiko-
dik, miszerint a szintaxis sokkal fontosabb, mint
a szemantika.”

,»Csak annyit tesz, hogy kérdéseket tesz fol az
alapjan, amit mar elmondtam neki. Ugy tiinik,
rendkivill intelligens - persze ez csak egy triikk,
de sokat elarul nekiink. Van egy egész sor mes-
terséges intelligencia anyag, amit tudunk hasz-
nalni a jatékokban.”

»A visszahatd, stratégiai kalandjatékok valos

idében 6tvozik a kalandjatékok alapvetd jellem-
z6it a grafikaval. Hirtelen jol donteni. Ez a fajta
dolog csak most valik lehetdve.”

»Bz csak egy lépés egy hosszii Uton, amit
Horace megtett - interaktiv rajzfilmek Mickey
Mouse-zal, ahol val6jaban te vagy Mickey. Jon
majd egy egész sor Horace jatékunk. Nagy esé-
lye van, hogy egy igazan fontos karakter le-
gyen.”

»Szeretném latni 6t egy oriasplakaton valahol -
magasan, fényekkel - vagy talan a tejesiivegen,
amit a reggelihez hoztak a gyerekeknek.”

»A legkorabbi szamitogépes jatékok az arkadok
adaptacioi voltak - a nagy gyilkos cuccal, ami az
irbdl jon. Ennek megvan a helye, de elborzaszt
mikor latom, hogy ez a mainstream. De nem
hiszem, hogy meg6Iné a kreativitast ezen a terti-
leten. Es kevésbé maradandé. Az emberek to-
vabbra is szeretnének jatszani valami olyannal,
mint a Flight Simulation, mert van egyfajta
finomsaga. A konyv megfeleldje egy {ir-
16voldozos jatéknak egy Mickey Spillane re-
gény lenne - elég nehezen olvashatd t6bbszor.
Megmutattuk azt is, hogy nagy piaca van a fel-
hasznaldi szoftvereknek is - VU-File vagy VU-
Calc. A VU-File a legkelenddbb Amerikdban
TS1000-re.”

Bz a csinaljunk valamit jol kihivasa, ami ugy
gondolom elég vonzo. Nagyképliség nélkiil, mi
egy boviilé cég vagyunk, egyre tobb a dolgo-
z6nk ¢és hatalmas az exportunk. Részei vagyunk
- és Ooromiinkre szolgél, hogy azok vagyunk - az
egyik olyan iparagnak, ami egyre novekszik.”

,.Hamarosan BBC-re is kiadjuk a VU-File-t és a
VU-Calc programokat. Es az eréfeszitéseink
nagyon nagy része arra iranyul, hogy egy integ-
ralt iizleti alkalmazascsomagot készitsiink. To-
vabbra is folytatjuk a Spectrum tdmogatasat.”

,Nagyon rovid id6 alatt néttiink meg, és szenve-
diink a ndvekedési fajdalomtdl, mint barki mas.
Van egy csomo teendénk, és valogatnunk kell a
projektjeink kozott. Nagyon szeretnénk csinalni
egy anyagot Dragonhoz. De jobb, ha csak par
dolgot, de azt igazan j6l csinalunk.”

Az elmult kilenc hénapban minden jelentésen
megvaltozott. Sziikség volt egy csomo tékére - a
Vaxhoz, példaul - és magas foku képességekre a
vallalat minden szintjén.”

., A programozas a vériinkben van—kodfiiggdk vagyunk!”

»A Sinclair, az 0sszes
biralat ellenére jol telje-
sitett. Ok a dominans er
Nagy-Britanniadban. Az
USA-ban négy vallalat -
a  Timex/Sinclair, az
Atari, a Commodore és a
Texas Instruments -
mind nagyon jelentds
szervezetek. Igazi harc
alakul ki, és gy néz ki, a
Texas politikaja az, hogy
kis veszteséggel értékesi-
4 tenek, hogy piaci része-
sedést szerezzenek.”

,,Jon majd egy egész sor Horace jatékunk”

,,A Psionnak szoros kapcsolatota van a Timex-
szel. A TS1000 szoftverek rendkiviil jol szere-
pelnek odadt. Az volt a benyomdasunk, hogy a
TS2000 kijon aprilisban - de ugy néz ki, elha-
laszthatjak év kozepéig -, és igy el fogja veszite-
ni a piac nagy részét. A Spectrum egy Oriasi gép
- de ez nem lesz mindig igy. Egy-két év mulva
felvaltjak.”

Az egyik nagy erdssége a Sinclairnek, hogy
képes volt nagyon gyorsan mozdulni - és ez az,
amiért a Sinclair és az Apple voltak az eléfuta-
rok és nem a Timex és az IBM. Nem tudnak
elég gyorsan mozogni.”

Hozeretnénk az eurdpai Microsoft-ta valni -
vagyis, az az az ut, amit szeretnénk folytatni.
Szandékunkban all, hogy maradjunk és jo prog-
ramokat csinaljunk még hosszu ideig.”

»Ennek az elkotelezettségnek részeként nemrég
létrehoztunk egy 1j céget - Psion Processors -
ami célprogramokat fog késziteni specialis hard-
ver alkalmazasokhoz. Ahogy a hardverek egyre
olcsobbak és olcsobbak lesznek, lesz értelme a
dedikalt célgépeknek. Azt hiszem, nagy valtoza-
sokat fogunk latni a kdvetkezd 6t-hat évben.”

»A megkozelitésiink fegyelmezett, de még min-
dig kicsik vagyunk, nincs biirokraciank, hierar-
chidnk, vagy mas hasonl6é ostobasagunk. Min-
denki valamilyen szinten kdzremikodik és ke-
ményen dolgozik. De szabadon dolgozhatnak
barmikor - az emberek itt dolgozhatnak hajnal
kettkor is!”

»Nem leszlink érdekes vallalat, ha elveszitjiik
ezt a jo érzést - a kozremitkodési tudatot. Oszin-
tén szdlva, ami engem illet, nem volt ennyire
szorakoztato az életem soha ezel6tt.”

»Mikor csindltam a PhD-m, egy English
Electric KDF9 szamitdgépet hasznaltam, ami
betdltotte az egész szobat, és meg kellett védeni
a portol, a hdingadozasoktdl és a paratartalom
valtozasoktol. A 48K Spectrum nagyon kozel
all er6ben ahhoz.”

LEn mar nem sokat kodolok - kihagyom azt.
Nagyon jol informalt vagyok a hardverekrdl és
szoftverekr6l is - de nem tokéletesitem a tuda-
som. Ez aggaszt. Az érdemeim eltiinnek, mikor
mar nem veszem észre, hogy mit érhetek el. Ha
ezt elveszitem, akkor nem sok hasznom lesz.”

[/1. - 1983.04.03.
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A holnap hosei

(Cikk a Popular Computing Weekly hetilap 1983.
marcius 17-i szamabol, ami
cimmel jelent meg.)

David Kelly beszélget Nick Alexanderrel, az
ujonnan alakult Virgin Games vezetdjével.

A szamitogépek a leglijabb aréna, amibe a mé-
dia-magnas Richard Branson beldkte a Virgin
vallalatcsoportot. Branson elhatarozta, hogy a
videojatékok forgalmazasa lesz a birodalom egy
Uj oldala, melynek forgalma 50 millié font, és
atfogja a lemez, film, kdnyv és vide6 forgalma-
Z4st.

Ez az 0j nyalvany, amit Virgin Gamesnek hiv-
nak (lasd Popular Computing Weekly, 1983.
02.24.), a londoni Portobello Roadon 1év6 mini-
atlir irodakban talalhat6. Nick Alexander, az yj
cég fondke, még csak 6t hete dolgozik, de mar
van egy vilagos elképzelése arrdl, hogy mit
szeretne elérni: ,,Egy lemezcéghez hasonldé mo-
don fogunk dolgozni. Ahelyett, hogy sajat ha-
zon beliili programozéink lennének, fel fogunk
épiteni sikeres szabaduszokbdl egy csapatot,
hasznalva a Virgin jelentds erdforrasait, hogy
tamogassuk oket.”

A zeneipar valami olyasmi, amiben Nick jartas.
Miutan elhagyta a fdiskolat, az EMI Recordsnal
dolgozott marketingesként olyan bandak mel-
lett, mint az Angelic Upstarts és a Dexys
Midnight Runners.

Miutdn marketing menedzser lett a HMV le-
mezboltoknal, elészor izlelt bele a szamitogép-
piacba, mikor kinevezték, hogy irdnyitsa a hat-
térb6l a Thorn EMI bekapcsolodasat a videoja-
tékok piacéra.

,~Minden elismerésem egy Byron Turner nevii
pasasé, aki a Thorn/EMI-nél volt. Ot évvel ez-
el6tt meglatta a potencialt a videojatékokban, és
folyamatosan épitette fel a cimeket. Amikor
csatlakoztam, a cimek nagyrészt megvoltak.
Ami miatt nagyon elégedett voltam, kiilondsen,
hogy nekem kellett piacra vinnem &ket, az volt,
hogy a szoftverek eredetiek voltak - nem volt
Space Invaders, vagy Pac-Man klonunk.”

»Annyit tettem, hogy minden rendelkezésre allo
programot fogtam és kidobtam Oket. Ahelyett,
hogy csak kiadtunk volna 6tdt-hatot, nagy hatast
akartunk elérni. Nem vartuk el, hogy mindegyik
jol fogyjon - felismertiik, hogy volt koztiik né-
hany gyengébb program is. A probléma valoja-
ban a Thornnal az volt, hogy minden anyagot
egy vakuumban allitottak el6 - 6k nem csinaltak
videojatékokat azel6tt.”

A VIRGIN SZULETESE

A tavalyi év vége felé a Virgin Records ligyve-
zetd igazgatoja elment egy videds céghez. Nick
korabban sikerei miatt, amit a HMV lemezbol-
tok felemelésével ért el, Richard Branson meg-
kereste, hogy lassa, Nick érdeklédne-e egy fala-

"Tomorrow’s Heroes’

dat irant. ,,Azt mondtam, hogy
ugy éreztem, a videojatékok
piaca érdekesebb volt. Richard ~~
mondta, hogy mar 6 is gondolt
ra, igy a Virgin Games Otlete
megsziiletett - ez tényleg egy
sorozata volt a véletleneknek.”

,Pillanatnyilag, amit keresiink,

a meglévo programok, amiket kiadhatnank. Mar
kaptam néhany anyagot, ami igen figyelemre
méltdé - vannak emberek, akik nagyon eltérd
jatékokat irnak.”

Nick fontosnak tartja, hogy a Virgin Games ne
vegyen részt a népszeri arkad jatékok személyi
szamitogépes verzidinak gyartasaban - Ugy érzi,
ez egy pusztitd megkozelités. A Virgin ugy fog
miikddni, mint egy marketing €s terjeszté koz-
pont. A hangsuly az egyéneken lesz.

»Rengeteg szabaduszd gépi-kod programozot
keresek, akiknek van valamilyen anyaga, igy
tudjuk elkezdeni felépiteni a neviiket. Néhany
kisebb cégnek hitelt fogunk adni a mitkodésiik-
re, de sokkal nehezebb piacra vinni egy szoft-
verhazat, mint egy egyént oly moédon, hogy
megfogd a nyilvanossag képzeletét.”

,.Biztos vagyok benne, szinte elkeriilhetetlen
része a fejlédésnek, hogy a piac felépitse a maga

tHT

’szupersztarjait™".

»Meggy6zodésem, hogy a Valami Jaték a Vir-
gin Gamestdl érdekesebb lesz, mint a Valami
Jaték Joe Bloggstol.”

»Az elsé jatékunknak junius elején kellene ki-
jonni - rengeteg idonk van, hogy karacsony elott
meglegyen a terjesztési listank. Azt szeretném
majd latni, hogy kiadtunk 30 cimet ebben az
évben. Kezdetben nem valdszinli, hogy egy
jatékot tobb gépre ajanlanank - nagyon szeret-
ném, ha egyszerre tobb gépre kidobhatnank egy
cimet, de a programok gépi-koduak, ezért ez
nem olyan konnyii. Emellett a kiilonbdz6 embe-
rek kiillonbozé szamitdgépeket vesznek. Az a
fajta jaték, ami hatalmas siker Atarin, nem
feltétleniil j6 BBC-n.”

Az 1j cég érdeklddik minden szoftver utan,
barmilyen gépre, ami jelenleg elérhet6. Ha az
Oricot megfelel6 mennyiségben fogjak gyartani,
akkor a Virgin Oricra is fog kiadni anyagokat.
,»Az Oric olyan lehet, mint a Dragon: csodalkoz-
tam, hogy a Dragon 32-t eladjak ugy, hogy
gyakorlatilag nincs szoftverhattere. Ugy gondo-
lom, hogy a helyzet valtozoban van, ahogy a
piac boviil, a figyelem a hardverrdl atkeril a
szoftverre.”

A szoftver piac még mindig fenomenalis mér-
tékben novekszik. Nick ramutat, hogy a piacku-
tatas azt jelzi, hogy 90 szazaléka azoknak, akik
vasarolnak egy szamitégépet, meg akarja tanul-
ni a programozast. Hat honappal kés6bb mar

Nick Alexander, a Virgin Groups uj leanyvallalatanak vezetdje

csak 10 szazalékuk tenné ugyanezt. A tobbi
jatszik.

El6szor is, a Virgin szoftver kazetta alapt lesz.
»Nyitott elmével figyeliink - nem érzek kény-
szert, hogy gyorsan lecseréljilk a szoftvereink
hordozojat. Nem latok semmilyen siirgeté okot,
hogy ROM-ot adjunk el példaul - és azt hiszem,
az emberek szivesen fizetnek egy kicsit keve-
sebbet a jatékokért. Az egyetlen elénye kalozko-
dasi okokbdl van, a patronok nehezebben ma-
solhatdak, de nemrég felfedeztem, hogy vi-
szonylag konnyli kal6z ROM-hoz jutni. Az
Egyesiilt Allamokban ma mér kénnyen letoltik a
ROM-okat egyfajta Epromra. Ami engem illet,
a patronos szoftver most gy néz ki, kevésbé
vonz6 szdmomra.”

»A prezentdlas a Virgin egyik eréssége €s a
csomagolas innovativ lesz. Meg kell probalnunk
visszatartani az embereket attol, hogy kolcson-
adjék a kazettajukat egy baratnak, és az csindl-
jon egy masolatot a mi kazettankrol. Az otthoni
masolas oriasi veszély. Lattuk a videokazetta
iizletet, ami szinte megsemmisiilt az elmult két
évben.”

NINCS OSZTONZES

Még most is 75-80 szazalék a vided piacon az
illegalis anyagok aranya. Ha ez torténne a szoft-
verek piacan, Nick szerint az 01 jatékok kinalata
is kiapadna - ez nem lenne 6sztonzo.

Nick az 4j Virgin Games leanyvallalat helyzetét
ideélisnak latja a piacon. ,,Megvannak az er6for-
rasok a terméket piacra keriilése mogott, hogy
piacra vihessiik azt olyan széles korben, ameny-
nyire az csak lehetséges. Latom a kozvetlen
versenytars cégeket, a Quicksilvat és Bug-Byte-
ot az Atari és a Thorn helyett. Es a Virginen
beliili eréforrasainkkal egy adott program tobb
masolatat tudjuk majd eladni, mint amennyit 6k
képesek lesznek.”

Ami a Virgint, az anyavallalatot illeti, nyilvan-
valéan komolyan veszik a vallalkozast.
»Richard tisztaban van azzal, hogy a zeneipar
nem fog tovabb novekedni olyan aranyban, mint
azt eddig tette. Figyel, mert a videojatékok je-
lenthetik a Virginnek a jovét.”

»~A holnap kultikus hdsei a szamitogép-
programozok, nem a zenészek. Ahelyett, hogy a
programozok flitteres ruhakat hiznanak fel,
talan mi leszlink azok, akik wjradefinialjak azt,
milyen egy szupersztar, olyan mint 6k!”
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Cim Kiado Cim Kiado Cim Kiado

16K Superchess CP Software Flight Simulation Sinclair Orbiter Silversoft

3D Maze of Gold Gilsoft Football Manager Addictive Painter An'F

3D Tanx DK'Tronics Frog~5 - Showdown Artic Pastimes 1 Sinclair

3D Tunnel New Generation Frogger An'F Pastimes 2 Sinclair
Adventure 1 Abersoft Frogger + Specman C-Tech Penetrator Melbourne H.
Adventure A: Planet of Death Artic Galaxians Artic Pimania Automata
Adventure A: Planet of Death Sinclair Galaxy Conflict Martech Planetoids (also Missile) Sinclair
Adventure B: Inca Curse Artic Games 1 Sinclair Print Shop CCs
Adventure B: Inca Curse Sinclair Games 2 Sinclair Rescue CRL
Adventure C: Ship of Doom Artic Games 3 Sinclair Reversi Sinclair
Adventure C: The Ship of Doom Sinclair Games 4 Sinclair Roman Empire Lothlorien
Adventure D: Espionage Island Artic Games 5 - Star Trail Sinclair Rox IlI Llamasoft
Adventure D: Espionage Island Sinclair Games Pack 1 Abacus Samurai Warrior Lothlorien
Adventure Quest Level 9 Ghost's Revenge Micromania Schizoids Imagine
Ah-Diddums Imagine Gnasher R&R Scramble Mikro-Gen
Airline CCs Gobbleman Artic Shaken But Not Stirred Richard Shepherd
Arcadia Imagine Golf R&R Ship of the Line Richard Shepherd
Autochef CCS Gorfian Invaders C-Tech Slippery Sid Silversoft
Avenger Abacus Great Britain Limited Hessel Sorcerer's Castle Mikro-Gen
Backgammon CP Software Ground Attack Silversoft Space Intruders Quicksilva
Backgammon Hewson Ground Force Zero Titan Space Mission Gem
Backgammon Pi Software Gulpman Campbell Space Raiders Sinclair
Battle of Britain Microgame Headbangers Heaven Llamasoft Space Zombies Mikro-Gen
Black Crystal Camell High Noon Work Force Spawn of Evil DK'Tronics
Blind Alley Sunshine Horace Goes Skiing Sinclair Spectral Invaders Bug-Byte
Bunny + Eta Automata Hungry Horace Sinclair Spectres Bug-Byte
Cassette 50 Cascade Inheritance Hessel Spectrum Arcade Pack C-Tech

Cells and Serpents ASP Invaders Artic Spectrum Chess Artic
Centipede DK'Tronics Invasion Force Artic Spectrum Micro Chess Artic
Centipede + Painter C-Tech Jackpot CRL Spectrum Voice Chess Artic

Chess Sinclair Jackpot + Submarine Attack Richard Shepherd  Specvaders Hewson
Chess - The Turk Oxford Jawz Elfin Spookyman Abbex

City Docimodus Joust Softek Star Trek - The Computer Program  R&R

City Bomber Llamasoft Krakit Artic Starship Enterprise Silversoft
Colossal Adventure Level 9 Krazy Kong + Panic Island C-Tech Stockmarket ASP

Conflict Martech L-Game (Mastermind and Pontoon) Quicksilva Super Spy Richard Shepherd
Conquering Everest ASP Mad Martha Mikro-Gen Superchess CP Software
Com Cropper CCs Mad Martha Saturn Soft Superchess |l CP Software
Cosmic Guerilla Crystal Masterchess Mikro-Gen Superdeflex Llamasoft
Cosmic Raider Mikro-Gen Maze Chase Hewson The Castle Bug-Byte
Cosmos Abbex Mazeman Abersoft The Chess Player Quicksilva
Crazy Balloons An'F Meteor Storm Quicksilva The Dungeon Master Crystal
Crevasse+Hotfoot Microsphere Meteoroids DK'Tronics The Hobbit Melbourne H.
Cruising on Broadway Solarsoft Meteoroids Softek The Hobbit Sinclair
Cyber Rats Silversoft Millipede Softek The Orb CRL

Dallas CCs Mined-Out Quicksilva The Valley ASP

Derby Day CRL Mines of Saturn + Return to Earth  Mikro-Gen The White Barrows ASP
Dungeon Adventure Level 9 Mines of Saturn + Return to Earth ~ Saturn Soft The Zolan Adventure Softek
Embassy Assault Sinclair Mongoose & Bear Island Gilsoft Time-Gate Quicksilva
Escape New Generation Monster Mine Gem Tobor Elfin

Everest Ascent Richard Shepherd Monster Muncher Spectrum Games Transylvanian Tower Richard Shepherd
Evolution Microsphere Monsters in Hell Softek Tyrant of Athens Lothlorien
Faust's Folly Abbex Muncher! Silversoft Volcanic Dungeon Camell
Firebirds Softek Nightflite Hewson ZX Draughts CP Software

1983. marciusaig legalabb ennyi (162) kazetta jelent meg Spectrumra. A délt betiis cimek ujrakiadasok, vagy masodlagos kiadasok. A vastag betiis cimek pedig tobb
jatékot tartalmaznak.
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Mi a legkelendobb Angliaban?

Alighogy elindult a ZX Spectrum zdkkendkt6l
nem mentes, de folyamatos gyartasa, maris ha-
talmas keresletet generalt a szoftverpiacon, mar
az eddigi vezetd ZX81 szoftvereladasai sem
tudnak 1épést tartani ezzel az titemmel.

A keresletet kezdetben gyakorlatilag két szinté-
ren elégitették ki, postan és kozosségi esemé-
nyeken. A ko6zoOsségi események, bemutatok,
vasarok, hidba egyre gyakoribbak Angliaban,
nyilvanvaléan nem lehet rajuk szoftverpiacot
épiteni, az ottani eladasok a helyszinen raktaro-
zott szoftverek nem tul magas maximalis szama
miatt elég korlatozottak. Igy az eladasok dontd
tobbsége a szoftverhazak postai csomagkiildé
szolgalatan keresztiil tortént meg. Ez még ma-
napsag is igy van, de a csomagkiildés lathatoan
kezd visszaszorulni.

A csomagkiildés kivitelezésének egyszerlisége
miatt amatdr programozok szazai lattak fantdzi-
at programjaik, jatékaik ilyen modu terjesztésé-
ben és ezaltal a gyors meggazdagodasban. A
termékeiknek nem kellett megfelelniiik semmi-
lyen el6zetes elvarasnak. A magazinokban,
ujsagokban feladott néhany mondatos hirdeté-
sekkel, vagy a kicsit merészebbek negyed olda-
las, esetleg képekkel is illusztralt rekldmokkal
barmit el lehet adni Angliaban, az 0j szamito-
géptulajok mindent felszippantanak. A sokszo-
rositast az éppen rendelt példanyban kell, tobb-
nyire otthon megoldani, mell¢ egy szines papir-
ra gépelni ezt-azt és kész is a postazando ter-
mék.

Ezen eladasokrol nincsenek adatok, a szoftveres
cégek, programozok vagy nagyzolnak, és hihe-
tetlen szamokrol beszélnek, hogy reklamozzak
magukat, vagy nem nyilatkoznak, mert jobb, ha
senki sem sejti mennyi bevételilkk szarmazik az
eladasokbol. Az mindenesetre elmondhato, hogy
az utébbi évek eladédsai utan robbandsszertinek
nevezhetd a piac bdviilése, aminek mar nem
felel meg az elébb vazolt fél-amatdr értékesitési
modszer.

Egyre tobb kiado termékei megjelennek kiske-
reskeddk polcain, s6t az utobbi honapokban mar
az egyik legnagyobb angol iizletlinc, a WH
Smith is 5-10 ezer példanyokat rendel be heten-
te a legnépszerliibb Spectrum szoftverekbdl.
Pillanatnyilag a londoni Buffer Micro Shop az
egyik vezetd szoftverforgalmazd, nekik van a
legnagyobb készletiik a tobbnyire csak postai
uton forgalmazott szoftverekbol.

A boltok polcairdl torténd vasarlas hétrél-hétre
egyre nagyobb részét teszi ki az sszes eladas-
nak. A kiadok, programozok emiatt el kell, hogy
gondolkodjanak, hiszen egy bolt polcan mar
versenyhelyzet van, nem mindegy milyen képet
alakitanak ki magukrol. Nem elég egy gyenge
mindségl, masolt boritd, szebbnek kell lenni,
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Boritok evolucioja az Articnal. Elég egyértelmii: bal
oldalon a régi, jobb oldalon az uj boritok. Semmi
megtévesztés, szimpla fejlédés.

mint a polcszomszéd kazetta. Pozitiv példa az
Artic Computing esete, a régi egyaltalan nem
cstinya kazettaboritoikat lecserélték a kor kove-
telményeinek kicsit jobban megfeleléekre, kiszi-
nezték azokat, és kaptak egy egységesebb 0ssz-
képet. Az igazi etalon természetesen a Sinclair,
6k mar a ZX81-es kazettaik esetén alkalmazott
dizajnt vitték tovabb Spectrumra is, kialakitva
egy elsdre felismerhetd termékarculatot. Ezt a
legtobb kiadd szintén megprobalja elérni, aki
nem tud erre aldozni, az elébb-utobb kiszorul a
polcokrol, ami a piacrol kiszorulast is jelenti a
kozeljovoben.

A WH Smith-nél mar a zenei lemez és kazetta-
részlegekhez hasonld kaliberii szoftverrészle-
gekben gondolkoznak, ami az 6 praktikus gon-
dolkodasukat latva rovidesen meg is fog valo-
sulni.

A szoftverpiac tehat atalakuloban van, a boltok

eladasi listait még befolyasolja a sziikos raktar-

készlet és a forgalmazott termékek sziik paletta-
ja. Anglidban két jelentSs hetilap is k6z6l heti
toplistakat, a Popular Computing Weekly a
londoni Buffer Micro Shop eladasai, mig az
elészor idén marciusban megjelend Home
Computing Weekly a WH Smith iizletlanc el-
adasai alapjan.

A Buffer Micro Shop eladasi toplistai:

1982. DECEMBER
1 Escape New Generation
2 Mazeman Abersoft
3 Spectral Invaders Bug-Byte
4 Orbiter Silversoft
5 Time-Gate Quicksilva
6  Star Trek Chromasoft
7  Meteor Storm Quicksilva
8 Spectres Bug-Byte
9  Spectrum Arcade Pack C-Tech
10 Adventure 1 Abersoft
1983. JANUAR
1 The Hobbit Melbourne H.
2 Penetrator Melbourne H.
3 Orbiter Silversoft
4 Black Crystal Carnell
5 Time-Gate Quicksilva
6 Escape New Generation
7  Spectres Bug-Byte
8 Football Manager Addictive
9 Nightflite Hewson
10 Meteor Storm Quicksilva
1983.FEBRUAR
1 The Hobbit Melbourne H.
2 Penetrator Melbourne H.
3 Flight Simulation Sinclair
4 Time-Gate Quicksilva
5 Arcadia Imagine
6 3D Tunnel New Generation
7 Football Manager Addictive
8 3D-Tanx dk'tronics
9 Spectrum Chess Artic
10 Horace Goes Skiing Sinclair
1983.MARCIUS
1 Penetrator Melbourne H.
2 The Hobbit Melbourne H.
3 Time-Gate Quicksilva
4 Black Crystal Carnell
5 3D-Tanx dk'tronics
6 Arcadia Imagine
7 Frogger A'n'F
8 VU-3D Sinclair
9 Horace Goes Skiing Sinclair
10 Scramble Mikro-Gen

A WH Smith eladasi toplistaja:
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1983.MARCIUS
1 The Hobbit Melbourne H.
2 Flight Simulation Sinclair
3  Hungry Horace Sinclair
4 Time-Gate Quicksilva
5 VU-3D Sinclair
6  Avenger Abacus
7  Penetrator Melbourne H.
8 Chess Sinclair
9 Escape New Generation
10 3D-Tanx dk'tronics
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